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БРАТСКАЯ МОГИЛА 




Сначала о грустном. Каждый из нас немного параноик :)). Если 
серьёзно - в национальных масштабах нас пытаются отучить ду- 
мать своей головой и жить собственной жизнью. А чего в ней ин- 
тересного? Навязшие в зубах будни, омерзительная работа, зна- 
комые-дебилы, вечный беспорядок дома, грязь и холод на улице, 
постоянно глючащее железо и ещё тысяча и одна причина для то- 
го, чтобы постараться отвернуться от СВОЕЙ НАСТОЯЩЕЙ жизни. 
Надоело! Зачем задумываться о неприятном “настоящем”, если 
вполне можно жить блестящим, а главное удобным “игрушечным”? 
Эдакий культурно-массовый уход от реальности с сохранением зара- 
ботной платы. 



Для начала приходит в голову интернет. Ну хотя бы та же самая Ульти- 
ма и ей подобные “реальности”. Тысячи маньяков просиживают штаны 
и жизни в настоящем ненастоящем пространстве, общаются с призрач- 
ными виртуалами и бродят по несуществующим дорогам. Там интерес- 
но, безопасно, там умные и добрые рыцари и прекрасные леди, порубив- 
шие в капусту противных злодеев. А главное - там есть возможность на- 
жать 8АѴЕ или 0І5С0ННЕСТ...И ты в дамках! 



Другой подвид широко распространённой сублимации жизни - телевизор. 
Выбор невиданно огромен: хочешь, смотри чем дышат “богатые” в Латин- 
ской Америке или как проводят свой досуг “элен” и прочие иностранные ре- 
бята. Ещё? Братва из “беверли хиллс”, “семейные хроники” (алкаши, что- 
ли?), “салоны красоты”, всё... уже начинает тошнить... Для чистоты экспери- 
мента просто загляни в телепрограмму. 

В совсем запущенных случаях посмотри всенародно любимое “поле чудес”. 
Лично меня папа в детстве учил, что это поле в стране дураков. И для дураков. 
Каковыми нас с тобой и считают, как это ни прискорбно. И правильно считают, 
судя по моим личным наблюдениям. Ключевая фраза передачи - “дорогому Лео- 
ниду Аркадьевичу” + подношение даров. Херово у нас традиции чтят, уж нашли бы 
на роль “самого человечного” Леонида Ильича, хоть стёб какой-то. 



А не нравится “теле-мыло” для дураков - лёгким движением руки переключись на дру- 
гой канал и насладись опять же ЧУЖИМИ страстями, творящимися “за стеклом” или на 
острове, где объявлен в розыск “последний герой”. Прикольно, даже как-бы и интел- 
лектуально и с пацанами потом обсудить можно, но уж очень напоминает историю о том, 
как отдельные, биологически грамотные граждане, растят крыс-киллеров. Как? А сажают 
всех в банку и жрать не дают. Последний выживший - отлично подготовленный и избран- 
ный самой природой киллер-каннибал. Следишь за полётом моей мысли? Вся эта карти- 
на в целом напоминает мне лично подглядываение в женском туалете в начальной школе, 
когда школа уже вовсю горит. Весело и интересно. Адреналинно. Но! Пока ты там разгля- 
дываешь и обсуждаешь жизнь ЧУЖУЮ, у тебя тихой сапой крадут ТВОЮ!!! Взамен на твой 
детский восторг и искренний интерес к ЧУЖОЙ жизни тебя уже имеют по полной програм- 
ме. Так что заглядывая “за стекло”, прикрывай задницу ладошкой... 

А поворачиваться к настоящей жизни не хочется. Там дураки, беспредел, военкомат, алка- 
ши, воровство, наркотики, Совок, террористы, безденежье, попса и прочая проза жизни, 
дополни список по своему усмотрению. Но повернуться надо. Хоть и волосы дыбом. Война 
идёт по всем фронтам уже который год, наши с тобой ровесники горят, тонут, подрываются, 
падают с дырой во лбу, а вся страна в трансе, пуская слюнку, наблюдает как “пацан коля” и 
“мадам оля” пытаются сожрать “малолетку асю” и “тормоза васю”. Но ведь мы-то крутые и му- 
дрые, мы же знаем что там “у них” почём, нас на мякине не проведёшь. Грустно. Удел тупого, 
не умеющего мыслить быдла. А самое грустное в том, что быдлу стали постоянно напоминать, 
что оно быдло. А, привыкнем... 

Так вот, в новом году я изо всех сил желаю тебе разогнать морок и миражи и хотя бы попробо- 
вать пожить СВОЕЙ жизнью. Подумать СВОЕЙ головой. Сопоставить очевидное. Попытаться реа- 
лизовать свой, пусть и небольшой шанс в НАСТОЯЩЕЙ, в ТВОЕЙ жизни. Хотя бы потому, что мо- 
жет быть этой маленькой планете осталось уже немного. Каждый день может стать последним. То- 
ропись! И береги себя.... 
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НіТесГі Меѵѵ'2 1 /Биомеханические жуки/ 

I В преддверии Нового года компания НазЬго (ѵѵѵѵѵѵ.ІіазЬго.сот) представила™ 



Ж Алекс Целых (Ыеѵѵз@геаІ. хакер. ш) 



/Поющая подушка/ 

Компания Ріопеег выпустила 
"поющую" стереоподушку - 
традиционную подставку для 
головы с парой аудиоколонок 
по бокам. Если лежать смирно 
на спине или животе, то под 
давлением "котелка" динамики 
плотно и равномерно 
прилегают к ушам. В таком 
положении под любимую 
колыбельную можно 
колбаситься, как под самое 
злое "долби . Новинка 
продается в голубой и желтой 
цветовой гамме с обшивкой из, 
замши или винила, на выбор. 
Весит она всего 300 граммов и 
подключается к компьютеру 
через стандартный тіпі-іаск. 
Стоит эта цаца 25 долларов. 



'последнюю 

разработку в классе игрушек-роботов. Это В.І.О. Вида, биомеханические жуки. В отличие 
от известных технических решений - роботов с высокоразвитым мозгом (центральным 
процессором) - новая игрушка "думать" не умеет. Она просто живет: косится из-за порога 
на хозяина, следует за ним повсюду, бурно реагирует на окружающие предметы и обходит 
стороной преграды, пугает домашних животных. Множество сенсоров, разбросанных по 
всему телу насекомых, образуют их "нервную систему". Во всех своих проявлениях 
роботы-жуки стараются походить на живые существа. Они сами решают, чем заняться, - 
вмешаться в их работу человек не может. НазЬго выпустила жуков в 4 подвидах, отличных 
цветом, сильными и слабыми сторонами характера. Так Зеленый Разрушитель умеет 
преодолевать "гористую местность", Желтый Акселерат бегает быстрее всех и т.д. Главная 
задача насекомых - выжить любыми средствами, поэтому борьбу с железными 
сородичами они ведут не на жизнь, а на смерть. Жуки умеют объединяться в группы по 
видам и драться с "чужаками". Набираются сил они, возвращаясь к "кормушке" - 
передатчику с уникальным для породы сигналом. А "перекусить на ходу" могут от любого 
инфракрасного устройства, например, дистанционного пульта. Когда ты будешь 
переключать каналы или ставить пиццу в микроволновку, все роботы-жуки в квартире 
выползут из нор и сбегутся "пообедать". Диковинное насекомое в 40 сантиметров в длину 
и 10 в высоту нуждается в 4 пальчиковых батарейках, еще 3 требует передатчик. Стоит это 
чудо всего 40 буказоидов. Первые экземпляры биомеханических жуков уже прибыли в 
Россию. Говорят, они быстро нашли общий язык с нашими прусаками. 
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/Ложку за мам 

# В Японии изобрели робота, коъиГый ловко орудует столовыми приборами и 
Любопытная конструкция с говорящим названием "Моя ложка" размером и фс 



конструкция с говорящим I 

машинку. Робот плотно зажимает в железной "руке" 



раіляет пищу прямо в рот хозяину. 

формой напоминает электрическую швейную 
вилку и ложку, аккуратно захватывает кусочки еды и подносит их ко 
шйя * г в меню могут быть как громадные I 



рту. Конструкция столового прибора продумана самым тщательным образом, поэтому 

сочные гамбургеры, так миниатюрные суши и вареный рис. Система позволяет задавать темп приема пищи и расстояний 
до тарелки. А естественный контроль за действом посредством специальной лазерной указки не даст пронести ложку 
мимо рта. Вообще, компания-разработчик Зесот специализируется на производстве техники для инвалидов. В новинке 
предусмотрено все, чтобы немощные люди могли без проблем трапезничать за одним столом с близкими. 




то боятся 



3 ноября завершился первый этап проекта ТГіе Маге Ноизе едетагеІіоизе.Л). На протяжении Щ 
паранормальных явлений вела наблюдение за "подозрительным” домом на юге Англии. Дом был 
Этим и предложил воспользоваться руководитель группы Стивен Миллингтон, известный охотник 
использовались сложные видеокамеры, а также специальные приборы, которые регистрируют меі 
Круглосуточная трансляция результатов наблюдений велась в Интернете, а также на телеканале 
провели в доме безвылазно и даже организовали прямой эфир охоты. Однако ничего странного 
Миллингтон выступил по телевидению с обращением, в котором обвинил во всех несусветных п 
сотовые телефоны вошли в нашу жизнь лет 15 назад, количество явлений призраков на люди соі 
многих столетий привидения появлялись на публике с завидной регулярностью - раз-два каждуі 



ірйяцев группа британских исследователей 
целый год оставлен хозяевами без присмотра. 
6 привидениями. Для выслеживания призраков 
ьчайшие электромагнитные колебания. 
і-Рі СГіаппеІ. Последнюю неделю паранормалы 
[регистрировать так и не удалось. Тогда 
іхах... мобильники. Он заявил, что с тех пор, как 
іатилось почти до нуля. До этого на протяжении 
неделю. 
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НіТесЬ I 






Ж Алекс Целых (Ыеѵѵ5@геаІ. хакер. ш) 



/Плясал под 
чужую дудку/ 

Робособаке АІВО запретили петь рэп и вылизывать под 
хвостом у подруг. Компания Зопу потребовала удалить с сайта 
аіЬоИаск.сот утилиты, которые через брешь в программном 
обеспечении позволяли изменить поведение робота. Эізко 
■АІВО "учила" собаку отплясывать под мелодии, не входящие в 
стандартный набор. Другая программа превращала ее в 
I частного детектива, ведущего фотоохоту на хозяина. Эти и 
(многие другие оригинальные утилиты, обучавшие пса 
(нестандартным фокусам, по какой-то причине вызвали у Зопу 
раздражение слизистой оболочки. Хотя информация на сайте 
не содержала подробных алгоритмов и кодов, автор утилит к 
(ультиматуму прислушался. Хозяин - барин. Плясать под 
|чужую дудку АІВО не будет. Параллельно компания сообщила 
іо выпуске нового, более агрессивного вида АІВО, этакого 
| робопитбуля. В ближайшем будущем Зопу хочет продавать 
съемные головы и хвосты робособак разных пород. 
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/1 0 ящиков пивка на халяву!/ 

Журнал «Хакер» и «Доктор Дизель» проводят совместный мега-конкурс для всех читателей X и для тебя лично! Что 
разыгрывается? Естественно, пиво! 10 огромных ящиков отличного пива «Доктор дизель». Выиграть такой ящик 
очень просто: зайди на сервак ѵмѵѵ.сіосіогсіігеі.ги и на страничке КОНКУРС ответь на простой вопрос: КАК 
НАЗЫВАЕТСЯ СТАТЬЯ В ЖУРНАЛЕ «ХАКЕР» №1 1/2001 НА СТРАНИЦЕ 50? Слабо? Конечно, нет! Ну, а ответив на 
этот вопрос, ты автоматически становишься участником розыгрыша. Просек? Все за пивом! 

іфт для мобилы/ 

Изобретатели по всему миру разом принялись за усовершенствование мобильных телефонов. 

Так, в Италии сконструировано устройство, благодаря которому мобильник сам прыгает в ладонь - для 
разговора. Разработка представляет собой миниатюрные рельсы, которые уходят в рукав и крепятся на предплечье. По 
виброзвонку телефон сам съезжает в руку, а в конце разговора таким же образом укатывает обратно вверх - для этого 
нужно "щелкнуть затвором", то есть резко двинуть запястьем. А в Германии выдан патент на устройство ароматического 
звонка. По задумке тамошнего левши, владелец сможет распознавать своих абонентов по запаху. На задней панели 
мобилы крепится небольшая коробочка, внутри которой - чип с натуральными ароматическими маслами. В зависимости 
от того, кто звонит, устройство издает соответствующий аромат. Любимая девушка окатит "Шанелью N5", а 
"ненаглядный" шеф забулькает сероводородом. При хорошем раскладе новинка будет стоить не дороже 30 долларов. 

/Робот- поводырь/ 

#В Японии изобрели робособаку-поводыря для слепых. В память робота закладьЛетсяИаршрут двоения, точно р которому он и 
ведет хозяина. Железный проводник помогает человеку огибать препятствия, различает тротуарные дорожки и ограничительные линии 
на асфальте. Видеокамера и специальные датчики киберживотного реагируют на пешеходов и тени от автомобилей. Более того, 
робопес не допустит, чтобм^хб5аиьиуагнул в лужу или поскользнулся на экскрементах неблаговоспитанных живых собратьев. Уже в 
ближайшее время дпъгнжл поводырей будут помогать слепым пациентам на территории японских госпиталей. 



мал 



оплота ый хакер/ 

рьмы приговорил австралийский суд хакера 0 затопиішето целый город нечистотами, 
компьютерную систему контроля за работой канализации Квинсленда, в результате 1 
полнились. Миллионы литров помоев и фекалий хлынули в окружающие водоемы. Пс 



экторалереполнились 
экологовркизнь прибрежной полосы 
зловоние. Следствие установило, что 
отказано в работе в городском совете, 
лаптопом и передающим устройством. 



49-летний Витек 
чего емкости 

литров помоев и фекалий хлынули в окружающие водоемы. По словам местных 
і/іерла, вода в бухте стала черной и начала распространять невыносимое 
оден, как минимум, полсотни раз атаковал систему после того, как ему было 
конце концов полиция схватила его неподалеку от местной ратуши в машине с 
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Что нужно хакеру? 



гем 



ПШ&&І 



на базе процессора 
Іпіеі® РепИит® 4 
с тактовой частотой 1,7 ГГц 



центр вашего 
цифрового мира 




Максимальная конфигурация 
для мультимедийных программ 
и графических редакторов. 



На компьютры марки ТОМ 
установлен "Антивирус Касперского" 



Желаете сэкономить время? 



ѵѵѵѵѵѵ.5000.ги 



Посетите наш интернет-магазин. 
Бесплатная доставка заказа 
домой или в офис. 



Компьютерные магазины: 



м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 



Единая справочная служба 



“Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 
“Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а 
“Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 1 1 
“ВДНХ”, ВВЦ, пав. №1 “Центральный”, 

“ВДНХ”, ВВЦ, пав. N914 “Вычислительная техника”, 

“ВДНХ”, ВВЦ, пав. N^18 “Электротехника”, 

“Савеловская” ВКЦ “Савеловский” павильон 0-38 
“Полежаевская” Хорошевское ш., д. 72, корп.1 
“Дмитровская” ул. Башиловская, д. 29/27, 

“Братиславская” ул. Братиславская, д.16, стр. 1 
“Царицыно”, “Царицынский радиорынок” 

Предприятиям и организациям: е-таіі: согр@1есбтагке1:.ги 
Дилерам: е-таіі: орі@1:есГітагке1;.ги 

Сервис-центр: 1-я ул. 8 Марта, д.З е-таіІ:зегѵісе@ІесЬтагкеІ:.ги 
ѴѴЕВ - сайт: ѵѵѵѵѵѵ. ІесГітагкеТги прайс-лист на все оборудование 
Е-таіі: оГГісе@і:есГітагке1:.ги 

Игровой компьютерный клуб “Техмаркет” 

ст. м. “Дмитровская”, ул. Башиловская, д.29 (095)257-82-68 



(095) 363-93-33 



(095) 264-12-34 264-13-33 
(095) 310-61-00 
(095) 157-53-92 157-42-83 
(095) 974-13-65 
(095) 974-63-37 
(095) 974-60-10 
(095) 784-64-85 
(095) 941-01-76, 940-23-22 
(095) 257-82-68 
(095) 347-9638 



(095) 363-93-93 
(095) 363-93-63 
(095) 214-31-62 



ФИЛИАЛ: 

Великий Новгород “Техмаркет Новгород” ул. Новолучанская, д.10 

(81 6-2)- 13-73-73 

Сотовые телефоны и аксессуары (095) 723-3333 



Единая справочная служба 363 - 93-33 






компьютере 



Ш 



Компьютеры ТСМ сертифицированы 
Госстандартом России. 



гарантия 24 месяца 
доставка по Москве 
техническая поддержка 














{}{ ЗісІеХ (зіс1ех@геаІ. хакер. ш) 



■ Подмена ІР адреса 

в М8 ѴѴіп ТегтіпаІ сервисе 

■ ВТ ісі 32 

Класс сіезідп еггог 

Тип эксплойтинга удаленный 

Дата 15.11.2001 

Уязвимый продукт М$ ШК $Р 2(1 )/ХР 
Автор 502 ПІ 802 ПІ@хаІо.пеІ 



Проблема возникает в Терминал сервисе, который 
на основании бага допускает подмену залоггиро- 
ванного ІР клиента. При соединении с сервером 
сетевой адрес пересылается от клиента как часть 
Ветоіе Резкіор протокола. Сервер прописывает 
данную информацию, опираясь в первую очередь 
на ВО, а не на стандартные данные ТСР/ІР реали- 
зации. 

Баг является скорее теоретической ценностью, 
нежели практической: эксплойта нет, решения 
нет, мыслей о применении также не появилось. 



■ Переполнение буфера в АсІіѵеРегІ регіііз.сііі 

■ ВТ ісі 3526 

Класс Воипйагу СопсШіоп Еггог 
Тип эксплойтинга - удаленный 
Дата 15.11.01 

Уязвимый продукт Асііѵезіаіе АсІіѵеРегІ 5.6.1 .629 
(и ранние версии) на базе М$ N8 (4. 0/5.0) 

Автор М8РОСІІ8 Зесигііу Теат 

Последний каприз использования перла в винде - запуск малю- 
сеньких ІРС клиентов, вроде зігс’а из ѵѵіп-консоли на базе 
АсІіѵеРегГа (всего 24К кода). На какое-то время кажется серьез- 
ным конкурентом всей ігсіі’шной братии и даже Х-ѵѵіп чудесам. С 
возвращением в реальность натыкаешься на ВТ постинги о нена- 
дежности проверенного боем АР’а :(. 

РегІІІЗ.сІІІ - библиотечка, входящая в поставку АсІіѵеРегІ, предус- 
матривающая организацию регі-поддержки для М5 N8 серванта. 
Либо впадает в кому, унося с собой весь N8 после запроса перл- 
скрипта с запредельной длинной ІІРІ-’а. Т.е. в случае посылки 
сверхдлинного УРЛ-запроса регіііз.сііі совершит обращение к зіг- 
сру(), совместив данное действие с пополнением буфера. Атам, 
где пополнение, там и переполнение... При особо умелом со- 
ставлении 11Н1.-запросов атакующий может выполнить опреде- 
ленный код в системе. И в имеющемся случае ѵѵіп’а никакие 
поЬосІу не спасут: зузіет подло отдаст все твои секреты :(. Экс- 
плойт прост: 

$ Іупх Шр://Но5І/сді-Ьіп/' регі -е ‘ргіпі “А” хЗбО’.рІ 

Приятен тот факт, что в течение недели со дня отправки инфы по 

багу в АР появился новый безопасный релиз - билд 630. 



^ егэйіо к 



ВІІСТРАО 






~Т - Г ■ ІТ ,„г . Постинг по вопросу серьезного бага в серьезном продукте - серьезная на- 

0.О.8 против Рей Наі ТШХ НТТР сервера й 

г гг ходка для зесипіуГосиз-хакера. С каждым днем подобного счастья привали- 



М 



вает все меньше и меньше: то ли кодеры умнеют, то ли асіѵізог’ы научились 
находить общий язык с кодерами, не распространяя инфу по уязвимостям. 
Класс ВоіІПСІагу СОПЙІІІОП еггог Так И ПН либо скашивается дырами, характерными для всех ядер Ыпих’а, 

ТИП ЭКСПЛОЙТИНГа удаленный либо дает слабину в малозначительном элементе своей поставки. Сегодня 

Дата 05. 1 1 .01 гнилым местом дистриба оказался ТІШ сервер, ориентированный на работу 

УЯЗВИМЫЙ продукт РеЙНаІ ТІІХ 2.1 .0-2 со статичным контентом, кэшем, координацию с другими ННр-сервантам. 

Автор Аійеп ОВаѵѵе <а.ОГЭѴѴе@ПІІѴѴОГІСІ.СОт> Ошибка возникает, когда ТІІХ-демон получает имя хоста повышенной длины 

при обработке НТТР-запроса. Результатом опасного запроса станет сбой ра- 
боты демона с последующим кегпеі рапіс’ом. Лечением станет банальный ребут. Профилактикой - отказ от работы с ТІЖ’ом или же установка 
официальных патчей от РН для его детища во всех вариациях от 6.2 до 7.2. Эксплойтеры же качают скрипт, прицепленный к ЬісГу в ВТ. Ленивые 
писари набивают пальчиками: регі -е “ргіпі цц^ЕТ / НТТР/1 .0\пАссер1: */*\пНозІ: ) . цц(А) х 6000 . 
цц(\п)” | пс <ір асІсІге55> <сІезІ_роіТ> 

Бывает, что знакомство с продуктом происходит после его упоминания в ВТ. Возможно, кому-то окажется полезным ТУКС - 
ИИр://ѵѵѵѵѵѵ.гесІІіа1.сот/сІос5/тапиаІ5/Іих/. 



■ 8оІагіз РТ_СНМ(Ю баг 

■ ВТ ій 3522 

Класс Ассезз Ѵаіійаііоп Еггог 
Тип эксплойтинга локальный 
Дата 08.11.01 

Уязвимый продукт 8ип Зоіагіз 8.0 x86, 8ип Зоіагіз 8.0 
Автор Соіт МасСагІИаідИ соІттасс@ВейЬгіск.ОСІІ.ІЕ 



Соляра - свободно распространяемая реализация Оси Ѵп\х от 
8ип Місгозузіешз. Обнаруженный баг дарит локальным поль- 
зователям возможность прописывать данные на зарестрикчен- 
ные (имеющие ограничения) терминалы. При обращении но- 
вым пользователем к терминалу сохраняются привилегии до- 
ступа предыдущего, успешно залогиневшегося хозяина. Т.е. 
позволяет юзеру свободно писать в чужие терминалы. Самые 
талантливые спросят о наличии экслойта и получат ответ, что 
для воплощения в жизнь коварного глумления над Соляркой - 
зріоіі не требуется! 



к 



Террум 



<Іогіе 



Стиль Взлом 









■ Ыпих Рігасе уязвимость 

■ ВТ Ш 3447 

Класс сіезідп еггог 

Тип эксплойтинга локальный 

Дата 18.10.01 

Уязвимый продукт Ыпих кегпеі 2.2-2.4.10 
Автор Ваіаі ѴѴоДсгик пегдаІ@7ЬиІІз.сот 

При составлении каждого нового выпуска ВТ проводятся миниопросы по зеси- 
гііу-спецам: какие постинги по багам наиболее запомнились за последний ме- 
сяц? Рігасе в ядре Линукса был единогласно признан наиболее интересным и 
не занял место в начале материала лишь из-за особенности верстки :). 
Оригинальный постинг описывает два бага, представленных в ядрах 2.2/ 
(до 19) и 2.4/ (до 9). Мы же отметим уже отмеченный (тавтолог. Сді Ь01 =) 
рігасе, т.к. именно по его вине мы можем получить рута в системе локаль- 
но. Для ознакомления настойчиво предлагается обратиться к ресурсу 
Зесигііу Росиз (или Раскеі Зіогт’у, если тебя, как и меня, бесит их новый 
дизайн :), т.к. передать всю инфу в лаконичный ВидТгац не получается. 

■ Уязвимость в Арасііе тосІ_изегІгаск 

■ ВТ \6 3521 

Класс епѵігоптепі еггог 
Тип эксплойтинга удаленный 
Дата 08.11.01 

Уязвимый продукт Арасііе 1.3.11 -20 
Автор йаѵісі ЕпсІІег 

Апач является популярным НТТР-сервером с открытыми сорцами. Эта ин- 
формация не нова, как и та, что в его поставку включается модуль 
( тосІ_и5егІгаск\ Мод создан для присвоения уникального идентификатора 
для отдельных веб-сессий и запросов. Генерируемый Ю сессии не являет- 
ся случайным и создается на основе используемого ІР адреса клиента, сис- 
темного времени и РЮ’а Апача в системе. Реальной опасности в связи с 
данным упущением - не просматривается, в то же время сие может поме- 
шать ряду приложений, функционирующих на базе не секьюрных Ю. Т.е. 
баг не мешает существованию АрасПе и остается помехой лишь прогам, за- 
вязанным на шосІ_и5еіігаск и выдаваемых им идентификаторов. 
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■ Р.0.5 12000ой серии Іпіегпеі роутеров Сізсо 

■ ВТ ісі 3534 

Класс Раііиге Іо НапсІІе Ехсерііопаі СопсШіопз 
Тип эксплойтинга удаленный 
Дата 14.11.01 

Уязвимый продукт Сізсо 108 12.0 (8Т/8С/8) 

Автор Сізсо Зесигііу Асіѵізогу 

Бывает, что еще вчера немодная тема сегодня оказывается в самом 
топе. Так, пару лет назад среди кеѵѵі Иацзаг оперирование с вражес- 
кими «Кисками» казалось необязательным. Сегодня же сложно найти 
более-менее заметного «деятеля эстрады», не имеющего под контро- 
лем пары «2600- ых». 

1 2000 серия Интернет роутеров от Сізсо отныне может быть подло опро- 
кинута Р.о.З’ом. Неприятности получаются при обработке маршрутиза- 
тором весомого потока ІСМР-пакетов - прогружается СРІІ настолько, на- 
сколько достаточно для прекращения функционирования системы :). От 
общего к частному, при удачном эксплойтинге роутер перестает обраба- 
тывать пакеты. Баг обнаружен, как и ряд ему предшествующих, специа- 
листами самой Сізсо, так что можно смело верить в реализацию атаки, 
но и в то, что далее 12000 серии уязвимость не распространяется :(. 
Эксплойта не требуется - лишь владей ключиками к ріпд. 






Крутой компьютер! 





■Я 



на базе процессора 
Іпіеі® Репііит® 4 
с тактовой частотой 1,7 ГГц 



центр вашего 
цифрового мира 

Удачное решение для 
мультимедийных программ и ЗЭ игр. 

На компьютры марки ТОМ 
установлен "Антивирус Касперского" 




Желаете сэкономить время? 



ѵѵѵѵѵѵ. бООО.ги 



Посетите наш интернет-магазин. 
Бесплатная доставка заказа 
домой или в офис. 



Компьютерные магазины: 

м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.ІО Единая справочная служба (095) 363-93-33 

м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095) 264-12-34 264-13-33 

м. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095) 310-61-00 

м. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 1 1 (095) 157-53-92 157-42-83 

м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. №1 “Центральный”, (095)974-13-65 

м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. N914 “Вычислительная техника”, (095) 974-63-37 

м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав. N918 “Электротехника”, (095) 974-60-10 

м. “Савеловская” ВКЦ “Савеловский” павильон 0-38 (095) 784-64-85 

м. “Полежаевская” Хорошевское ш., д. 72, корп.1 (095) 941-01-76, 940-23-22 

м. “Дмитровская” ул. Башиловская, д. 29/27, (095) 257-82-68 

м. “Братиславская” ул. Братиславская, д.16, стр. 1 (095) 347-9638 

м. “Царицыно”, “Царицынский радиорынок” 

Предприятиям и организациям: е-таіі: согр@ІесІгтагке1;.ги (095) 363-93-93 

Дилерам: е-таіі: ор1;@1;есЬтагке1;.ги (095)363-93-63 

Сервис-центр: 1-я ул. 8 Марта, д.З е-таіІ:зегѵісе@ІесІлтагке1;.ги (095) 214-31-62 

ѴѴЕВ - сайт: ѵѵѵѵѵѵ. іесіттагкеіі.ги прайс-лист на все оборудование 
Е-таіі: о1Тісе@1:есІ'іппагке1:.ги 
Игровой компьютерный клуб “Техмаркет” 

ст. м. “Дмитровская”, ул .Башиловская, д.29 (095)257-82-68 

ФИЛИАЛ: 

Великий Новгород “Техмаркет Новгород” ул. Новолучанская, д.ІО 
(81 6-2)-13-73-73 

Сотовые телефоны и аксессуары (095) 723-3333 



Единая справочная служба 



363 - 93-33 



ІДІМАРКЕТ 



компьютере 



Бесплатная 

гарантия 24 месяца 
доставка по Москве 
техническая поддержка 



Кодинг 



Н-эск-Гад -_ІоуЕ 



Компьютеры ТСМ сертифицирова* 
Госстандартом России. 










Н-эггіІЧеѵг 



!М рОгои (рОгОМ@геаІ. хакер, ш) 



В номере: 

Охлади мозги! 

Лазерная атака ІВМ 
Цифровушка за 80$? Легко... 
Продвинутый сканер 



ДЕКАБРЬ 

2001 
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Охлади мозги! 

Сколько кулеров у тебя в системном 
блоке? Наверняка не один, а целая ку- 
ча. И правильно. В хорошем охлажде- 
нии нуждается блок питания, процес- 
сор, видеокарта, винчестер и север- 
ный мост. А если ты и крутой оверкло- 
кер, то охлаждение оперативы тоже 
не будет лишним. В этом тебе может 
помочь девайс от знаменитой 
ТІіегтаІІаке. Это специальный радиа- 
тор с активным кулером на подшип- 
нике скольжения и скоростью враще- 
ния 5000 об/мин. 




П 



Продаваться столь оригинальное реше- 
ние будет по цене около 15 бакинских. 
Интересно, аТбегтаКаке не собирается 
делать кулеры для звуковух? ;] 



И снова 
Зеадаіе... 

Компания Зеадаіе в последнее время 
стремительно завоевывает рынок же- 
стких дисков. Благо конкурентов ста- 
новится все меньше, и прошлые ли- 
деры уже не имеют былого авторите- 
та. На этот раз она объявила о своем 
новом технологическом прорыве в об- 
ласти плотности записи на магнитные 
диски. Новая фирменная технология 
позволит записывать 125 ГБайт на 
пластину (максимум сейчас - это 40 
ГБ)! А это означает, что винчестеры с 
емкостью по 250-500 гигабайт уже на 
подходе, а стоимость мегабайта ин- 
формации в таких носителях снизится 
до небывало низких величин. Да и ин- 
терфейсы с необходимой пропускной 
способностью, поддерживающие по- 
добные диски, не заставят себя долго 
ждать. Ух, я бы не отказался от винта 
на 500 гектар! А ты? ;] 



Лазерная 
атака ІВМ 

Небезызвестная компания ІВМ реши- 
ла порадовать юзверей своей новой 
линейкой дешевых лазерных принте- 
ров Іпіоргіпі 1116. 




Эта брэндовая модель обладает раз- 
решающей способностью 1200x1200 
фі и скоростью печати 16 стр./мин, 
что достаточно неплохо для принтеров 
начального уровня. По умолчанию, он 
оборудован 8 МБ оперативы, но объ- 
ем можно увеличить до 72 МБ. Под- 
ключается ІпТоргіпІ 1116 через порт 
І_РТ или интерфейс ІІЗВ. К тому же эта 
модель может быть укомплектована 
сетевым интерфейсом и более вмес- 
тительным лотком для бумаги (стан- 
дартный рассчитан на 150 листов). 
Продаваться новинка будет по цене 
порядка 420-430 зеленых рублей. 



Цифровушка 
за 80$? Легко... 

Именно такой подарок к Новому году 
преподнесла нам компания Рирт. 
Имя новинки - іХ-1. 

Как видишь, цифровушка весьма не- 
дурна собой и очень компактная. Раз- 
меры іХ-1 - всего 30x51x124 мм при 
весе 96 грамм (без двух ААА батаре- 
ек). Камера имеет фиксированное фо- 




кусное расстояние (РЗ.О, 36 мм в 35 
мм экв.). СМОЗ-сенсор позволяет де- 
лать снимки размером 640x480. Ко- 
нечно, немного, но за такую цену 
вполне сгодится. К тому же, 8 Мб 
встроенной флэш -памяти и интер- 
фейс ІІЗВ позволяют использовать ІХ- 
1 в качестве ѵѵеЬ-камеры или для 
съемки видеофрагментов. В общем, 
достаточно привлекательный девайс 
по весьма соблазнительной цене. 



Доктора 

вызывали? 

Кто из нас не запарывал нужные и не 
очень компакты с софтом и играми? А 
порой бывает, что столь необходимый 
компакт вдруг перестает читаться, и 
розовая птица Обломинго опять зама- 
ячит на горизонте. Однако теперь на- 
шлось средство для восстановления 
дисков - это Сате Эосіог ІѴЮ. 




С помощью него можно чистить/вос- 
станавливать как СО, так и Ш), СЭ-В 
или СО-ВѴѴ. Работает он на славу и га- 
рантированно убирает отпечатки 
пальцев, царапины, пыль и другие де- 
фекты поверхности. В общем, если ты 
очень заботишься о своих зеркальных 
кругляшках, то можешь нанять для 
них Доктора МД за 60 баксов с набо- 
ром расходных материалов. 



Продвинутый 

сканер 

Компания ІІМАХ анонсировала новую 
модель среди ІІЗВ-сканеров АзІгаЗІіт 
- АзІгаЗІіт 600. 




Характеристики сканирования у этого 
девайса высотой всего три сантимет- 
ра довольно привлекательны: оптиче- 
ское разрешение - 600x1200 фі, ин- 
терполяционное - 9600x9600 фі, а по- 
казатель разрядности представления 
цвета - целых 48 бит, что для скане- 
ров такого уровня большая редкость. 
В комплекте к АзІгаЗІіт 600 будет по- 
ставляться программа для обработки 
изображений ШеасІ РбоІоЕхргезз 3.0 и 
система распознавания текста 
Веасіігіз 5.0 ОСВ. Жаль, правда, что о 
цене пока ничего не известно. 



Креативимся! 

Сгеаііѵе всерьез взялась за мульти- 
медийный рынок и продолжает выпу- 
скать все новые и новые колонки. На 
этот раз она предлагает весьма недо- 
рогое 5. 1 решение для новеньких зву- 
ковух Аисііду или старых 8В І_іѵе! 5. 1 . 




Эта акустическая система Сгеаііѵе 
Іпзріге 5.1 5300, имеющая цену по- 
рядка всего 100 грин. 

А ведь характеристики у нее на впол- 
не хорошем уровне. Пять 6- Вт сател- 
литов и один 18-Вт сабвуфер с дере- 
вянным корпусом смогут порадовать 
отличным звуком как хардкорного 
геймера, так и юзверей, любящих по- 
слушать музыку или посмотреть ви- 
део с многоканальным звуком. Кста- 
ти, акустика Сгеаііѵе Іпзріге 5.1 5300 
подходит и для 

старых звуковух, т.к. она умеет еще и 
расширять четырехканальный звук до 
5.1. 



і 




10 Ньюсы 



Реррум 



РС 2опе 



Х-Стиль 



Взлом 















Хардкорный 

трон 

Интересно, на чем ты рубишься в га- 
месах? Нет, я не про комп, а про крес- 
ло... На обычной табуретке или стуле? 
Так ведь они не приспособлены не 
только для комфортного рубилова в 
Кваку, но и для реалистичной езды в 
НФС, полетах на космических кораб- 
лях, самолетах, вертолетах и другой 
крутой технике. Ты думаешь, у меня 
поехала крыша? Ни фига подобного! 
Просто компания Мехсіепі выпустила 
супер- кресло, вернее даже настоя- 
щий трон для продвинутых геймеров. 




Жаль, конечно, что эта симпатичная 
девушка в комплекте не поставляется, 
но и само кресло может доставить 
максимум наслаждения :]. Нет, я не 
извращенец, просто оно имеет целый 
ряд регулировок, передающих реаль- 
ные эффекты и ощущения геймеру ;]. 
Стоит вся эта красота около 400 бука- 
зоидов, но за комфорт и реалистич- 
ность можно заплатить и больше... 



Музыкальное 

яблочко 



Арріе впервые решила выпустить де- 
вайс, не относящийся к ПК. Эта но- 
винка - МРЗ плеер Арріе іРосІ, кото- 
рый имеет размеры не больше пачки 
сигарет. 

Плеер имеет удобную систему управ- 




ления и небольшой, но информатив- 
ный І_СЭ дисплей. А винчестер на 5 
гектар позволит записать до 1 000 трэ- 
ков в формате МРЗ. Довольно непло- 
хо, учитывая то, что обычные ІТО- 
плееры не такие компактные и удоб- 
ные. Без подзарядки Арріе ІРосІ может 
протянуть от 8 до 10 часов, что гово- 
рит о его небольшой прожорливости. 
Также с ним поставляется фирменная 
софтина іТипез 2. Стоить же этот 



ІТО-МРЗ плеер будет весьма привле- 
кательно - около 400 баков. 



Новинка от 
от Сгеаііѵе. 

На сей раз это новая ѵѵеЬ- камера РС- 
Сат 600. 




Новинка оборудована 1 6 Мб встроен- 
ной памяти (у прошлой модели было 
всего 8 Мб), а новая ССЭ матрица 
позволяет делать снимки с разреше- 
нием до 1024x768 (в прошлой - 
640x480). Также имеется встроенная 
вспышка и защита от появления на 
снимках эффекта “красных глаз”. В 
режиме видеосъемки РС-Сат 600 
снимает со скоростью до 30 снимков 
в секунду при разрешении 352x288 и 
до 1 5 кадров в секунду при 640x480. 
Так что, если у тебя есть свободные 
200 грин и тебе необходима отличная 
веб-камера, то РС-Сат 600 будет 
весьма неплохим выбором. 



Поставь на древ- 
ний $Іо( 1 но- 
венький проц! 

маешь, это невозможно? И, наверное, 
не ты один. А тем временем компания 
РоѵѵегІ_еар разработала адаптер РІ_- 
ІРЗ/Т, который позволяет процессо- 
рам Сеіегоп, Репііит III и дажеТиаІайп 
функционировать на старых материн- 
ках со ЗІоІ 1 . 

Этот девайс гарантированно работает 
на следующих матерях: 




АЫІ ВР6 АЫі ВН6; 

Азиз РЗВ-Р; 

Азиз Р3133; 

Азиз Р2В-08; 

ВіоЗІаг М677Р; 

ЭеІІ Оітепзіоп ХР8-Н; 

ЭеІІ Оітепзіоп ХР8-В; 

ОеІІ ОрІірІехСХІ (ВЮ8А07); 

Іпіеі 8Е440ВХ-2; 

Туап 81854. 

Вот тебе и отличная возможность хо- 
рошо проапгрейдиться за минимум 
зелени. Кстати, и оверклокеры будут 
весьма довольны - РЫРЗД позволяет 
изменять напряжение, питающее про- 
цессор и частоту шины. Появиться на 
наших прилавках он должен в 
ближайшее время по цене в 
30 бакинских. 




Кодинг ЫНэск-Рад ЦиодЗ 




И выход в Интернет ♦♦♦ 
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тем 

на базе процессора 
Іпіеі® РепЪит® 4 
с тактовой частотой 1 ,7 ГГц 

центр вашего 
цифрового мира 

Компьютер на базе процессора ІпіеІ® 
Репііит® III открывает новые 
возможности в Интернете 

На компьютры марки ТОМ 
установлен "Антивирус Касперского" 




Желаете сэкономить время? 



Посетите наш интернет-магазин. 
Бесплатная доставка заказа 
домой или в офис. 



ѵѵѵѵѵѵ. бООО.ги 

Компьютерные магазины: 

“Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 Единая справочная служба (095) 363-93-33 

“Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095)264-12-34 264-13-33 

“Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095) 310-61-00 

“Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 1 1 (095) 157-53-92 157-42-83 

“ВДНХ”, ВВЦ, пав. №1 “Центральный”, (095)974-13-65 

“ВДНХ”, ВВЦ, пав. N914 “Вычислительная техника”, (095) 974-63-37 

“ВДНХ”, ВВЦ, пав. №18 “Электротехника”, (095) 974-60-10 

“Савеловская” ВКЦ “Савеловский” павильон 0-38 (095) 784-64-85 

“Полежаевская” Хорошевское ш., д. 72, корп.1 (095) 941-01-76, 940-23-22 

“Дмитровская” ул. Башиловская, д. 29/27, (095) 257-82-68 

“Братиславская” ул. Братиславская, д. 16, стр. 1 (095) 347-9638 

“Царицыно”, “Царицынский радиорынок” 

Предприятиям и организациям: е-таіі: согр@1есНтагке1:.ги (095)363-93-93 

Дилерам: е-таіі: ор1@і:есІ'ітагке1:.ги (095)363-93-63 

Сервис-центр: 1-я ул. 8 Марта, д.З е-таіІ:зегѵісе@1:есЬтагке1:.ги (095) 214-31-62 

ѴѴЕВ - сайт: ѵѵѵѵѵѵ. 1есГітагке1:.ги прайс-лист на все оборудование 
Е-таіі: оГТісе@1:есІ"ітагке1:.ги 
Игровой компьютерный клуб “Техмаркет” 

ст. м. “Дмитровская”, ул. Башиловская, д.29 (095)257-82-68 

ФИЛИАЛ: 

Великий Новгород “Техмаркет Новгород” ул. Новолучанская, д.10 
(81 6-2)-1 3-73-73 
Сотовые телефоны и аксессуары 



(095) 723-3333 

Единая справочная служба 



363 - 93-33 




П5ЭМАРКЕТ 



компьютере 



Бесплатная 


і 


гарантия 24 месяца 


Компьютеры ТСМ сертифицированы 


доставка по Москве 


Госстандартом России. 


техническая поддержка 











Дарова, приятель! Каждому из 
нас хочется прожить новый год 
красивее и лучше, чем про- 
шлый. Так давай же для начала 
изменим к лучшему если не 
весь мир, то хотя бы окружаю- 
щую обстановку. А на что ты 
смотришь большую часть свое- 
го времени? Наверняка, на свой 
монитор ;]. И что бы нам ни го- 
ворили и какие стандарты безо- 
пасности ни придумывали, но 
обычные мониторы на элек- 
тронно-лучевых трубках жрут 
порядочно здоровья и подсажи- 



вают зрение :[. Так что же де- 
лать? Не бросать же своего бе- 
зотказного друга - компьютер? 
Конечно, нет! Лучше поменяем 
прослуживший верой и правдой 
несколько лет монитор (наде- 
юсь, он не обидится :)). А на что 
же, собственно говоря, менять? 
Монитор с диагональю на 2-3 
дюйма больше вряд ли изменит 
ситуацию, а о другой альтерна- 
тиве ты как-то не задумывался. 
А зря! Есть еще и жидкокрис- 
таллические моники. Что? Гово- 
ришь, они стоят немерено ба- 



бок? Не фига подобного! К на- 
шей с тобой радости они весь- 
ма и весьма подешевели в по- 
следнее время. Теперь отлич- 
ный моник с ЖК-панелью можно 
приобрести за цену, сравнимую 
с обычными 17-дюймовыми 
моделями. А вот остальное 
сравнение пойдет явно не в 
пользу привычных 15-шеки 17- 
шек. Мало того, что они полно- 
стью безопасные, приятны для 
глаз, очень стильные и удоб- 
ные, занимают на рабочем сто- 
ле гораздо меньше места, но 



даже полезная площадь изобра- 
жения у 15-дюймовой жидко- 
кристаллической панели прак- 
тически такая же, как и у 17- 
дюймовой на ЭЛТ (электронно- 
лучевых трубках - именно такой, 
скорей всего, стоит и у тебя). 
Так у тебя остались еще какие- 
нибудь сомнения в крутости и 
рулезности ЖК-моников? ;]. В 
любом случае ознакомиться с 
конкретными моделями и выяс- 
нить, нужен ли тебе такой ^ 
девайс, наверняка будет 
нелишним:]. 



Реггипп 



Волшебные кристаллы! 

Ф Константин Буряков ака рОгОМ 
(рОгОИ@геаІ. хакер, ш) 
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ЗАПАСИСЬ ПРОЧНОСТЬЮ 



I 



м. Площадь Революции, ГУМ, 1-ый этаж, 3 линия, тел. 929-3031 
м. Кузнецкий Мост, ЦУМ, 1-ый этаж, тел. 292-4020 
м. Лубянка, "Детский Мир", 2-й и 4-й этаж, тел. 926-2777 
м. Семеновская, ТЦ "Семеновский", 3-й этаж, тел.963-1675 доб.210 
м. Проспект Вернадского, "Обувь Сити", 1-й этаж, тел. 797-6901 
м. Калужская, магазин "Электроника", Ленинский пр. 99, тел. 935-0144 
м. Щелковская, ТД "Первомайский", ул. 9-ая Парковая 62-64, тел. 464-2081 
м. Ленинский Проспект, универмаг "Москва", Ленинский пр-т 54, тел. 938-3825 
м. Арбатская, магазин "Юпитер", ул. Новый Арбат 19, тел. 933-2729 



— _ спортивные супермаркеты 

УСспортМастер 

Сеть спортивных супермаркетов "Спортмастер" 
тел. 111 -111 Л 

№иОгшрпш@и 

СЕТЬ СПОРТИВНЫХ МАГАЗИНОВ 

Сеть спортивных магазинов "ПанСпортсмен" 
тел. 787-1616, 933-8966 



ТЕХНО 



1СИПП 

Сеть магазинов электроники "Техносила" 
тел. 777-8777 
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Экскурс в историю и тенденции развития 

Прежде чем приступить к описанию моделей и показанных ими 
результатов в тестах, расскажу немного о самой технологии, 
применяемой в ЖК-мониторах, и особенностях этих панелей. О 
значительно упавших ценах я уже говорил, но это не единствен- 
ная приятная новость :]. Дело в том, что и качество этих девай- 
сов значительно возросло. Если раньше им в упрек ставилась их 
инертность и некоторая заторможенность в динамических сце- 
нах (например, в горячо любимых нами игрушках), то теперь с 
этим у практически всех новых моников все шоколадно. Сказы- 
вается применение новых и улучшенных технологий. Единствен- 
ное, что пока нуждается в доработке - это угол обзора. А так по- 
прежнему приходится настраивать расположение экрана перед 
смотрящим так, чтобы изображение по всей площади выглядело 
естественно. Что еще новенького? В некоторых моделях появил- 
ся цифровой интерфейс ОѴІ, и пускай моников, поддерживаю- 
щих его, пока еще мало, но прогресс налицо :]. 



5Ѵ5СОМ М5С-510 



КНр : //шм. зузсотЗООО . ш 

Открывает наше тестирование не 
очень известная модель, но в то 
же время достаточно интересная. 
Дизайн/эргономика ^ лне 

стан дартн ы , 

сам^раіі^ожно закрепить на 
тене, чем может похвастаться не 
каждый моник (представь выра- 
жение лица твоих корешей или 
подружек, увидевших такую кар- 
тину ;)). Блок питания выносной, 
но как инородное тело на рабо- 
чем столе смотреться не будет. 
Максимальное разрешение, как и 
у всех "пятнашек", - 1024x768 
(при рефреше 75 Гц). Отмечу 
также, что хоть и М5С-510 мо- 
дель - мультимедийная, но ауди- 
ошнур для активации колонок по- 
ставляется лишь дополнительно, 
а в стандартной поставке отсут- 
ствует (это стремление сэконо- 
мить или признание отстойного 
звучания этих динамиков? ;)). 
Кнопки же управления чересчур 
маленькие и неудобные, а само 
меню настройки довольно быстро 
исчезает, так что приходится не 
тормозить и все делать быстро. 
Изображение достаточно четкое 
и приятное для глаз - никаких 
проблем в игрушках и при отоб- 
ражении документов замечено не 
было. Правда, в ІМокіа Мопііог 
Тезі наблюдались небольшие 
проблемы (например, в режиме 
гезоІіЛіоп). А так все вполне доб- 
ротно, но без особых изысков. 
Например, удобством этот мони- 
тор не блещет - подставка ста- 



деньги вполне оправдывает. Угол 
обзора позволяет лишь смотреть 
на изображение непосредственно 
перед монитором - шаг в сторону, 
и изображение уже кажется не та- 
ким ярким, да и цвета существенно 
искажаются (в характеристиках 
угол обзора составляет 60° по го- 
ризонтали и 45° по вертикали). Но 
особо радует цена ЗѴЗСОМ М5С- 
510 - всего 400-410 бакинских. 
Оценка: ★★★★★★ 



РЫІірз 150В2В 



Шр://ѵѵѵѵѵѵ.рс5Іи^.рИіІір5.сопі/ 

Девайс от РЫІірз производит снача- 
ла благоприятное впечатление. Оп- 
рятный и стильный внешний вид 
может порадовать очень многих 
зей. Но, как оказалось потом, 
с другимЕРъ^^етрами у него не 
все так гладтаКольше всего же 
понравилась отличная регулировка 



тичная и сильнб^тщьмонитор 
не позволяет (лишь вверхчзЕ 
40-45°). Следовательно, ни о каком 
портретном режиме речь не идет. 
Впрочем, и позиционируется он 
как бюджетная модель и свои 

Вскрытие 



На чем же основаны жидкокристаллические панели? Конечно, 
можно уйти в дебри применяемых технологий, но я, пожалуй, уде- 
лю немного внимания самому главному и интересному - матри- 
цам. Наиболее распространенными среди них являются пассив- 
ные и активные. Если первые все еще встречаются в ноутбуках, то 
в настольных мониторах используются исключительно активные 
панели - ТРТ (ТЫп Рііт Тгапзізіогз). При их изготовлении использу- 
ются транзисторы на стеклянной подложке, формирующие пиксел 
из трех цветных точек (а ты думал, все очень просто ?;)). Соответ- 
ственно, если какой-нибудь транзистор прикажет долго жить, то 
на экране появится ничем не устранимое маленькое пятнышко. 
Причем такая лажа может случиться даже на заводе, а не после 
нескольких лет юзанья такого моника. И ты думаешь, такие мони- 
ки сразу отбраковываются? Оказывается, некоторые производите- 
ли вполне допускают выпуск панелей с 1 -2 дефектными пикселя- 
ми. Так что при покупке ЖК-монитора не будь лохом и вниматель- 
но его изучи, чтобы потом не кусать локти и не мучаться вопро- 
сом: "С какого ][ у меня на экране какие-то галимые темные точ- 
ки?". Нуда ладно, не буду о грустном, а расскажу про основные 
фишки Юй-дисплеев. Самая заметная и ключевая особенность - 
"утонченный" дизайн. Такой моник будет украшением любого сто- 
ла их обладателя. Причем в целях еще большего "похудания" в 
некоторых моделях используют даже внешний блок питания, кото- 
рый можно разместить в неприметном месте рядом с системным 
блоком. К тому же, кроме эстетической цели, вынос блока пита- 
ния имеет цель и практическую - в случае его поломки или сгора- 
ния не пострадает сам монитор :]. Также нельзя не упомянуть та- 
кую возможность ЖК-мониторов (какую не встретишь у обычных 
дисплеев), как просмотр изображения в панорамном либо порт- 
ретном режимах. Для этого крепление панели изготавливается 
так, чтобы она могла поворачиваться на 90° вокруг оси зрения 
юзера. С такой фишкой очень удобно бродить по Инету и просмат- 
ривать документы в таком виде, как они выглядели бы при печа- 
ти. А теперь, после того как мы познакомились с рынком ЖК-мо- 
ниторов в целом, перейдем непосредственно к тестированию. 

I 
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положения монитора по углам на- 
клона и поворота, высоте и верти- 
кального формата изображения. 
Также можно повернуть экран на 
90° и работать в портретном режи- 
ме (кстати, очень хороший софт 
для работы в этом режиме имеется 
на Ііир://ѵѵѵѵѵѵ.рогігаі1.сот) - в об- 
щем, он может и постоять за себя, 
и полежать за других :]. Хотя наст- 
ройки достаточно богаты и удобны, 
но повозиться с ними пришлось 
довольно долго, чтобы оптимально 
настроить эту ЖК-панель. Хорошо, 
меню управления гораздо удобней, 
чем у прошлой модели и особых 
напрягов не вызвало. Что касается 
качества изображения, то без наре- 
каний не обошлось. Дело в том, что 
текст в документах или в веб-стра- 
ницах очень сильно размазывался 
при скроллинге. А в остальном 
РИіІірз 150В2В проявил себя впол- 
не приемлемо. И в игрушках, и в 
серьезном Иокіа Мопііог Тезі. Угол 
обзора оставляет больше простран- 
ства для маневра, чем в 8У5СОМ 
М8С-510, но все равно работать 
можно только непосредственно на- 
ходясь перед монитором. Вот если 
он не стоил под 600 баксов, то был 
бы хорошим выбором, а так кре- 
пенький середнячок-с... 

Оценка: ★★★★★★ 



ПоѵегЗсап 51 іт Рго 



ИНр ://ѵѵѵѵѵѵ. гоѵегзсап . сот/ 

Этот девайс сразу привлекает тем, что 
собран в России. Это заставило меня 
ожидать м^к-нибудь подвоха, но 
ппіггніпг^ИиТТТГтргіуііп бі іпп 
сбыться. Первый шок наступил, кот 
81іт Рго выдал на экран картинку в 
1 280x1 024. "Че за фигня?" - подумал 
я, все остальные пятнашки выдавали 
не выше 1024x768. Как оказалось, мо- 
ник этот совсем не простой, а 15.7". 
Казалось бы, всего 0.7", а разреше- 
ние уже как на ЖК-ой семнашке! 

Как при отображении текста и гра- 
фики, так и в игрушках монитор вел 
себя превосходно. Иокіа Мопііог 
Тезі тоже не показал никаких откло- 
нений, что вызывает уважение к 
этой модели. Углы обзора также 
оказались выше, чем у прошлых мо- 
делей, и с ними уже не будешь си- 
деть, словно приклеенный к стулу. 
Воѵег8сап 81 іт Рго сделан в России, 
поэтому руководство на русском со- 
держит необходимую информацию 
по установке и настройкам. Стран- 
но, что в меню не было поддержки 
русского языка, но производитель 
уверяет, что работает над этим. Вы- 
полнен монитор в довольно строгом 
стиле, но удобство и функциональ- 



ность от этого никак не пострадали. 
Скорее наоборот - классические 
кругленькие кнопки удачно вписыва- 
ются на фоне общего дизайна моде- 
ли, и с ними достаточно удобно и 
приятно работать. Короче, если ну- 
жен классный монитор с 1280x1024, 
а выкладывать за ЖК-шную сем наш - 
ку больше штуки буказоидов лома- 
щ Воѵ ег8сап 81 іт Рго, 
ведь і пин м і іі I і'|нн ііііі 1 1 1 іи 
600 американских буказоидов. 
Оценка: ★★★★★★★ 

3-е место, лучшая покупка 



СТХ РѴ520 



Шр сіхі піі . сот 

Этот ЖК-монитор от славной компа- 
нии СІ^бладает стильным и прият- 
ным ІІ^ІПГТГГ ІІініі і тп ^ій метал - 
лик. Кнопки управления расположен 
ны не как обычно под дисплеем, а 
вынесены справа. Благодаря этому 
сам экран визуально кажется боль- 
ше. Настройки дисплея радуют свои 
удобством и функциональностью - 
настроить можно все необходимые 
параметры. Кнопки управления лег- 
ко нажимаются и никаких про- = 
блем не доставляют. Впрочем, ^ 
в особой настройке СТХ РѴ520 [_/ 
и не нуждается - просто под- 
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ключил монитор, и уже можно с 
комфортом работать. Поэтому отсут- 
ствие документации на русском язы- 
ке не воспринимается в штыки. Дис- 
плей можно развернуть на 90° и ра- 
ботать в портретном режиме с фото- 
графиями, документами или веб- 
страницами. К тому же на диске, 
идущем в поставке, нашелся весь 
необходимый софт для этого режи- 
ма. Угол обзора радует глаз и ника- 
ких приступов агрессии не вызывает 
:]. Но особенно порадовала четкость 
текста, а также насыщенные и нату- 
ральные цвета. Это лишний раз под- 



твердили Иокіа Мопііог Тез! и не- 
сколько запущенных игрушек и ви- 
деофайлов. В общем, этот монитор 
придется по вкусу очень многим юз- 
верям, к тому же он обладает весь- 
ма привлекательной ценой в 530- 
540$ для панели такого качества. 
Оценка: ★★★★★★★★★ 

2-е место, лучшая покупка 



ѴіешЗопіс ѴіеѵѵРапеІ ѴР1 50т 



ННр : //ѵѵѵѵѵѵ. ѵіеѵѵзопіс . ш/ 



Эту компанию, думаю, особо пред- 
ставлять не надо. И так все наслыша- 
о великолепном качестве ее де- 
вайсов. Вот и эта модель не стала ис- 
ключаем. Хотя дизайн несколько и 
уступает гоцнику от СТХ, но по функ- 
циональност и удо бству использова- 
ния его превоо^н. Экрану, как и 
любви, все пло^ти покорны - его 
можно вращать и нагибать в любом 
направлении/положении :]. Само со- 
бой, присутствует возможность рабо- 
ты в портретном режиме, а большая 
книжица-мануал и два диска с софтом 
позволяют отлично настроить 



еѵѵРапеІ ѴР150т не только для этого 
реЦма. При прокрутке документов и 
веб-ст^цниц текст не размазывается, 
как, наприЬшр, в модели от Рбііірз. Да 
и само качестЪоизображения и текста 
выше всяких пох&аш. Еще одна приме- 
чательная особен нос>цэтой ЖК-пане- 
ли - функция "картинке^картинке" 
для видеовхода или второг^цсточни- 
ка сигнала. Где бы ты ни исполЬцрвал 
этот монитор, в игрушках, при ра 
с качественными изображениями, 
верстке текста и т.д., - везде он будет 
радовать отличным изображением. 
Кстати, ѴіеѵѵРапеІ ѴР150т оборудован 



Модель 



Угол обзора по 
горизонтали/вертикали 



Строчная 
развертка, кГц 



Кадровая 

развертка, 



Гц 



Максимальное 

разрешение 



Контраст- Яркость, Дополнительные фишки 
ность сс!/т2 



5У5СОМ М5С-510 
РНііірз 150В2В 
ПоѵегЗсап ЗІіт Рго 
СТХ РѴ520 

ѴіеѵѵЗопіс ѴіеѵѵРапеІ ѴР1 50т 
ЫЕС МиШЗупс ІХОІ 530Ѵ 
ЫЕС МиШЗупс ІХР1525М 
ІВМ Т54А 
ВІІ55 1500 
йаеѵѵоо 1.510В 
ЗАМЗІШС ЗупсМазІег 1513 
ЗАМЗІШС ЗупсМазІег 151В 
І_Ѳ ПАТВОЫ І.СО 563І.Е 
ИЗ ПАТПОЫ І.СР 5751-Е 
ЗОЫѴ 5РМ-М51 
Нуипсіаі ІтадеОиезІ І.50А 
Асег РР581 

Огапде ІгезііѴіеѵѵ ІМ510Г 
ЗсоН 31X00151. 



60/45° 

75/60° 

70/60° 

60/55° 

80/80° 

60/45° 

60/45° 

60/50° 

85/80° 

60/45° 

60/70° 

60/70° 

60/45° 

60/45° 

70/60° 

60/45° 

75/70° 

65/60° 

60/50° 



56-75 

56-76 

55- 75 
58-75 
50-75 

56- 75 
56-75 
50-160 
50-90 
50-85 
50-75 
50-75 
56-75 
56-85 
48-75 
44-87 
56-75 
50-75 
50-75 



1024х768@75Гц 

1024х768@76Гц 

1 280x1 024@60Гц 

1024х768@75Гц 

1024х768@75Гц 

1024х768@75Гц 

1024х768@75Гц 

1024х768@75Гц 

1024х768@85Гц 

1024х768@75Гц 

1024х768@75Гц 

1024х768@75Гц 

1024х768@75Гц 

1024х768@85Гц 

1024х768@75Гц 

1024х768@85Гц 

1024х768@75Гц 

1024х768@75Гц 

1024х768@75Гц 



250:1 

200:1 

250:1 

350:1 

300:1 

250:1 

250:1 

300:1 

200:1 

200:1 

330:1 

330:1 

200:1 

200:1 

300:1 

200:1 

350:1 

300:1 

300:1 



Динамики, ІІЗВ-вход 

1 вход и 4 выхода 115В, "портретный" режим 
"Портретный" режим 
"Портретный" режим 

"Портретный" режим, цифровой вход, динамики 
Цифровой вход 

1 вход и 4 выхода 115В, динамики 
"Портретный" режим 
ІІЗВ-вход 

ІІЗВ-вход, динамики 



Динамики 

Динамики 

Динамики 
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цифровым 0М\, так что его можно под- 
ключить не только через аналоговый 
видеокабель, но и через цифровой. 
Также к плюсам этого моника можно 
отнести наличие встроенных колонок. 
Звук из них,таНе*вржятно какого 
качества, но для офиса или дляюзве- 
рей, не отличаюшихсятоуим слухом, 
вполне может подойти. Угол обзора" 1 
по горизонтали и вертикали составля- 
ет 8(Г, и сомнений в этом не возника- 
ет :]. К моменту выхода этого обзора 
цена на этот девайс должна сильно 
упасть, и тогда ѴіеѵѵРапеІ ѴР150т бу- 
щным выбором. 

Оценка: 

1-е место, выбор 



ЫЕС МиІііЗупс ЮР 1530Ѵ 





Шр пес . сот/ 



Дизайн этого моника придется по 
вкусу приверженцам классического 
стиля. Разве что кнопок управления 
очень много, что несколько портит 
внешний вид. Само меню настройки 
[чень мел кое, поэтому приходится 
всм5|^вгься, что же там такое я из- 
меняі^^лучшаю :]. Монитор под- 
держивает цифровой интерфейс йѴІ, 
так что ты вполне можешь ощутить 
все его достоинства (не бойся - не 
мужские :)). Что касается качества 
изображения, то, признаюсь честно, я 
ожидал от МЕС'а большего. Да, текст 
очень четкий, цветопередача насы- 
щенная и яркая, ІМокіа МопіІогТезІ 
никаких отклонений не выявил, но в 
то же время при скроллинге веб- 
страниц и прокрутке документов до- 
статочно заметно, как "размывается" 
текст. Угол обзора тоже не самый 
большой, но и просят за ІЛЮІбЗОѴ не 
особо много - 530 буказоидов. 
Оценка: ★★★★★★ 



ЫЕС МиІііЗупс ЮР 1525М 



Шр : //ѵѵѵѵѵѵ. пес . сот/ 

Вторая модель от N ЕС в нашем тес- 
тировании. Выполнена она немного 
получше, чем ЮО1530Ѵ. Подставка 
очень удобная и позволяет вращать 
оан в любом направлении, а 
всфценная аудиосистема обеспечи- 
вает до|вочно хорошее качество 
звучанЛ^Істройка ЖК-панели хоть 
и осуществляется с помощью доста- 
точно большого количества кнопок, 
однако настолько продумана, что не 
вызывает у юзверей никаких затруд- 
нений. Четкость текста выше всяких 
похвал, да и цветопередача остав- 
ляет самые благоприятные впечат- 
ления. Изображение в сложных сце- 
нах (игрушках и видео) радует своей 
реалистичностью. Инертность же 
находится на вполне допустимом 
уровне, впрочем, как и углы обзора. 



В общем, неплохой выбор за 630- 
640 баксов. 

Оценка: ★★★★★★★ 



ІВМ Т54А 



ІіЦр://ѵѵшу.іЬт.сот/ги/ 



ів ІВМ из коробки, я испытал од- 
новременно чувство ностальгии и ува- 
жения к этой фирме - слишком многое 
она сделала для мира ПК и не только. 
Сам моник тоже внушает уважение - 
красивый дизайн, правильные формы 
и черный цвет прекрасно впишутся в 
любой интерьер и будут прекрасно 
ютреться на любом рабочем столе. 
ПодсТ^адшвм^т плавно менять 
положение экрІ^Н волнистые плос- 
кие кнопки не только очень удобны 
для навигации по меню настроек, но и 
очень хорошо смотрятся. Однако 
удобство настройки и подключения я 
всегда ставил на второстепенный 
план, ведь эту операцию юзверю до- 
статочно хорошо провести всего один 
раз и потом долгое время не вспоми- 
нать о ней, а именно работать с раз- 
личными текстами и изображениями 
приходиться все оставшееся время. 
Так что превыше всего нужно ставить 
именно качество картинки. И если с 
четкостью, яркостью и цветопередачей 
у ІВМ все в ажуре, то с инертностью 
не все так гладко. Не скажу, что раз- 
мытие картинки при активном переме- 
щении объектов на экране или при 
прокрутке документов и веб-страниц 
было очень заметно, но все-таки не- 
много напрягало. Поэтому ІВМ Т54А и 
не позволил считать себя одним из 
лидеров обзора. В остальном же прак- 
тически не к чему придраться. Жаль 
только, что ІВМ Т54А нельзя поюзать в 
портретном режиме. Стоит же эта па- 
нель вполне прилично (брэнд как-ни- 
как :)) - около 600 вечнозеленых. 
Оценка: ★★★★★★★ 



ВІІ88 1500 



Шр ://шт. Ы І55 . ш/ 

Довольно-таки недорогой мультиме- 
дийный монитор со встроенными ко- 
лонками. Честно говоря, от столь 
дешевого монитора (около 500 бак- 
сов) сложно было ожидать сверхвы- 
сокого качества, но, в принципе, он 
показал себя вполне прилично. Хотя 
дизайн не особо изящный и смот- 
рится довольно просто, но с эргоно- 
микой у него все в порядке. Можно 
установить экран в различных поло- 
жениях, в том числе и в портретный 
режим. Небольшой внешний блок 
питания можно незаметно размес- 
тить за системным блоком. Навига- 
ция по меню настроек особых хло- 
пот не доставляет. Автоподстройка 
довольно хороша, но сильно зависит 



от частоты/разрешения и иногда не 
справляется с муаром. Картинка до- 
вольж^окая и четкая. Впрочем, при 
масш^Віщниибыло заметно, как 
мелки^уквы превра 
мытые кляксы, что не есть гуд. Углы 
обзора порадовали - с этим у ВІізз 
все шоколадно. Так что эта модель 
будет хорошим выбором юзерам, 
стремящимся уложиться в минимум 
денег при покупке ЖК-моника. 
Оценка: ★★★★★★ 



йаеѵѵоо 1.510В 



Шр : //ш. сіауіек. са/ 

Еще одна довольно недорогая ЖК- па- 
нель (около 500-510$). В отличие от 
модели ВІізз, блок питания встроен- 
ный, однако на дизайне это практиче- 
ски не отразилось. Монитор довольно 
тонкий и внешне производит прият- 
ное впечатление. Конечно, 
низкую стоимость сложі 
дать высокого ка^е^сі, что незамед- 
лительно сказалось на большой 
инерті^Жі изображения - размывча- 
тость текста может несколько утомить 
при серфинге по Инету и при просмо- 
тре текстовой инфы. К углам же обзо- 
ра и насыщенности/четкости цвето- 
вой палитры никаких претензий нет. 
Оценка: ★★★★★★ 



8АМ51ШС ЗупсМазіег 1518 






іКШШШшІ затзипа. ги/ 

Самсунг преуспел и на рынке ЖК- 
мониторов. Представленная модель 
лишний раз это подтвер: 

Кнопки для настройки медика выне- 
сены на правую^ш^ь, что поло- 
жительно повлгп^Ипа внешний вид 



ЗАПАСИСЬ 

лвочностью 







Кодинг 



Наск-Рад 



иоуЗ^іск 



Юниты 
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Волшебные кристаллы! 

Ф Константин Буряков ака рОгОМ 




ттъ\ те 5 ты обзоры арбкею 








Модель 


Качество 

изображе 

ния 


Технические 

характери- 

стики 


Дизайн и 
эргономика 


Удобство 

эксплуата- 

ции 


Средний 

балл 


5У5СОМ МЗС-510 


7 


7 


5 


5 


6 


РЫІірз 150В2В 


6 


7 


6 


7 


6,5 


РоѵегЗсап ЗІіт Рго 


7 


7 


7 


7 


7 


СТХ РѴ520 


9 


9 


9 


9 


9 


ѴіеѵѵЗопіс ѴіеѵѵРапеІ ѴР150т 


10 


9 


9 


10 


9,5 


ЫЕС МиШЗупс І_СЮ1530Ѵ 


7 


7 


6 


6 


6,5 


МЕС МиІііЗупс Ю01525М 


7 


7 


7 


7 


7 


ІВМ Т54А 


7 


7 


8 


7 


7,3 


ВІІ85 1500 


6 


6 


6 


7 


6,3 


Раеѵѵоо І_510В 


6 


7 


7 


6 


6,5 


ЗАМбІ^С ЗупсМазІег 1513 


8 


8 


7 


7 


7,5 


ЗАМЗІШС ЗупсМазІег 151В 


9 


9 


9 


9 


9 


і_с риѵгвом ию 563 і_е 


7 


7 


6 


6 


6,5 


КЗ РІАТВОИ КЮ 5751Е 


7 


7 


7 


6 


6,8 


ЗОЫУ ЗОМ-51 


7 


7 


9 


7 


7,5 


Нуипсіаі ІтадеОиезІ І.50А 


7 


6 


7 


6 


6,5 


Асег РР581 


7 


8 


8 


7 


7,5 


Огапде (гезІіѴіеѵѵ ІМ510Р 


6 


6 


7 


7 


6,5 


ЗсоП 8ЮО015І. 


6 


6 


6 


6 


6 



ЗупсМазІег 1513. Навигация по 
меню, правда, не очень удобная, 
но зато позволяет сделать доволь- 
но гибкую настройку. Кстати^ 

тмппрр |||Ці|і| мі | Щ || || || |1 II 1^1 II 

"водство на русском и диск с соф- 
том и драйверами. Огорчило толь- 
ко то, что работа в портретном ре- 
жиме не предусмотрена. Изобра- 
жение же радует своей насыщенно- 
стью и четкостью. Инертность кар- 
тинки при активном скроллинге 
практически незаметна, что, безус- 
ловно, неплохо для моника в этом 
ценовом диапазоне. В общем, до- 
статочно удачная модель с хоро- 
шим соотношением цена/качество. 
Оценка: ★★★★★★★ 



ЗАМЗІМС ЗупсМазІег 151В 



ННр ://шт. затеи пд . ги/ 

дель 151В отличается от 1513 
толі^шэжчием встроенных коло- 
нок и радикально черным цветом. В 
остальноюке эти модели практиче- 
ски идентичны как по качеству кар- 
нки, так и по функциональности. 
Такч^ч^ладая 500-540$, ты впол- 
не можешьвйбр^ьмежду этими 
моделями и не разочЗрувццься. 
Оценка: ★★★★★★★★★ 

2-е место, лучшая покупка 



ИЗ П-АТВОЫ IX» 5631-Е 



ННр://ѵѵѵѵѵѵ.Ід.ги/ 

ИЮ 5631-Е внешне мало чем отлича- 
ется от классических пятнашек. Эр- 
гономика тоже достаточно стандарта 
шьшого выбора в расположении 
экрагЬцют, да и кнопкам инженерам 
1_С следш&шбы уделить побольше 
внимания. Но^^цк оказалось, моник 
юл не компенсировал все эти недо- 
четйГъвоей прекрасноиО^отинкой. 
Все цветаЧй^Л и яркие/ЗДѢект 
размытия изЩКжения при скр 
линге, конечно, есть, но, по сравне-^ 
нию с другими моделями, не так за- 
метен. К углам обзора особых пре- 
тензий нет - все в норме. В общем, 
свою цену в 460-470 зеленых рублей 
І_С 5631-Е вполне оправдывает. 
Оценка: ★★★★★★ 



из гиѵтвоы и» 575 і_е 
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Террум 



Шр://ѵѵѵѵѵѵ.Ід.ги/ 



<Іопе 



Еще одна панель от І_0. Подставка 
более оригинальная и удобная, чем 
у прошйой модели. Но все же не 
“^вращения в плоскости 
стола. Меню управления предельно 
просто, но в то же время радует 
своей изящной полупрозрачностью. 
Сенсорные кнопки настройки распо- 
ложены в виде традиционного крес- 
та, что довольно удобно. Качество 
картинки очень схоже с моделью 
5631-Е, но эффект размытия изобра- 
жения немного поменьше. Кстати, 
эта модель даже не требует особой 
настройки - заводские установки 
уровней яркости и контрастности на 
высоте. Стоит же эта модель около 
500 вечнозеленых. 

Оценка: ★★★★★★★ 



50 ЫѴ 5РМ-М51 



ННр ://ѵѵѵѵѵѵ. зопу . ги/ 

Сони - это всегда Сони. Ожидать ка- 
кой-нибудь халтуры от нее не прихо- 
дится. Традиционно высокое качест- 
во всегда было присуще этой компа- 
нии. Впрочем, и цены на ее модели 
особо низкими не были. В линейке 
ИЮ мониторов Зопу модель ЗЭМ - 
М51 одна из самых простых. Однако 
достоинства этого моника все же пе- 
щшвают высокую цену (порядка 
630-6э0$^0тличный дизайн, удоб- 
ство настройкиЧ|^*расное качест- 
во изображения (Утоняют чашу ве- 
сов в свою пользу. Но все же волью 
ложку дегтя в эту бочку меда: есть 
небольшой шлейф при скроллинге 
сайтов и документов, звук из встро- 
енных колоночек оставляет желать 
лучшего и с ЗЭМ-М51 нельзя рабо- 
тать в портретном режиме. Так что, 
если он тебя может не устроить по 
этим параметрам, то лучше обрати 
внимание на другие модели. 

Оценка: ★★★★★★★ 



Нуипсіаі ІтадеОиезІ 1.5 О А 



ННр ://шт. И т т . ги/ 

ОченЪ<интересная модель от очень 
интереснЬц^фирмы (не только по на- 
званию :)). Ж&^ьтолько, внешний 
черный блок пита^м)всем не 
смотрится на фон^того белого мо- 
ника. А в остальном инженеры и ди- 
зайнеры достаточнр оригинально по- 
дошли к эргономике. Подставка 
очень удобная и позволяет накло- 
нять моник практически в любом по- 
ложении (только без пошлостей!;)). 



Х-Стиль 



Взлом 





















Текст очень четкий, цвета яркие и 
насыщенные - все это внушает до- 
верие. Вот если бы решили пробле- 
му со шлейфом при скроллинге тек- 
стовых документов и очень малень- 
ким углом обзора (уже при неболь- 
шом смещении относительно мони- 
тора изображение теряет яркость), 
то было бы совсем все замечатель- 
но. Однако сложно ожидать от моде- 
ли дешевле 500 бакинских качества 
1 000- долларовых панелей... 

Оценка: ★★★★★★ 



Асег РР581 



Шр://ѵѵѵѵѵѵ.асег.ги 

Эта модель обращает на себя вни- 
мание оригинальностью и изящест- 
вом дизайна - очень органично 
см^Жгся на любом рабочем сто- 
ле. С|м монитор выглядит даже го- 
раздсіменьше и легче, чем на са- 
мом дэле, а ведь в нем даже есть 
встроенная акустическая система 
среднф паршивости. Но, как гово- 
рится, Ѵощая корова еще не газель, 
вот и иіженеры Асег уделили при- 
стал ьно| внимание не только ди- 
зайну и вргономике :]. В РР581 
имеется продуманная система на- 
стройки, ірчень неплохое качество 
изображения, и все это за весьма 
привлекательную цену в 450 у.е. 
Оценка: ★!★★★★★★ 



Огапде {гезНѴіеѵѵ ІМ510Р 



Шр ://ѵѵѵѵѵѵ. сасі рі ре . сот 

На сей раз камне попал мультиме- 
дийный ЖК-мюнит^Л/іейства 
апел ьси новыхі 1. Кр^^встроенных 



пищалок, этот 'апельсинчик' какими- 
нибудь дополнительными фишками 
вроде возможности работать в порт- 
ретном режиме похвастаться не мо- 
жет. Да и подставка довольно статич- 
ная и позволяет только немного ме- 
нять положение экрана по вертикали. 
А в остальном особых претензий нет. 
РгезІпѴіеѵѵ ІМ510Р хорошо показал се- 
бя и в ІМокіа Мопііог Тезі, и в игруш- 
ках, и при просмотре высококачест- 
венных фоток и видео. Дизайн впол- 
не стандартен, а углы обзора и 
инертность далеки от идеальных по- 
казателей, но вполне приемлемы для 
моника с такой ценой (420-430$). 
Оценка: ★★★★★★ 



8соН 31X00151- 



Шр : //тт. зсоН . ш 

Самые горячие девки - в бане, а са- 
мые дешевые мониторы у Зсой :]. 
Вот и эта ЖК- модель не стала ис- 
ключением. Посмотрим, что же нам 
все-таки предлагают за 420-430 бу- 
казоидов? Пожалуй, самый простой 
дизайн их всех протестированных 
моделей, не менее простая эргоно- 
мика (к примеру, экран может лишь 
немного менять положение по верти- 
кали, а про "портретный" режим 
можно и не заикаться). Матрица 
очень чувствительная^к что требу- 
ет к себе очень бере^В) отноше- 
ния. К сожалению, четШ и яркой 
цветопередачей ЗЮО01 не отли- 
чается. Да и размытие изображения 
при активных сценах дает с^себе 
знать. С углами обзора все щрколад- 
но, как и у более дорогих модѴлей. В 
общем, свои деньги эта панель\п 
равдывает, но не более того. 

Оценка: ★★★★★★ 



Арріе 

Не удивляйся. Просто нам удалось поработать за изысканным Ма- 
кинтошем (Роѵѵег Мае (34). А ведь знаешь, у него тоже ЖК-моник. И 
ещё какой! За именем Арріе Зіисііо Оізріау 15 скрывается, облачен- 
ный в стильный полупрозрачный корпус, красавец. Воссоединение с 
системным блоком поражает своей продуманностью и простотой - к 
фирменному разъему Арріе Оізріау Соппесіог (АРС) подключается 
единственный кабель, передающий цифровой и ІІЗВ-сигнал, а также 
питание. Благодаря этому существенно уменьшается количество 
проводов, которые мозолят глаза. Встроенный двухпортовый 05В- 
концентратор, расположенный на обратной стороне Арріе ЗіисІіо 
Оізріау, позволяет подсоединять дополнительные девайсы. А с помо- 
щью сенсорной кнопки на передней панели монитора можно вклю- 
чать компьютер, переводить его в “спящий режим” или выключать. 
Однако помимо внешней красоты и функциональности этот моник 
сочетает в себе полностью цифровой интерфейс с отличным жидко- 
кристаллическим экраном, обеспечивающим большую яркость (230 
кд/м2), четкость и контрастность (300:1), чем подобные модели дру- 
гих производителей. Арріе Зіисііо Оізріау поддерживает режим 

1 024x768 точек при отлич- 

□ ной яркости, четкости и 

отсутствии искажений. 
Кроме того, радуют об- 
ширные углы обзора - 1 20° 
по горизонтали и 90° по 
вертикали. В общем, це- 
нители прекрасного каче- 
ства изображения да и 
просто любители изящных 
и стильных вещей могут 
вплотную присмотреться к 
Арріе-вской платформе. 




Монитор предоставлен компанией Арріе ІМС. ѵѵѵѵѵѵ.арріе.ги 



Мысли вслух 



После этого теста вся Х-Сгеѵѵ 
реально подсела на ЖК-монито- 
ры. Супер-фишка, глаза не ус- 
тают совершенно, да и свобод- 
ного места на столе становится 
немерено. А если еще учесть, 



что 1 5' ЖК-монитор стоит почти 
столько же, сколько 17' обыч- 
ный монитор (при том, что у ЖК 
пятнашки видимая область, как 
у 17-го), то... В общем, мы уже 
все планируем перехо- * 
дить на ЮР-техникѵ :). 



Редакция ][ выражает благодарность фирмам 
Белый Ветер, ЭРІ, ЭѴМ Сгоир, Нуипсіаі, Технотрейд, 
Эідііаі МасЫпез, Зопу, СКИД, АІІіапсе за предостав- 
ленные для тестирования образцы мониторов. 
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Меткалф и ^,,,. назвали ее 
^Жт Р и Местного пи- 
ова"Я Робот . „ 
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ЫЗР - ЭТО НАШЕ ВСЕ 

Ф Андрей Ваваев, 

руководитель проекта УЗВтосІет.ги 



Как появилась ком- 
пания и.З.КоЬоІісз 



Начало семидесятых годов - эра бур- 
ногоі роста микропроцессорных тех- 
нологий и становления основных на- 
бавлений компьютерного бизнеса. 
За несколько лет полупроводниковая 
промышленность выросла практиче- 
ски из ничего в громадную индуст- 
рию с оборотом в миллиарды долла- 
ров. Многие известные сегодня ком- 
пании создавались талантливыми 
инженерами и предпринимателями 
именно в то время. К 1977 году, ког- 
да стоимость процессоров в очеред- 
ной раз снизилась вдвое, о потенци- 
альных возможностях персональных 
ЭВМ начали задумываться во многих 
компаниях. МІТЗ (Місго 
Іпзігитепіаііоп Теіетеігу Вузіетз) 
разработала микрокомпьютер “Аль- 
таир” на базе процессора Іпіеі 8080 
с оперативной памятью 1 КЬ и язы- 
ком программирования Вазіс, напи- 
санным Биллом Гейтсом и Полом Ал- 
леном из Місго-8оіі (так выглядело 
первое название этой организации). 
Компьютер стоил около 400$ и пото- 
му был доступен многим. Вскоре по- 
явился ПК Арріе и многие другие. 

При широком распространении пер- 
сонал ьных компьютеров возрастала 
необходимость в устройствах связи, 
способных передавать данные на 
большие расстояния. 



В 1976 году молодые выпускники 
чикагского университета Пол Кол- 
лард, Том Россен, Стэн Меткалф и 
Стефен Мука во главе с Кейси Коу- 
эллом создали свою фирму и назва- 
ли ее ІІ.З.ВоЬоіісз. Название они 
взяли из повести известного писате- 
ля -фантаста Айзека Азимова “Я Ро- 
бот”. В повести Азимова рассказы- 
вается о гигантской компании-моно- 
полисте ІІ.З.РоЬоТз по производству 
говорящих роботов. Наверное, меч- 
тая создать такую же крупную ком- 
панию, молодые бизнесмены реши- 
ли назвать свою маленькую фирму 
ІІ.З.ВоЬоіісз, хотя она и не имела 
никакого отношения к роботам. 
Стартовый капитал составлял около 
$200 в виде компьютерных комплек- 
тующих, необходимых для начала 
работы, а офис находился в поме- 
щении, принадлежащем отцу Тома 
Россена, возле военно-морских 
складов Чикаго. Кэйси Коуэлл стал 
главой компании и оставался ею 
почти 20 лет. 

Первой идеей было создание тер- 
минала для ЭВМ, но потом все же 
решили разрабатывать акустичес- 
кие устройства, преобразующее ци- 
фровые данные, поступающие от 
компьютера, в звуковой сигнал, 
чтобы его можно было передать на 
другой удаленный компьютер по 
обычной телефонной сети. Такое 
устройство называется Асоизііс 



Соиріег - прообраз современного 
модема. Его не надо подключать к 
телефонной линии, а достаточно 
приложить к телефонной трубке, 
чтобы звук передавался на удален- 
ную сторону. В 1978 году фирма 
предлагала свои первые Асоизііс 
Соиріегз, работающие на скорости 
300 бит/сек. Поначалу продажи шли 
очень вяло, и двое из основателей 
(Том Россен и Стэн Меткалф) поки- 
нули ІІ.З.ВоЬоіісз в первый же год, 
не веря в успех предприятия. Но 
несколько знаменательных собы- 
тий, произошедших в течение по- 
следующих двух лет, кардинально 
изменили ситуацию. 

Так, в 1978 году Деннис Хайес осно- 
вал компанию Науез Місгосотриіег 
Ргосіисіз и уже в следующем году 
выпустил на рынок Місготосіет II на 
110/300 бит/сек для персональных 
компьютеров Арріе II. Еще более 
важное событие произошло в 1980- 
м, когда Науез Місгосотриіег выпус- 
тила Зтагітосіет 300, так называе- 
мый “умный модем”, который умеет 
воспринимать АТ-команды и позво- 
лять пользователю в интерактивном 
режиме управлять модемом. Набор 
АТ- команд фирмы Науез быстро стал 
фактическим стандартом, а модемы, 
іддерживающие его, теперь назы- 
ваются Науез-совместимые. В 1979 
г. Международный Консультативный 
Комитет по Телеграфии и Телефонии 



(ССІТТ) принимает первую модемную 
рекомендацию Ѵ.21 , определяющую 
стандартный протокол модуляции на 
скорости 300 бит/сек., а в 1980-м - 
рекомендацию V. 22 на 1200 бит/сек. 
Эти события во многом предопреде- 
лили развитие модемной индустрии, 
а стандартизация протоколов и еди- 
ной системы команд позволила про- 
изводителям разрабатывать макси- 
мально совместимые друг с другом 
изделия. 

Все это сразу отразилось на делах 
фирмы ІІ.З.ВоЬоіісз. Рост популяр- 
ности персональных компьютеров и 
увеличение объемов их продаж при- 
вели к такому же спросу на устрой 
ства связи, и это не могло не ска- 
заться на улучшении финансового 
положения ІІ.З.ВоЬоіісз. В 1984 году 
ІТЗ.ВоЬоіісз уже перебирается в 
просторную штаб-квартиру в Скоки 
(пригород Чикаго). 



Соигіег и НЗТ 



В 1984 году в Женеве на заседании 
Комитета ССІТТ была утверждена 
очередная рекомендация на переда- 
чу данных по телефонным сетям об- 
щего пользования Ѵ.22Ьіз, описыва- 
ющая дуплексную передачу данных 
со скоростью до 2400 бит/сек. В том 
же году на международной выставке 
СОМЭЕХ’84 многие компании пред- 
ставили свои разработки модемов 
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Ѵ.22Ьі 5, а в 1985 году ІІ.З.ВоЬойсз объяв- 
ляет о выпуске своего нового модема 
Соигіег 2400. 

Модем был выполнен в большом черном 
корпусе с многочисленными красными 
индикаторами на передней панели и вы- 
глядел очень солидно. Стоила эта штука 
безумно дорого - около $1000, а в основу 
модема легли микроконтроллер Іпіеі 8031 
и процессор обработки сигналов 
ТМ332020 фирмы Техаз Іпзігитепіз. Спус- 
тя два года фактически этот же модем, но 
с другой микропрограммой выпускается 
под названием Соигіег НЗТ 9600. В даль- 
нейшем все новые разработки 
ІІ.З.ВоЬоІісз велись преимущественно на 
процессорах Іпіеі и Техаз Іпзігитепіз. 

Протокол НЗТ (Нідіі ЗреесІ 
Тесіппоіоду), несмотря на свою простоту, 
позволил значительно поднять скорость, не 
изменяя при этом аппаратной базы моде- 
ма. По сути НЗТ это полудуплексный про- 
токол, представляющий собой урезанную 
версию Ѵ.32 и не позволяющий передавать 
данные в обоих направлениях одновремен- 
но. Поэтому ему требуется значительно 
меньше вычислительных ресурсов, чем в 
случае с дуплексным протоколом Ѵ.32. По- 
мехоустойчивость НЗТ значительно выше, 
— 



т.к. отсутствует сложная процедура эхо- 
компенсации. Если другим фирмам для 
производства модема 9600 с протоколом 
Ѵ.32 приходилось разрабатывать другую, 
более мощную аппаратуру, то ІІ.З.ВоЬоІісз 
убил сразу двух зайцев: с помощью фир- 
менного протокола НЗТ удалось создать 
одновременно и высокоскоростной, и по- 
мехоустойчивый модем, причем без суще- 
ственных капиталовложений в производст- 
во. Новая цена на Соигіег НЗТ 9600 в 1987 
году составляла $995, а внешний вид по 
сравнению с Соигіег 2400 не изменился. 



В 1988 году компания ІІ.З.ВоЬоІісз вы- 
нуждена переработать архитектуру своего 
модема Соигіег, так как новый дуплексный 
протокол Ѵ.32, принятый Международным 
Комитетом ССІТГ, требует значительно 
больше вычислительных ресурсов, нежели 
предыдущий Ѵ.22Ьіз. Сердцем модема 
стал 188-ой микроконтроллер от Іпіеі, 
плюс более мощный сигнальный процес- 
сор ТМ3320С25. Модем назвали Соигіег 
ОиаІ ЗіапсІагсІ (поддерживающий два стан- 
дарта: Ѵ.32 и НЗТ), а начальная цена была 
точно не для бедных студентов - $1500. 
Отметим, что с самого начала мо- 
демы Соигіег позиционировались 5 

на рынке как устройства бизнес- ^ 

класса для корпоративных поль- ^ 
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зователей и организаций, а потому и 
стоили весьма недешево (по сравне- 
нию с модемами других производи- 
телей). 

В 1991 году дизайн Соигіег’а преоб- 
ражается - корпус становится ком- 
пактнее, световые индикаторы - пря- 
моугольными, появился переключа- 
тель Ѵоісе/Эаіа на передней панели, 
а регулятор громкости встроенного 
динамика стал движковым. С появле- 
нием в 1994 году нового протокола 
Ѵ.34 Соигіег ЭЗ переименовали в 
Соигіег Ѵ.ЕѵегуІЫпд, что означало 
поддержку всех стандартных реко- 
мендаций ІТІІ-Т (бывшая ССІТТ ) се- 
рии V.* Вот уже более десяти лет 
меняется только начинка модема и 
иногда название, а внешний вид ос- 
тается прежним, поэтому Соигіег 
всегда легко узнаваем среди тысяч 
других модемов. 

Сегодня компания ІІ.З.ВоЬоІісз выпу- 
скает обновленную версию модема 
ЗСОМ Соигіег Ѵ.ЕѵегуІМпд с техноло- 
гией V. Еѵегуѵѵііеге. Теоретически эта 
технология обеспечивает приспособ- 
ление модема к стандартам любой 
страны - достаточно дать одну ко- 
манду, и вся микропрограмма адап- 
тируется к работе в новых условиях. 
На практике все иначе. Для россий- 
ского пользователя модем лучше не 
стал, а отсутствие к нему модерни- 
зированных прошивок (таких как 
АѴС-56), сокращает возможности мо- 
дема. Но это уже отдельная тема для 
другой статьи. 



Зрогізіег 



Возрастающий спрос на модемы 
среди обычных пользователей за- 
ставляет компанию задуматься о бо- 
лее дешевом варианте модема для 
домашнего и индивидуального ис- 
пользования. И было найдено до- 
вольно оригинальное решение: со- 
хранить аппаратную архитектуру 
Соигіег’а и значительно урезать воз- 
можности микропрограммы управле- 
ния. Поместив все это в маленький 
белый корпус (в противоположность 
большому и черному у Соигіег), фир- 
ма выпустила на рынок Зрогізіег 
Ѵ.32. Это решение позволило, с од- 
ной стороны, избежать крупных за- 
трат на разработку новой аппаратуры 
и программного обеспечения под 
нее, с другой стороны, быстро удов- 
летворить пользовательский спрос 
на качественный модем, сравнимый 



по надежности с линией продуктов 
Соигіег. Такая рационализация имела 
большой успех у российских пользо- 
вателей, которые разработали не- 
сложные приемы, позволяющие пе- 
ределать Зрогізіег обратно в Соигіег 
(аппаратура-то одинаковая) и вос- 
пользоваться функциональными воз- 
можностями последнего за значи- 
тельно меньшую цену. 

Правда, не всегда новые разработки 
оказывались столь успешными. Так в 
1995 году было принято решение 
разработать новую аппаратуру для 
популярной линии дешевых модемов 
Зрогізіег. Так как до сих пор они де- 
лались на базе Соигіег’а, то при по- 
стоянном снижении цен на модемы 
производить их, вероятно, станови- 
лось все менее выгодно. Модем зна- 
чительно упростили, оставив только 
один процессор, а большую часть 
мелкой логики собрали в один заказ- 
ной чип. Однако новая микропро- 
грамма управления поначалу имела 
так много ошибок, что ІІ.З.РоЬоІісз 
пришлось отзывать несколько круп- 
ных партий проданных модемов. 



ѴѴіптосІет 



После выхода в 1 995 году новой гра- 
фической оболочки ѴѴіпсІоѵѵз 95 и ее 
последующего широкого распростра- 
нения ІІ.З.РоЬоІісз выпускает новый 
продукт для домашнего пользователя 
под названием Зрогізіег ѴѴіптосІет. 
Это более дешевый вариант внутрен- 
него спортстера, который содержит 
только сигнальный процессор и ана- 
логовый интерфейс с телефонной 
линией; все остальные функции (уп- 
равление модемом, коррекция оши- 
бок и сжатие данных) возлагаются на 
драйвер, работающий под управле- 
нием ѴѴіпсІоѵѵз. Благодаря своей де- 
шевизне, такой модем быстро нашел 
признание пользователей Интернет, 
хотя и обладал рядом недостатков. 
Создавая дополнительную нагрузку 
на процессор, да еще и под управле- 
нием постоянно зависающей ѴѴіп95, 
ѴѴіптосІет был очень ненадежным 
устройством. 

Сейчас производительность цент- 
рального процессора выросла на- 
столько, что уже всю сигнальную об- 
работку, которая раньше выполня- 
лась в ЭЗР модема, можно перенес- 
ти на центральный процессор ПК. 

При этом загрузка не превышает 
10% от РепІіитІІІ-700, а ОС ѴѴіпсІоѵѵз- 




2000 уже обладает достаточной на- 
дежностью, чтобы софт-модем рабо- 
тал вполне сносно. 



Формула успеха 



Основой успеха компании стали соб- 
ственные разработки в области пе- 
редачи данных и реализации прото- 
колов. Если другие модемные фир- 
мы в целях удешевления своих уст- 
ройств использовали чипсеты (набо- 
ры микросхем) от крупных произво- 
дителей (к примеру, АТ&Т или 
ВоскѵѵеІІ), то фирма ІІ.З.РоЬоІісз 
всегда применяла в своих изделиях 
универсальные процессоры и само- 
стоятельно разрабатывала уникаль- 
ные алгоритмы управления для них. 
Немалую роль сыграло и то, что при 
проектировании аппаратуры модема 
разработчики всегда делали зал; 
будущее, поэтому при появленГ 
вого протокола или повышении ско- 
рости передачи данных не нужно бы- 
ло создавать новое устройство - до- 
статочно лишь доработать микропро- 
грамму управления старого. Пользо- 
ватель, купивший Соигіег 2400, мог 
запросто повысить скорость своего 
модема до 9600, заплатив неболь- 
шую сумму за модернизацию. На 
протяжении всей своей истории 
ІІ.З.ВоЬоІісз постоянно пользовалась 
этим преимуществом, выпуская но- 
вые разработки раньше своих конку- 
рентов на несколько месяцев, а так- 
же предлагая программный апгрейд 
устаревших моделей на более совре- 
менные технологии. 

В России идея программной модер- 
низации изделий ИЗ.ВоЬоІісз приоб- 
рела совершенно иной смысл. Благс^ 
даря тому, что в модемах ІІЗВ ис- 
пользуются универсальные микропро- 
цессоры Іпіеі и ТІ, существует воз- 
можность самостоятельно, чисто про- 
граммно улучшать пользовательские 
свойства модемов и вносить туда та- 
кие изменения, которые вряд ли ког- 
да появятся в оригинальном исполне- 
нии от фирмы -производителя. С по- 
следними достижениями в деле адап- 
тации модемов Соигіег и Зрогізіег к 
российским условиям можно ознако- 
миться и совершенно бесплатно по- 
лучить на сайте ѵѵѵѵѵѵ.изгтосіет.ги. 
Модемы Соигіег приобрели голосовые 
функции и АОН, а также массу наст- 
роек и регулировок. Некоторые моде- 
ли обычных факс-модемов 
ИЗ.ВоЬоІісз также приобретают вто- 
рую жизнь - нормальное распознава- 


















1994 году, когда вышли ЗрогМег и 
Соигіег Ѵ.34, работающие на 28800 
бит/сек. После этого не только опера- 
торы ВВЗ или РЮО-узлов, которые ис- 
пользовали Соигіег или переделанный 
ЗрогМег, но и простые пользователи 
стали делать свой выбор в пользу ІІЗВ 
Зрогізіег. Немалую роль в этом про- 
цессе сыграла компания ВВС, которая 
с 1995 года является официальным 
дистрибьютором ІІ.З.ВоМсз в рос- 
сийском регионе. По оценкам специа 4 - 
листов компании ВВС, сегодня изде- 
лиям ІІ.З.ВоЬойсз принадлежит оТ&ло 
70% российского'рынка модемов, а 
большинство провайдеров Интернета 
в нашей стране используют оборудо- 
вание фирмы ІІ.З.ВоЬоІісз. Раньше это 
были обычные аналоговые модемы 
Соигіег Ѵ.ЕѵегуІМпд, потом они смени- 
лись более компактными модемными 
стойками ТоІаІСопІгоІ МР16, а сейчас 
это современное цифровое оборудо- 
вание для предоставления услуг до- 
ступа в Интернет с использованием 
технологий х2 и ѵ.90. 



Технология 56К 



В конце 1 996 года на коробках ^ 
модемов ЗрогМег и Соигіег за- * 
пестрели броские наклейки 



ние сигналов занято , плавная регу- 
лировка громкости встроенного дина- 
мика, голосовые функции и ряд дру- 
гих улучшений. 

В нашей стране история модемов 
вообще и ІІ.З.ВоЬоІісз в частности 
неразрывно связана с историей раз- 
вития сети РЮО. Для тех, кто не зна- 
ком с РЮО, кратко поясню, что это 
такое. Основным отличием РЮО от 
других глобальных сетей является 
то, что она с самого начала задумы- 
валась как “сеть друзей” - людей, 
объединенных общими интересами, 
а не как средство извлечения выгоды 
или полигон для военных (как было с 
АргаМеѴІпІегпеІ). Возникнув в 1984 
году как сеть ВВЗ (электронных до- 
сок объявлений) в США, она превра- 
тилась в сообщество, объединяющее 
людей во всем мире. Хотя многие 
благие намерения создателей оказа- 
лись невыполнимы, сеть росла и об- 
щая ее идея сохранилась. 

В России РЮО появилась в 1990 году 
благодаря многочисленным энтузиас- 
там и фанатам персональных ком- 
пьютеров. Интернета у нас тогда еще 
не было, а потребность продвинутых 
программистов и пользователей об- 
щаться друг с другом постоянно воз- 



растала. Для решения этой проблемы 
и была организована сеть из разроз- 
ненных ВВЗ-ок, которая стала быстро 
расширяться и пополняться новым 
участниками. Распространение элек- 
тронной почты в РЮО тогда шло 
только по телефонным линиям, а для 
этого, конечно, необходим модем, и 
желательно надежный, способный 
работать на междугородних непроби- 
ваемых каналах типа Москва - Ново- 
сибирск. В начале 90-х для этого ис- 
пользовались преимущественно мо- 
демы 1 200 Ѵ.22 малоизвестных сей- 
час фирм, без протоколов коррекции 
ошибок с примочками к ІоззіГу, эму- 
лирующими МИР2 и МИР5. Вскоре 
появились и прочно обосновались на 
нашем рынке модемы 2уХЕІ_ 1496 на 
19200бит/сек. ІІЗВ Соигіег может и 
обладал некоторыми преимущества- 
ми перед 2уХЕІ_ (хотя бы наличие 
НЗТ), но был слишком дорог и встре- 
чался довольно редко. Переломным в 
этой ситуации стал 1 993 год, когда 
начался массовый завоз в нашу стра- 
ну дешевых и качественных ІІЗВ 
ЗроНзІег 14400. Хотя там отсутство- 
вал НЗТ и максимальная скорость 
была ниже, чем у 2уХЕІ_, но на прото- 
коле Ѵ.32 этот модем работал вполне 
сносно, и ЗроНзІег заслуженно стал 
народным модемом - самым деше- 



вым из брендов. Через некоторое 
время появились адаптированные 
российские прошивки к ним и воз- 
можность делать ирдгасіе, различны- 
ми способами превращая Зрогізіег в 
Соигіег, что еще больше способство- 
вало их популярности. 

Откровенно говоря, реализация прото- 
кола Ѵ.32 в модемах ІІ.З.ВоЬоІісз явля- 
лась далеко не самой лучшей из суще- 
ствующих разработок, особенно в мо- 
делях Зрогізіег. К примеру, “фирмен- 
ной” особенностью этих модемов бы- 
ло неумение повышать битовую ско- 
рость (Моп/ѵагсІ), поэтому, если мо- 
дем снижал скорость во время сеанса, 
например, из-за помех в линии, то по- 
высить он ее уже не мог. Особенно 
ошибки были заметны на линиях пло- 
хого качества. 2уХЕІ_ в этом плане ра- 
ботал значительно лучше, чем ІІЗВ 
ЗрогМег. Впоследствии некоторые 
ошибки исправлялись нашими незави- 
симыми специалистами в рамках ра- 
бот по локализации изделий ІІЗВ. 

Справедливости ради стоит заметить, 
что встречались и другие модемы - 
Науез, 2оот, ЮС, Іпіеі, Воса, но по 
разным причинам они не нашли у нас 
широкого применения. Абсолютным 
лидером ІІ.З.ВоЬоІісз стала где-то в 
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“56К” “х2” “ІІрдгасІаЫе”. В журналах и 
в Интернете стали появляться статьи 
о передовой технологии, а в США 
разгоралась “война” между 
ІІ.З.ВоЬоІісз - с одной стороны, и 
группой компаний во главе ВоскѵѵеІІ 
Зетісопсіисіог Зузіет, Шсепі 
ТесИпоІодіез и “примкнувшей к ним” 
Моіогоіа, с другой. Так что же случи- 
лось и что такое 56К? 

В 1 996 году ведущие производители 
аналоговых модемов заявили о но- 
вом скачке скорости - с 33.6 бит/сек 
до 56 Кбит, то есть более чем в пол- 
тора раза. Многие не могли в это по- 
верить, так как при появлении в 
1994 году Ѵ.34 и 28800 было много 
статей, популярно доказывающих на 
основании теории Шеннона, что 
28800 бит/сек. это предел для ком- 
мутируемых линий, и аналоговым 
модемам расти больше некуда. Од- 
нако авторы этой новой технологии, 



названной “56К”, доказали следую- 
щий факт: если районная АТС како- 
го-либо провайдера Іпіегпеі цифро- 
вая, а телефонные каналы связи, со- 
единяющие эту АТС с вашей район- 
ной АТС, являются каналами ИКМ 
системы с временным уплотнением 
(т.е. тоже цифровыми), то у вас по- 
явилась реальная возможность пере- 
качивать информацию из узла досту- 
па в Іпіегпеі с линейной скоростью 
около 56Кбит/сек (конечно, если 
провайдер предпримет ряд необхо- 
димых для этой технологии шагов). 

Собственно метод модуляции и его 
реализация и составили предмет глу- 
боких исследований и конкурентных 
баталий между ІІ.З.НоЬоІісз и коали- 
ции из трех фирм. Дело в том, что 
каждый стремился протолкнуть свой 
метод в качестве нового стандарта и, 
соответственно, получить дополни- 
тельные очки в конкурентной борьбе. 

ІІЗВ назвала 
свой метод как 
х2 (умноженное 
на два), а конку- 
рирующая сторо- 
на как 56Яех (от 
ЯехіЫе-гибкий). 

В 1998 году ГШ- 
Т принимает 



первую международную редакцию 
стандарта ЭтаЙ Весоттепсіаііоп Ѵ.90, 
положившую конец эти баталиям, а 
затем окончательное решение о ра- 
тификации Ѵ.90. 

Фирма ІІ.З.РоЬоІісз снова оказалась 
первой на рынке этой новой 56К 
идеи. При этом в очередной раз ска- 
залась технологическая подготовлен- 
ность изделий фирмы к модерниза- 
ции. Использование универсальных 
процессоров в своих изделиях (как в 
модемах пользователей, так и моде- 
мах провайдеров Тоіаі Сопігоі) поз- 
волило ІІ.З.ВоЬоІісз путем простого 
программного апгрейда существенно 
улучшить работу модемов без всякой 
доработки или замены аппаратной 
части. Более того, как подтвердила 
практика, любая другая модерниза- 
ция, которая может потребоваться 
для оптимизации стандарта, не 
встречает никаких затруднений при 
апгрейде даже у обычного пользова- 
теля модемов этой фирмы. 



и.З.ЯоЬоІісз сегодня 



В марте 2000 года стало известно о 
глобальной реструктуризации ЗССЖ 
в результате которой все производ 



ство аналоговых модемов для ком 
мутируемых линий было выделено в 
новую компанию со старым названи- 
ем ІІ.З.ВоЬоІісз, акционерами кото- 
рой стали сингапурская Маізіееі 
Еіесігопісз, тайваньская Ассіоп 
Тесіппоіоду и сама ЗСот с незні 
тельным пакетом акций околі 

Почти вся линейка аналоговых моде- 
мов сохранилась за исключением пі 
ределанного Соигіег #3453 и брошен- 
ного на произвол судьбы ЗСот 
ОТСісеСоппесІ Визіпезз Мобет 56К. 
Этот модем, разработанный еще в 
ЗСот, фактически является усовер- 
шенствованной версией популярного 
Соигіег Ѵ.ЕѵегуФіпд, но уже в стан- 
дартном корпусе ЗСот-кого сетевого 
оборудования. К сожалению, новое 
руководство ІІ.З.ВоЬойсз решило 
прекратить выпуск этого модема, и 
сейчас остатки этих модемов распро- 
даются по очень низким ценам. Необ- 
ходимо отметить, что модем получил- 
ся очень удачным, и если Вам не тре- 
буется модного ныне обновления до 
Ѵ.92, то это отличная заме- # 
на довольно дорогому 
Соигіег Ѵ.ЕѵегуІіііпд. щ 
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Соигіег 
Ѵ.ЕѵегуИіт® 
Сотрогаіе Могіет 

ІЮ Г Эдамам ИТЫЙ МОДСМ 

обеспечивает 
максимальна доступную 
ска-расть прд любом 
СМДННеННН. Л ОКИ но 
работы во асах 
стандартах, включая 
Ѵ.ВД, Г пи гіег ннрвт 

ПЫСОКОС^ОРОСТИОЙ 

ПдСЛеДО^іелЬДЫЙ 

интерфейс (210 кб«т/с) г 

N ОЩНуЩ СЙСТену ЗЭЩИТЫ 

от неоннцданнронииоіо 
доступа, Работает на 
ксммутнруемвй и 
выделенной линиях и 
синхронном и 

ДСННХрОНЛОн Р^.йііЕН.іЛ, 



56к 

ГахМогіет 

Хотин? иметь факс- 
модем 6і. в 3 ЙЗЛИМвПЪ, 
но ещё при это м 

коном и гь на оппаге 

счетов пт провайдера? - 
Бй к ЕахМасІсіп уверенно 
□бе еле 4 ит высокую 
скоростію С згим фзке- 
йоданон пес* мир 
Интернет? на Дашей 
3 -кране - шоппинг, игры, 
Е-идепклыпы, музыка. 



Гэхтогіет РСІ 

Вчугреяний РСЗ факс- 
модем. имеющий 

высокое соот коше «не 
цен а/ качеств о, за 
счет отсутствия ПанН- 

ланіНгі, функция 
н&юр&й выполняет Ѳаш 
компьютер. 
Иснлючителнзнкк 
легкость Ыр^габе. 



Меззазе Могіепп 

Эгеи голосевоя факс- 
модем обеспечивает 
отличнее условии 
работа в Интернете, а 
также позвал в еі 
вписывав ь голоса ные 
сообщения и факсы, 
даже когда Ѳаш 
компьютер отключен 
(до ?0 минут на 
автооіввічнн-е нпн О О 
страниц факсов). 



шѵѵѵѵ.изгоЬоіісз.ги 
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Отврось мысли о создании нервно мигающих, судорожно дергающихся, 
раздражающе переливающихся и других отталкивающих картинок. Твоя 
задача - понравиться перспективному посетителю еще до того, как он 
посетил твое нежно лювимое творение. Теве нужно сделать что-нивудь 
многоовещающее, такое шершавое или такое гладкое, чтобы клиент, 
уже не отдавая севе отчета, потянулся если не нажать, то хотя вы по- 
гладить твой... ваннер. 
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рошло не так много времени 
ех пор, как ты решил завести се 
бе домШпюю страничку. И, ра 
отая над ней, ты наверняка уже] 
не раз задумывался о ее раскрут 
ке. Вот об этом - а точнее, о рас- 
крутке с помощью баннеров - і 
будет наш сегодняшний рассказ 
Вот, наконец, твоя супер-пупер- 
мега домашняя страничка закон- 
чена. На ней все переливаете 
всеми цветами ВСВ, пестрят сво- 
рованные с других сайтов аними- 
рованные гифы, ява-апплеты • 
тормозят, флеш - дергается і 
еще музыку из себя извергает.. 
Разумеется, ты уже зарегистри- 
ровал свой сайт на всех поиско 
вых системах, вставил в каждую 
страничку тэги <теІ< 
пате="КеуѵѵогсІз" и <те1г 
пате="ОезсгірІіоп", чтобы кли 
ент, ища на Яндексе "трЗ" илія 
"рогпо", попал именно к тебе. № 
приступим, наконец, к главному 
Твой первый баннер. 



<Как сделать 31337-й баннер > 



Что такое ваннер? 

Первое и самое простое определение, 

пришедшее тебе на ум, обычно самое правильное. Бан- 
нер - изображение, являющееся ссылкой на некий ІЖ. 
Со ссылкой все понятно - это іпсІех.МтІ твоего сайта ли- 
бо другая твоя страница. Теперь к изображению. Главное 
- помнить, что твой баннер будет размещен на чужой 



странице, с чужим контентом, чужим оформлением и во- 
обще... Представь, как твой баннер будет выглядеть на 
белом фоне, на черном. А на фиолетовом, в маленьких зе- 
леных пуделечках? Тебе надо заставить несчастного юзе- 
ра, забредшего на неизвестную тебе страничку, нажать 
именно на твой баннер. Здесь нужно серьезно подумать. 
Вспомнить, на какие из них ты нажимал сам, какие банне- 
ры тебе понравились, какие ты посчитал прикольными. 
Заняться, наконец... нет! Заняться креативом. Отбрось 
мысли о создании нервно мигающих, судорожно дергаю- 
щихся, раздражающе переливающихся и других отталки- 
вающих картинок. Твоя задача - понравиться перспектив- 
ному посетителю еще до того, как он посетил твое нежно 
любимое творение. Тебе нужно сделать что-нибудь мно- 
гообещающее, такое шершавое или такое гладкое, чтобы 
клиент, уже не отдавая себе отчета, потянулся если не на- 
жать, то хотя бы погладить твой... баннер. Подумай о сло- 
гане, на баннерах часто что-то пишут. В пару слов вложи 
команду "Нажми меня!". В общем, не мне тебя учить, как 
манипулировать сознанием. И еще. Не делай баннеры с 
прозрачным фоном и всегда оформляй их в тоненькую ра- 
мочку. Так будет лучше. Поверь мне. 



<Размер имеет значение> 



Вывери 

Баннерную систему, Іыбери размер 

своих баннеров. Про выбор системы мы поговорим чуть 
позже, что же касается размера - то он имеет значение. 
Самый распространенный, очевидно, - самый первый из 
появившихся: 468x60 пикселей. Началось все с тех вре- 
мен, когда обычным разрешением экрана считалось 
640x480, и этот баннер занимал чуть ли не треть экрана. 
Теперь еще додумались делать баннеры размером 
120x60, чтобы впихивать по несколько штук туда, где 
раньше помещался один большой. Вторым по старости 
можно считать "кнопку" или так называемый "байрик" 
88x31 . Их придумал Нетскейп. Помнишь стародавние вре- 



мена, когда кругом висели серо-голубые "Меізсаре ІМОѴѴ" 
или "Вез* ѵіеѵѵесі ѵѵ№ Ме&саре". Обычно такими кнопками 
просто обмениваются и ими не занимаются баннерные 
сети. Поменяйтесь ими с другом, вот вам и своя баннер- 
ная сеть. Ну, конечно, не забывай про квадратные банне- 
ры, ШОхІОО- 

/ Обычно баннеры бывают двух видов: анимирован 
ные и статичные. Анимированный діі и статичный 
Ірд. С помощью гифа ты сможешь передать экс- 
прессию движением, миганием (умоляю, не пере- 
борщи с этим) и прочими мультяшными прелестя- 
ми, потому как в гиф ты можешь запихнуть несколь- 
ко кадров. Джипег - для статичного красивого бан- 
нера, с каким-нибудь сказочным закатом или де- 
вушкой мечты. Подключай свою фантазию, и те- 
перь все, что тебя ограничивает, - это размер фай- 
ла твоего баннера. Требование большинства бан- 
нерных систем для веса самого распространенного 
баннера размером 468X60 - не более 15 Кбайт. 



<Сделай его!> 



Со статичным 

Баннером все ПОНЯТНО. Берешь, к 

примеру, Фотошоп. Создаешь новую картинку размером 
468X60, в один слой - картинку, в другой - текст, в тре- 
тий - кнопку "Кликай сюды", потом Рііе -> Заѵе Тог ѴѴеЬ, 
и двигай Оиаіііу, пока внизу 14 с чем-нибудь килобайт 
не покажется. 

Самое интересное начинается, когда ты готов анимиро- 
вать. В сущности, процесс изготовления анимирован- 
ного баннера ничем не отличается от производства лю- 
бого другого анимированного гифа. Но так как нас ог- 
раничивает размер файла, а анимации ты собираешься 
делать много, то, чтобы влезть в размер, тебе придет- 
ся уменьшать количество цветов в цветовой таблице 
твоего гифа. Отбрось мысли о градиентных заливках и 
качественных фотографиях. Три цвета. Ну ладно. Четы- 
ре. И все. Начали! 
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Запускаем АдоЬе Ітаде Пеасіу 

В фотошопе ты уже создал слои, скажем, с текстом стихо- 
творения, которое должно появляться построчно на ка- 
ком-нибудь незамысловатом фоне. Каждая строфа - в от- 
дельном слое. Теперь сохраняешься и нажимаешь завет- 
ную кнопочку, которая находится в самом низу панели ин- 
струментов Фотошопа. Или для продвинутых Рііе -> і^пгір 
Іо -> Ітаде Веабу. 

Начинает грузиться чудо современной программерской 
мысли - АбоЬе Ітаде Веабу. Интерфейс - вылитый Фото- 
шоп; возможно, для заготовки можно было бы обойтись и 
одним Ітаде Реасіу, но ты же крутой дизайнер. А какой же 
ты дизайнер без Фотошопа ;)? 
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Множим фреймы 

В случае с анимированными баннерами наше рабочее ме- 
сто - внизу экрана, вкладка Апітаііоп (если ее нет - 
ѴѴіпсІоѵѵ->5Ііоѵѵ Апітаііоп). Как видишь, там все элемен- 
тарно сделано для нашего брата, который знает, чего хо- 
чет. Первый кадр анимации нам уже показали. Что, там 
внизу все очень мелко? Да. Твоя картинка в полный рост 



прямо перед твоим носом: вкладка ОгідіпаІ. Погаси все 
ненужные слои и оставь первую строфу. (Вкладка Ідуегз. 
Нажимать на глазик и чувствовать разницу.) Далее. Дуб- 
лируешь этот кадр во вкладке Апітаііоп кнопкой ОиЫісаІе 
Сиггепі Ргате. Теперь их два. Одинаковых. Убедись, что 
второй кадр активен (ну тычь в него, тычь!), и погаси все 
слои с текстом. Мы, типа, собираемся делать так: "первая 
строфа", потом все потухло, "вторая строфа", опять все 
потухло. Итого с четверостишьем должно получиться во- 
семь кадров, из них 4 пустых, ну не совсем пустых - с фо- 
ном, конечно, но без текста. 

Так вот. Кадров теперь два, и уже можно посмотреть ани- 
мацию: жми кнопку РІау Апітаііоп. Мигает? Мигает. Если 
не мигает, тыкай в нужный тебе кадр, смотри на его уве- 
личенное изображение и выясни, какие слои (Ідуегз) для 
него включены/выключены. Дублируй второй кадр в 
Апітаііоп, включай для него вторую строфу стиха в Ідуегз. 
Хочется отметить, что в ІтадеРеасІу для каждого кадра мы 
можем менять только свойство слоя, а не его содержи- 
мое. Можно менять видимость слоя, прозрачность, свой- 
ства наложения - но если тебе захочется что-нибудь поме- 
нять в одном слое, то эти изменения произойдут во всех 
кадрах анимации. Опять дублируй второй кадр - который 
пустой. Модным методом тащ-щи и бросай дубликат вто- 
рого кадра (он успел пронумероваться как третий) в конец 
очереди. Он стал четвертым. Опять можешь проиграть 
свою анимацию. Можешь доделывать свой стишок. Не на- 
ходишь, что все мелькает? Что человек просто не успеет 
ничего прочитать? Вооот. Для этого под каждым кадром 
есть выпадающее меню, в котором нужно выставить вре- 
мя, на которое этот кадр зависнет, представая перед зри- 
телем во всей своей неспешности. Обычно человеку хва- 
тает секунды на то, чтобы прочитать строку. Соответст- 



венно, ставим по секунде на каждый из четырех кадров с 
текстом и по 0,1 секунды на перебивочку между строчками. 
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Гасим слои тычками в глаз 

Если тебе не нужно зацикливание анимации, а ты хочешь, 
чтобы баннер остановился на последней надписи, - выбе- 
ри под первым кадром Опсе вместо Рогеѵег. РІау... Зіор... 
Все довольны. Рекомендую сохранить этот необжатый вари- 
ант и потестировать в разных браузерах, потому что воз- 
можны варианты в скорости мелькания в разных бродилках. 



<Работай с оптимизмом> 



Начинаем оптимизировать. 

Переходим во вкладку Оріітігесі - это там, где большое 
изображение, и обращаем внимание на вкладку 
Оріігше, где менюшки слева (ѴѴіпбоѵѵ -> ЗІюѵѵ Оріітіге). 
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Кручу, верчу, баннеры делаю, пагу 
раскручиваю... 

ф Тагапііпа (ІагапІіпа@таіІ.ги) и МасІ Оосіог 
(тас!с1ос@геаІ. хакер. ш) 



Теперь это наша рабочая область. В нижней части окошка 
Оріітіге в зіаіиз Ьаг ты видишь размер в байтах, который 
при нынешних настройках обжима тебе предлагает 
ІтадеВеасІу. Нам с нашим баннером 468X60 надо стре- 
миться уложиться в 15 Кбайт (или в 15360 байт); соответ- 
ственно можно выбрать, в какой единице измерения нам 
высвечивать размер - кликнув на Зіаіиз Ьаг и выбрав в вы- 
павшем меню нужный вариант. Первым делом предложим 
программистам АбоЬе показать, что не зря они едят свои 
гамбургеры и пьют свою кока-колу. В окошке Оріітіге в 
правом верхнем углу есть треугольничек, который ведет к 
меню. В нем нужно выбрать пункт Оріігпіге Іо Рііе Зіге. В 
окошке выставить 15 Кил и наслаждаться работой этой 
железки. Если ты остался доволен проделанной работой, 
то Рііе -> Заѵе Оріітігесі и переходи к следующему банне- 
ру. А что, ты не знал, что количество иногда переходит в 
качество? Сделай четыре штучки, посравнивай, выбери 
парочку наиболее удачных - и вперед, к размещению! 




Оріітіге И! 

Ну, а если твой баннер стал похож на старую дедушкину 
фотографию в младенчестве, да еще и вымоченную в 
грязной лужице, то слухай сюды. Что сделали эти про- 
граммисты? 




Оріітіге И! 

Они не нашли ничего умней, чем подобрать тебе размер 
файла простым уменьшением количества цветов. Разуме- 
ется, прога сократила их до двух коричневых. Что же де- 
лать? В таких случаях я обычно начинаю со шрифта. От- 
ключаем у всех надписей анти-алиасинг. То есть сглажи- 
вание. Это находится во вкладке Туре, нижний правый 
лист-бокс. Вместо Сгізр выставить ІМопе. Да, текст стал 
каким-то покоцанным, но зато глянь на размер файла! Уб- 
рав анти-алиасинг со всех текстов баннера, мы экономим 
драгоценные цвета, которые уходили на сглаженные кон- 
туры шрифта. В следующий раз, разрабатывая дизайн 
баннера, помни, что почти наверняка придется убирать 
сглаживание и лучше сразу подбирать шрифты, которые 
замечательно и прикольно выглядят и безо всякого анти- 
алиасинга. Например, могу рекомендовать Зуѵепеі 7, 




И размер шрифта имеет значение 



Ну если даже после манипуляций со шрифтами метод 
подбора Адобовских программеров не показал себя с луч- 
шей стороны, придется поработать руками. Во вкладке 
Оріітіге выставь то количество цветов (Соіогз), которое 
минимально соответствует оригиналу. Кстати, чтобы ты 
мог сразу видеть разницу До и После, рекомендую вы- 
брать вкладку 2-ІІр в центральном окошке. Дальше бери 
ползунок І_оззу во вкладке Оріітіге. Я считаю это гениаль- 
ным изобретением. Перед нами аналог джипеговского 
сжатия с потерей качества. Умелое использование этого 
ползунка, то есть установка небольших его значений, эко- 
номит нам килобайты и не дает появляться артефактам. 
Поиграйся этим ползунком и пойми, что он делает. Выбе- 
ри для себя лучшее значение. Конечно, если ты уже после 
первой попытки оптимизации уже добился заветной циф- 
ры 15, то можешь дальше и не суетиться - твой баннер и 
так возьмут. Но тебе ведь хочется, чтобы твой баннер за- 
гружался мгновенно и клиент на чужой странице первым 
делом видел твое творение, а не веб-мастера Василия 
Пупкина - тогда оптимизируй дальше. Добейся минималь- 
ного размера файла при минимальных потерях качества. 




Баннер готов - четыре строки, как заказывали 



Как ты понимаешь, все, написанное про баннеры 468X60, 
относится и к баннерам других размеров. Кроме этого, в 
каждой баннерной сети существуют свои особые правила, 
делающие их более или менее привлекательными для нас 
с тобой. Вот сейчас мы и займемся этими тонкостями. 



Оапускаем баннер в откры- 
тый космос> 

Баннерная сеть 

- сеть обмена баннерами. Пройдя регист- 

раіДИЮ, каждый участник размещает на страницах 
своего сайта кусок хтмл-кода, который при загрузке стра- 
ницы вызывает и появление в этом месте чужого баннера 
(в идеале - каждый раз нового). Сервер же самой сети за- 
нимается подсчетом числа загрузок на сайте участника - 
таким образом накапливаются показы. Определенный 
процент их взимается самой сетью, остальные же участ- 



ник волен использовать по своему усмотрению. Их можно 
продавать или покупать, переводить со счета на счет, а 
главное - их можно использовать для показа своих банне- 
ров на страницах других сайтов - участников сети. Общий 
принцип прост - чем больше ты показываешь баннеров на 
своем сайте, тем больше твоих баннеров будет показано 
на других. Конечно, существуют варианты накрутки: мож- 
но чистить куки и многократно заходить на свой сайт с 
разных ІР - но много ли ты так наработаешь? Большинст- 
во же программ для автоматической накрутки довольно 
легко вычисляется, и таким участникам дается специаль- 
ный приз - их сайт и е-майл навсегда попадает в черный 
список, которыми постоянно обмениваются крупные сети. 
Реальную отдачу от рекламы можно получить, если в день 
ты показываешь не меньше тысячи чужих баннеров, так 
что раскручивать страничку с фотографиями твоей собаки 
и списком твоих любимых групп таким способом ты бу- 
дешь очень долго. Другое дело, что показы можно копить 
- и, может быть, в один прекрасный день тебе удастся за- 
бить своими баннерами все сайты рунета. Кроме того, ин- 
тересный контент и грамотная регистрация способны по- 
степенно увеличить поток посетителей - и, соответствен- 
но, количество просматриваемых ими баннеров. Так что 
если у тебя нет тысячного трафика в день, и ты не собира- 
ешься тратить деньги на покупку баннеров - копи их поти- 
хонечку и выбрасывай иногда на свободу. Ну а мы перей- 
дем к рассмотрению основных баннерных сетей рунета. 



<Вот они, менялы> 

Риггіап І_іпк ЕхсЬапде 

(ѵѵѵѵѵѵ. гіе.ги) - одна из старейших баннерных сетей России. 
Насчитывает более сорока тысяч участников, показывает 
более 25 миллионов баннеров ежедневно. 






Принимает баннеры формата 468X60, 100X100 и 120X60, 
активно продвигает идею ПІ_Е-зІгоІІ - эти баннеры (чем-то 
похожие на таковые у народ.ру или яндекс.ру) болтаются 
в верхнем правом углу экрана; в любой момент могут быть 
закрыты пользователем - или же закрываются сами через 
20 секунд. Кроме того, единственная из баннерных сетей 
позволяет показывать іііті-баннеры, куда, кроме статич- 
ных или анимированных рисунков, можно включать куски 
хтмл-кода, сді-формы, ява-апплеты и так далее. Загрузка 
баннеров происходит с ближайшего к посетителю зеркала 
(по моим личным ощущениям, баннеры этой сети грузят- 
ся быстрее всего, и это большой плюс - ведь если его по- 
каз засчитали, но сам он не загрузился - то, считай, и не 
было у тебя того показа). Процесс регистрации сайта в 
систему очень прост, и сразу после него ты можешь начи- 
нать размещать код и зарабатывать первые показы. До- 
бавляемые тобой баннеры проходят ручную проверку - по 
крайней мере, среди баннеров этой сети мне не попада- 
лись совсем уж отталкивающие или откровенно раздража- 
ющие. Для размещения есть два варианта кода - с ис- 
пользованием 351 и без (что тоже удобно). Базовая комис- 
сия накопления составляет 34% - то есть, показав сотню 
баннеров, ты имеешь на своем счету 66. Как только твой 
сайт начнет показывать более четырехсот баннеров в сут- 
ки - комиссия автоматически изменится, с тебя будут 
брать 25%. Кроме того, существует особый раздел для 
очень качественных и посещаемых ресурсов - ПІ_Е ОоІсІ. 
Туда берут сайты с трафиком не менее 400 показов в сут- 
ки; кроме того, на этих страницах баннеры ПІ_Е должны 




Ньюсы 1 1 Террум 2 



<:опе 



Х-Стиль Взлом 












располагаться выше, чем баннеры других сетей. Есть и | 
еще условия - так, для регистрации необходимо прислать I 
скриншот первой страницы и так далее - зато комиссия | 
сети здесь составляет всего 14%... 

Единственный серьезный минус этой системы - непонятки 
со статистикой. Общая статистика отображается очень 
четко в реальном времени - а вот с деталями есть замо- 
рочки. Вот смотрю я на скриншот и не могу понять - поче- 
му это на сайте с 15.000 посетителями всего (по Зруіод-у) 
ВІ_Е увидело всего 683? А число "показов всего" отличает- 
ся от реального (теперь уже по общей статистике самой 
сети) в десятки раз? Но это все детали. А в общем могу 
сказать одно - когда я размещаю баннеры на свои сайты, 
одним из первых я включаю код этой системы. 

Появление этой сети породило на свет множество других 
- вчем-то похожих, в чем-то уникальных. Так, сеть 
ѵѵѵѵѵѵ.гекіата.ги утверждает на первой же своей странице, 
что не принимает сайты с числом показов менее 500 бан- 
неров в сутки. Сеть ѵѵѵѵѵѵ.іпіеггекіата.ги принимает сайты 
(кроме эротических) с любым трафиком, размер баннера 
не должен превышать 1 2 кило; кроме того, она снабжена 
большим каталогом сайтов - не только участников систе- 
мы. 

Отдельный интерес - система І_ВЕ (І_ізІ Ваппег Ехсйапде). 
Существует в нескольких подвидах - І_ВЕ (основной, бан- 
неры этой подсети могут располагаться только вверху 
страницы), І_ВЕ Іііе (эти баннеры можно располагать вни- 
зу), І_ВЕ100 и І_ВЕ120 (с размерами 100X100 и 120X60, со- 
ответственно). Подробно описывать правила совмещения 
баннеров я не буду - захочешь, сам прочтешь на сайте, 
нам же интересно другое. За клики по баннерам систем 
І_ВЕ и І_ВЕ Іііе платят! Конечно, немного - так, если твой 
сайт имеет до 5000 показов в сутки, то заплатят из расче- 
та 0,6 цента (американская такая копейка) за клик. 



вать по одному, два или три чужих слогана и 
Эффективность таких баннеров все-таки ниже, 
фических, но на безручье и сам... понимаешь, 



так далее 
чем у гра 
в общему 



мышиным 



I- г 



Минус тоже есть - если в ВІ_Е ты можешь копить показы до 
бесконечности, то здесь нельзя скопить больше, чем ты 
показываешь за неделю. То есть если ты каждый день в 
среднем показываешь 1 00 чужих баннеров и не запустил в 
сеть свой, то счетчик дойдет до 700 и остановится. 



<Если кгіѵіе_гикі.5у5 не пропатчен> 



Все хорошо 

скажешь ты, - но вот что мне все-таки делать, если даже < 



скажешь ты, - но вот что мне все-таки делать, если даже с 
использованием крутых прог и самого лучшего пива мне 
не удается сделать хоть сколько приличный баннер? С СТР 
(СІіск ТИгоидІі Пайо - отношение числа кликов к числу по- 
казов; чем он больше - тем лучше) хотя бы в пять процен- 
тов? :) Ответ есть у меня - иди в текстовую баннерную 
сеть. Например, ЬсЗ.гоІаЬаппег.сот. Несмотря на "не наш 
домен", эта сеть принимает сайты на русском, белорус- 
ском и украинском языках. Суть сети - в обмене так назы- 
ваемыми текстовыми баннерами. Придумал красивый 
слоган, оформил его в баннер - прямо на сайте (приписал 
ему ИгеТ, указал настройки по ограничению числа показов 
в сутки и т.д.) - и все. Разместить на своих страницах код 
сети не сложнее - причем можно выбрать как вертикаль- 
■ ный, так и горизонтальный варианты размещения; показы 

к 
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10 навороченных мышек 

ждут своих новых хозяев! 
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Аленький цветочек 

ф Тоха (Тоха@геаІ.хакер.ш) & Тсабу 
(Т5аЬи@Иатоѵпікі . пеі) 

Аленький 

веточек 



гСт^р. 



іКювое, что приходит в голову , - 
это Ьпмл ъ все новые фичи ас и. 
Важно другое - насколько новые 
опции полезны для нас, чтобы мы 
тут же бросились забивать трафик 
даунлоадерами или же, наоборот, 
плюнули на все . Разумеется, на 
том же ісц.сот все нововведения 
расписаны в самых восторженных 
тонах как самые необходимые и 
фантастически полезные. Но чего- 
то я им не верю: было бы странно, 
если бы они писали обратное :). 
Посему давай разберемся, что тут 
к чему и что оно нам дает. 

№ 



іу, положим 



& 



он не совсем аленьким, точнее - совсем не аленьким, 
и работа с последней его версией отнюдь не напомина- 
ла сказку. Однако обо всем поподробнее, обстоятельно 
и прямо сейчас. 

Для тех, кто не понял, о чем это я, и, удивленно почесывая 
бронированный лоб, восклицает: «Чо это, ][ сказки печа- 
тать начал?», поясню, что в начале октября А01_ представил 
изумленной общественности новую версию своего клиен- 
та, которого все занудные новостные агентства почему-то 
упорно называют 100, однако мы-то с тобой знаем, что на 
самом деле это зовется «аськой» и никак более ;-). Пото- 
му и цветочек. Ну, а учитывая то, что последний раз ][ опи- 
сывал аську во все дыры более года назад, эту статью 
вполне позволительно назвать возвращением к теме. 
Итак, маэстро - музыку! На арене - 1С0 2001 Ь аіріпа (ЬиіІсІ 
3619). Я подозреваю, что большинство читающих сии 
строки активно юзают различные беты 100 2000, ну а ма- 
стодонты так вообще сидят в 98-й аське, и ничего боль- 
ше им от жизни не нужно. Всю же прогрессивную часть 
нашей соттипііу с выходом новой версии волнует, в ос- 
новном, один вопрос: что это за зверь, лучше он преды- 
дущего или нет, и если лучше, то стоит ли ставить? 



Первое 

что приходит в гоЯву, - это описать все новые 
аси. Важно другое - насколько новые опции полезны 
для нас, чтобы мы тут же бросились забивать трафик 
даунлоадерами или же, наоборот, плюнули на все. Ра- 
зумеется, на том же ісц.сот все нововведения расписа- 
ны в самых восторженных тонах, как самые необходи- 
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мые и фантастически полезные. Но чего-то я им не ве- 
рю: было бы странно, если бы они писали обратное :). 
Посему давай разберемся, что тут к чему и что оно нам 
дает. После представления каждой новой функции я по- 
пытаюсь объективно оценить ее пользу :) 



<Не все фьючерсы одинаково полезны> 




Трудный выбор 



Во-первых, процедура установки 

новой аськи превратилась для «нашего человека» в не- 
тривиальный процесс. Все дело в том, что с сайта АОІ_'а 
сливается лишь утилита-инсталлятор в 223 кб весом, ко- 
торая при запуске вежливо предлагает тебе выбрать тип 
установки: «стандартный» и «по выбору» (кстати, когда, 
наконец, этот пункт перестанут тупо называть 
«АбѵапсесГ? Неужели нужно быть гением, чтобы всего 
лишь ткнуть крысой в те приблуды, которые хочешь ус- 
тановить?). После этого прога стучится на Йр-шник Ми- 
рабилиса и сама начинает скачивать выбранные фью- 
черсы для установки. 

Увидев это и вспомнив, что предыдущая аська весила 
пять с лишним мегов, я выронил из рук бутылку с мине- 
ралкой (да- да, минералкой!) и бросился было писать 
редактору письмо в духе «а не пошел бы ты со своим за- 
данием написать про аську, ибо с моим коннектом за 
один раз такое фиг сольешь». Однако, к моему счастью, 
новый дистрибутив похудел до трех мегабайт, дискон- 
нектов не было, и аська резво засетапилась, без вопро- 
сов встав поверх старой версии. В итоге, зная наши ли- 
нии связи, могу посоветовать тебе при установке выби- 
рать только самые необходимые компоненты, а осталь- 
ные докачивать потом, по мере надобности, благо они 
теперь реализованы в виде удобных плагинов: если ты 
запускаешь отсутствующий сервис, аська предложит те- 
бе скачать его и запустит либо сразу же, либо потом, по 
требованию. Напротив таких, неустановленных серви- 
сов, стоит надпись Асііѵаіе. 





Инсталлим компонент 

Сервисы: 
активированны 
е и не очень :) 

Итак, вопрос - удобно ли 
это? С одной стороны, в 
свете все более разбухаю- 
щих (в плане размера) про- 
граммных продуктов, поху- 
дение тети аси (тетя стала 
более стройной ;-) выглядит весьма и весьма выгодно 
(даже полная установка всех функций весит меньше 
предыдущей версии проги), плюс к тому - качаем не 
все, в том числе то, что нам не нужно, а по собственно- 
му выбору (то, что скачать нужно точно, это инсталлятор 
и непосредственно клиент, они занимают львиную долю 
размера «полного» дистрибутива). С другой стороны, 





Чистый 

Адреналин. 



даунлоадить три мегабайта без возможности докачки - 
стремненько, но буржуи на своих толстых каналах не зна- 
ют, что такое дисконнект, а посему, если решишь ста- 
вить, то столкнуться тебе с этим придется :(. 




Только не дисконнект, пожалуйста, только не 
дисконнект! 



Да, кстати, еще одна фишка: при установке аська теперь, 
как заявляют разработчики, сама определяет настройки 
твоего файрвола (если он есть ;-), что исключает кон- 
фликты. Не знаю, не знаю, но мой 2опе АІагт Рго асю на 
бескрайние просторы Сети выпустил, однако новая вкус- 
ная фича - передача файлов (о ней ниже) - сразу не по- 
а шла, и с брандмауэром 
пришлось малость пово- 
зиться (радикалы в таких 
случаях отрубают его на 
фиг :). Но это был лишь на- 
чальный этап. И вот про- 
грамма установлена и го- 
това к тому, чтобы ее пому- 
чили. Запускаем! 




<Морда лица> 




А ты совсем и не 
изменилась... 



как 

для юзанья Дизайн и по- 
ложение настроек, говорить не 
буду - все это банально, очевид- 
но и набило оскомину (как мик- 
рософтовское «тесная интегра- 
ция с вебом» :), ибо есть неотъ- 
емлемая часть новой версии 
любой программы как стремле- 
ние последней к совершенству 
пользовательского интерфейса 
(во как!). 



таких 

>лочах^ 

упрощенный 





Настройки те же, интерфейс - другой 



А что же внутри? Продолжаем шагать по новым функци- 
ям, самой заметной из которых является возможность 
передачи файлов между юзерами. Выглядит это так: ты 
либо можешь отправить файло отдельному челу, выбрав 
соответствующий пункт меню в диалог-боксе, либо дать 
доступ к своему архиву сразу всем. Для этого со- 2 
здается специальная расшаренная папка, которая, >< 
собственно, так и зовется: ІСО ЗМагесІ Рііез, которая I 
видна всем и в которую ты скидываешь самые не- ' 
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Аленький цветочек 

ф Тоха (Тоха@геаІ.хакер.ш) &Тсабу 
(ТзаЬи@Ііатоѵпікі.пеІ) 



пристойные картинки на всеобщее обозрение. Припоминаешь 
ЭСС- клиент в ІПС? Так вот, тетька аська решила не отставать от 
тетьки ирки О, я сплю и вижу, когда в разговоре на вопрос 
«откуда ты взял дистрибутив новой винды» последует ответ: 
«вчера по аське слил». Варезники в нирване! А если серьезно, 
то очень интересно посмотреть, как на это отреагируют про- 
тивники Напстера и ему подобных. Разумеется, полезность 
этой фичи не вызывает сомнений, особенно если твой собе- 
седник - ярый ненавистник ІВС (там есть ДЦЦ). Но напомню, 
что у меня файло стало передаваться стабильно лишь после 
разговора по душам с файрволом. Да, кстати, в новой ІСО ос- 
тались баннеры как дурное наследие предыдущих версий. Од- 
нако об этом я молчу: от них и в старых аськах нормальные лю- 
ди легко избавлялись, избавятся и в этой. Между прочим, в 
моей предыдущей ІС020006 реклама была заботливо выре- 
зана (способом, упомянутым мною в ][#9, в статье «Джентль- 
менский набор»), а проинсталлив новую версию, я с изумле- 
нием увидел, что в ней баннеры также отсутствуют, и лезть 
по второму разу в еХезсоре не пришлось :) 




Следующая вкусная фича аси - новые возможности в рабо- 
те с контакт-л истом. Причем заботливая тетя не просто са- 
ма сохраняет его каждые пять сеансов, но и позволяет утя- 
нуть свой (или не свой ;) лист контактов с сервера ІСО. Что 
это значит? А то, что теперь, решив заиметь асю на не- 
скольких машинах, тебе не придется бегать к ним с контакт- 
листом на дискетке - достаточно загрузить его с преслову- 
того сервака. Удобно! В довершение этого ты можешь про- 
делать в новой аське следующие финты: получить от любо- 
го перца в твоем контакт-листе часть его контактов (по обо- 
юдному согласию :), а также заранее авторизовать у себя 
чела, которого ты добавляешь в список в случае включен- 
ной у тебя и у него опции «аиііюгігаііоп гециігесі». То есть, 
если ты кого-то добавил и «ждешь авторизации», то челу 
достаточно авторизовать тебя у себя, так как у тебя он уже 
авторизован тобой заранее при добавлении :)) Ты не запу- 
тался? Хорошо, скажу проще: наконец-то появилась воз- 
можность избежать дурацких запросов типа «авторизуй ме- 
ня!!» - «а теперь ты меня!!!». Надо сказать, подобные воз- 
можности давно были желаемы требовательными юзерами, 
а потому восприняты ими на ура. «Ну а если кто-нибудь в 
очередной раз взломает сервак АОЛ 'а и доберется до кон- 
такт-листов?» - спросишь ты. Да кому, на фиг, нужны твои 
жалкие контактики, отвечу я :). 





Стандартная процедура добавления юзера 

Ньюсы 



Идем дальше и кидаем свой взгляд на окошко, в котором 
ты перекидываешься мессагами. Тут изменения особенно 
заметны. Во-первых, для тех, кого не устраивают сочетания 
скобочек, восьмерочек и двоеточий, появилась новая фича: 
теперь ты можешь вставить в мессагу любое смайло по вы- 
бору, и, как видишь на скрине, выбор их достаточен, все 
они довольно убоги, но забавны :). Абсолютно так же, пик- 
тограммами, можно выставить и свое настроение (картин- 
ки еще более убоги). Не знаю, может, кого-то эта фича и 
пропрет, но для меня так ничего лучше восьмерки с закры- 
вающей скобкой в качестве смайлика еще не придумали 8). 
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Улыбайтесь чаще , это раздражает! 

ЗМе'з іп Іоѵе і ѵііМ те 
апб I 1 ее I Тте... 

Кроме этого, теперь в ась- 
ке есть такая немаловаж- 
ная для тех, кто боится 
прослыть безграмотным, 
функция, как проверка ор- 
фографии. Впрочем, мо- 
жешь закатать губу обрат- 
но, так как опционально 
она настроена на англий- 
ский язык, стало быть, лю- 
бое русское слово для нее 
- незнакомое (помимо де- 
фолтового английского там 
присутствует еще несколь- 
ко словарей, но русского, 
увы, среди них нету). Может, потом выйдет какой-нибудь 
Іапдиаде раск, однако на момент написания статьи его за- 
мечено не было. Посмотри, какую альтернативу предложил 
этот горе-корректор слову Хакер. Скажи мне, причем 
тут косметика? 
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<Баг или фича?> 



лась самая первая альфа версия новой аськи, и багов в ней 
- навалом, причем с некоторыми нельзя мириться. В силу 
особенностей печатного цикла журнала я вполне могу пред- 
положить, что к тому времени, как ты будешь держать этот 
номер ][ в руках, ІСО іпс. разразится новым бета-релизом, 
и большинство описанных багов будут уже неактуальны, од- 
нако что мы имели - то мы и рассказываем. А имели мы (во 
всех смыслах :) ІСО 2001 Ь аіріпа ЬиіІсІ 3619. 

И вот какие ужасы предстали перед нами. 

/ Во-первых и «в-главных», новая ася время от вре- 
мени имеет некоторые проблемы с мессагами на 
русском языке. Выглядит это так: ты бурно обща- 
ешься с какой-нибудь девчонкой, хочешь выра- 
зить все свои чувства к ней, набиваешь многоки- 
лобайтное послание о том, как она прекрасна, как 
ты ее любишь и все такое, и жмешь кнопку «зепсі». 
Сердце твое подскакивает до заоблачных высот и 
замирает в ожидании: что же она ответит?... А она 
отвечает тебе: «Чего ты мне за байду написал, я 
вижу одни знаки вопроса???». Альфа-версия ІСО, 
господа, прошу любить и жаловать! Ошибка в об- 
работке принятых сообщений в кириллице собст- 
венной персоной. Но это еще не все. Баг номер 
два - в том, что ІСО 2001 Ь аірйа некорректно обра- 
батывает ввод мессаги. Если ты набил километр 
текста и курсор дошел до края окна, то попробуй 
нажми пробел: текст не перескочит на нижнюю 
строчку, как ты того ожидаешь. Глюк-с. Кроме то- 
го, в процессе активных испытаний нами были за- 
мечены проблемы с обработкой запроса на авто- 
ризацию и добавления юзера в контакт-лист (он 
все время сваливался в ашіііпд аиііюгігаііоп или 
пропадал из листа вообще), также ася имеет 
обыкновение менять шрифт по ходу общения (в 
отдельных мессагах). Ну и, наконец, чисто специ- 
фическая бага: заинсталлив аську в своем винту- 
кее, как и положено, под рутом, я столкнулся с оп- 
ределенными проблемами при запуске ее из-под 
мен ее привилегирова нного пользователя. 

Это только самые очевидные баги. В первой альфа-версии 
их еще много. Но, повторюсь, сейчас, когда ты все это чита- 
ешь, они уже могут быть исправлены. А могут и не быть :). 



Все дело в том, 

что по старой доврой традиции Миравилис 

выкладывает в сеть альфа и бета версии своей проги, под- 
разумевая, что юзать ты их будешь на свой страх и риск, и 
за возможные сбои он не отвечает. Вот и сейчас нам доста- 



<(2Ь) 1 1 !(2Ь)> 



Оказывается, « ксакеп » и «косметика» - слова 
родственные 

Ну и, наконец, если ты вконец не дружишь с английским, то 
можешь использовать небезызвестную софтину ШпдоѴѴаге 
для перевода аськиного фейса на родной язык. Впрочем, 
этого я тебе делать категорически не рекомендую, ибо пе- 
реводит он весьма посредственно. Еще из новых опций 
упомяну возможность послать одну и ту же мессагу юзеру 
сразу по аське, мылу и 5М5, и все это - 
не вылезая из диалогового окна, просто ткнув соответству- 
ющую галочку! Во как, теперь ты можешь заспамить бедно- 
го чела в три раза сильнее :). Все это, конечно, хорошо, но 
не срывайся лететь качать новую асю, ибо в конце я (а точ- 
нее, разработчики клиента) приготовили тебе большущую 
ложку дегтя. 



То Ье ог по* *о Ье 

- качать или не качать, ставить или 
не ставить. Ты еще не ответил себе 
на этот вопрос? Что, твердо решил 
не изменять своей двухтысячной? 
Или, наоборот, уже качаешь инстал- 
лятор? Давай прикинем. Разумеет- 
ся, у новой аськи есть плюсы (было 
бы смешно, если бы это было не 
так). Какие из них для тебя реально 
полезны - решай сам, я свою точку 
зрения высказал. Мое твердое мне- 
ние: пока не будет нового надежного 
релиза 2001-й аськи, обновлять ее 
не стоит (если только ты не экстре- 
мал и не любишь все самое свежее, 
пусть и глючное). Новые возможнос- 
ти удобны, однако не революцион- 
ны, и можно вполне прожить без них. 
Однако текущие баги, в особенности 

- с обработкой мессаг в кириллице, 
здорово портят жизнь. Как только их 
исправят (если уже не исправили), 
можешь смело пробовать новую вер- 
сию ІСО на вкус. Ну а я, почесав за- 
тылок, плюнул и оставил затестиро- 
ванную во все дырки тетю # 
асю, простив ей ее кривова- 

тость: мне с глючным соф- Щ п 
том сражаться не впервой... 
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Новости аудиоманьяков 
Обзор ѴѴіпатрЗ.О Ьеіа 

Мае! Росіог (тасМос@хакер.ги) 



НОВОСТИ # щ.щ'ЦІ 
АУДИОМАНЬЯКОВ 

обзор УіпАтр 3.0 Ье+а 




Мы ждали этого совытия^ и вот^ наконец^ свершилось! 1 0 октявря нынешнего года 
вышла новая версия лювимого многими проигрывателя - старого доврого 
ВинАмпа. Естественно, мы не могли оставить веэ внимания такое совытие - и вот теве 
наши первые впечатления от третьей Бета-версии сего продукта. 



<Новая версия?> 



Знакомство с пресс-релизом 
компании уводило, что цифра 
"три" в номере версии поставлена 
не случайно. 

Мол, написан он на принципиально 
новой "платформе кодирования" (движок, по-на- 
шему). И это дает необычайную гибкость и лег- 
кость как для пользователей в настройке продукта, 
так и для сторонних разработчиков - теперь любой 
компонент может быть добавлен, выкинут или на- 
строен по желанию. "Почти абсолютная свобода в 
создании приложений". Т.е. теперь можно не толь- 
ко скины менять, а вообще все переделать. И вто- 
рое новшество - очень тесная интеграция с компа- 
нией Сгасепо1:е и ее сервисом СЭЭВТ, что даст 
слушателям возможность идентифицировать лю- 
бую песню (исполнителя, название песни, альбома 
и жанр) - неважно, с родного ли СО песня или же с 
купленного на Митинском рынке сборника мптри- 
шек. Заманчиво, не так ли? Пришло, пришло время 
покопаться во внутренностях! Дистрибутив берем 
с \ллллл/.\л/іпатр.сопл, его размер оказывается на 400 
кило меньше, чем у последней официальной вер- 
сии. По ходу дела трижды соглашаемся с тем, что 
это есть бета-версия для разработчиков, и никто 
не обещает нам работоспособности компа после 
ее запуска. Наконец, инсталлируем и запускаем. 



позволяли максимум двукратное увеличение. И 
владельцы больших мониторов испытывали не- 
удобства, особенно по утрам, пытаясь попасть в 
маленькие кнопочки "РІау" или "Зіор". Эта пробле- 
ма теперь решена. Еще новшество эстетического 
характера - теперь по отдельности настраевается 
цвет каждого элемента (т.е. фон, кнопочки и икон- 
ки). Больше того - каждой песне на твоем диске 
можно присвоить определенные цветовые наст- 
ройки (правда, у меня эта фича так и не заработа- 
ла - бета-версия все-таки). 



облегчает пользование. Кроме того, ни один из 
скачанных мной скинов, а также взятая на пробу 
игрушка (плагин) не встали в эту бету - заработали 
они только в предыдущей версии. 
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<Новости и старости> 




Слева - старый, справа - новый. Почувствуй 
разницу... 

Про качество звука ничего писать не буду - как был, 
так и остался на весьма приличном уровне. Един- 
ственное принципиальное изменение в звучании - 
вновь включена поддержка "Сгоззідсіе". Это когда 
текущая песня в списке потихонечку затухает и од- 
новременно с эти постепенно начинается следую- 
щая - удобно для диджеев, наверное. В глаза же 
сразу бросается возможность изменять размеры 
программы - как ты помнишь, предыдущие версии 



Эквалайзер практически не 
изменился - ну, на то он и 
эквалайзер. 

Из кардинально нового в программе - появилась 
поддержка нескольких плэйлистов одновременно, 
и это реально круто. Я, например, сразу загрузил в 
один лист все песни с винта, после чего начал рас- 
кидывать их по темам - песни для романтического 
вечера, песни для бурной вечеринки и так далее. 
Управился намного быстрее, чем в пс^Илой вер- 
сии. Но появился и еще один способ работы с тво- 
ими мНтришками - то, что называется "Месііа 
иЬгагу". Библиотека, если можно так выразиться. 
При первом запуске предлагает просканировать 
твой винт на наличие песен, после чего радостно 
выдает тебе на гора список найденных. 

Радует сортировка - по артисту, по альбому, по жа- 
нру, поЬду и даже по примечаниям. Эта штука се- 
рьезно облегчает поиск нужной мптришки - но 
только в том случае, если у тебя правильно пропи- 
саны все тэги. Иначе один и тот же артист будет об- 
зываться несколькими разными именами, и толку 
этого прибамбаса будет чуть. Еще полезная 
штука все в той же библиотеке - нажатие правой 
кнопки крысы на песне вызывает предложение 
внести ее в конец того плэйлиста, который сейчас 
считается активным. При нажатии той же кнопки на 
песне в плэйлисте тебе предложат поместить ее 
после ныне играющей. И там, и там есть еще вари- 
ант "редактировать свойства файла", но везде эта 
строка серая - недоступна, мол, пока. Бета-версия 
опять же... 

Еще в программу теперь встроен свой мини-брау- 
зер. Его предназначение мне понять так и не уда- 
лось - при запуске появилась страница винампа, 
где мне было предложено скачать скрины, плагины 
или послушать инет-радио. Любой же выбор вызы- 
вал к жизни окошко ослика ИЕ, и дальнейшие со- 
бытия происходили уже в нем. Так что этот браузер 
- для любителе! "всего в одном", реально он мало 



Ищи в сетях, не выходя из Винампа... 



<Пиратим, не выходя из...> 



Плагин., о котором стоит 
ск-аз-еть отдельно. Конечно, 
то, что разговор о нем идет сегодня, 
- это просто совпадение. 

Он по времени вышел примерно одновременно с 
третьей бетой и ею еще не поддерживается (хотя 
прекрасно встал в версию 2.76). Это штучка, кото- 
рая позволяет искать музыку в сети Ка2аА (по- 
дробнее об этой сети и ее преимуществах я писал 
в 10 номере X). Запускаешь Винамп, заходишь в 
сеть, открываешь плагин, вводишь слово для поис- 
ка (артист, название песни) и... обламываешься. 
Потому как сохранить найденную песню на диск 
нельзя (по крайней мере официально ;-)), а слу- 
шать ее прямо в режиме трансляции невозможно. 
Невозможно, если к сети тебе приходится подклю- 
чаться, - ну а если ты сидишь на ТЗ или хотя бы на 
Т1 , то очень даже с удовольствием послушаешь. 




Да, каналов явно больше трех 
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<Не только для домохозяек> 



есть - удалось понять только на прилагаемом при- 
мере. Включение его вызвало>^<е довольно подна- 



,ько 

на 



№1НАМР 



Интернет-радио не то 
что бы очень поразило, 
но б целом понравилось. 

Список каналов дает инфу о названии станции, 
скорости вещания и играемой в данный момент 
песни. Удалось найти аж две станции любимого 
стиля, из них одну (с битрейтом вещания в 24) да- 
же можно было нормально слушать - без переры- 
вов и пауз для подгрузки контента. В списке при- 
сутствовали и наши радиостанции - типа "Европы 
минус" и "Радио шам-себе-сон". Любимые каналы 
можно загонять в плэйлист и, подключившись к се- 
ти, в дальнейшем слушать прямо их - не загружая 
вновь полного списка. 






доевц^ю лупу, которая начала бегать за курсором 
увеличивать кусок изображения под нйгл. 

Есть и визуализация - а как же без нее. НесколЗі 
стандартных режимов, разворачивающихся 
весь экран и демонстрирующих все богатство тво- 
ей видюхи и монитора. Помимо этого, есть тЪк на- 
зываемая "Студия Визуализации", в которой то- 
рится форменный кавардак - можно создавать 
свои варианты видео беспредела, который будет 
сопровождать проигрывание твоих любимых 
сен. Кроме того, можно скачать и уже написані 
другими цветовые гаммы. Если ты, как и я, включа- 
ешь проигрывание музыки и начинаешь на компе 
работать, то тебе вряд ли особо пригодятся все 
эти режимы - тут либо картинки смотри, лйбо де- 
лом занимайс^Одн о из трех, и пятого не дано, 
сам понимаешь... 



И последняя прикольная фич"а“ появился так назы 
ваемый "ТМпдег". Это небольшое окошечко с кноп 
ками, вызывающими к жизни любой из нужных те 
бе компонентов’ ВинАмпа - хоть основное окі 
хоть нет-радио, хоть настройки эквалайзера. П 
выкнув к нему, получаешь реальное удобство в ра"^ 
боте. 



<Подводя итог> 



Вездесущая лупа добралась и до сюда 

Еще в этой версии есть понятие скрипта. Не имеет 
никакого отношения ни к перлу, ни к сді. Что же это 



ОБЩ 



вета 



и 



Очень понра 



ись но 



скажу так 
алась жить 

а ш и н е . 

Яе возможности работы с 
К 

основным же Недостаткам стоит отнести невоз- 
можность проигрывания компактов (да, мне так и 



мптришками, разбросанными по всем винтам 

не, 



не удалось заставить прогу играть мои диски) и., 
общее впечатление сырости, что ли. Там - невоз 
можно переключить активное окно - зацепите: 
курсор за ооровное (тогда все движения мышой 
приводят только к его судорожным подергиваниям 
вверх и вниз по экрану), и для перехода в плэйлист 
надо свернуть все (жнаГа затем развернуть - тог- 
да, может, и получится. Здесь -сшит добавить ра- 
дио в плэйлист - и всшйіходившиеся там до этого 
песни загадочным образом пропадают из списка. 
Понятно, что эти недостатки наверняка будут уст- 
ранены к выходу официалБнЬй версии, каковая 
обещается в первой половине будущего года. Атак 
- рекомендуется для скачивания либо фанатам 
иі^н(ю'6инАмпа, либо же тем, кого, кроме удобст- 
ва ра^рт^і с файлами, ничего и не интересует. Так 
чтег думай сам, ]эешай сам, а если какие вопросы - 
пиши, не стесЖійся. 



я . 

и 



Кодинг Наск-Рад иоу9*іск Юниты Оиі*> 
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Планируешь прикупить севе новый I 
мовильник? Правильно, только реши, 
для чего он теве нужен. Пальцы вее 
ром кидать? Боюсь, с этим ты опоэ 
дал - сегодня трува это уже не рос- 
кошь, а исключительно средство об 
щения. Впрочем, не только о видения 
Большинство современных трувокГ 
позволяют теве выходить в Инет пря 
мо с телефона, в любом месте и в 
люБое время. О протоколе У АР 



нтернет 
версия "Первый Блин' 



ной ситуации - расписание работы и адреса ноч- 
ных клубов, афишу кинотеатров, не говоря уже о 
банальных курсе валюты и прогнозе погоды. И 
именно тогда, когда это тебе нужно. 



ѴАРЗих: 



Ты думаешь, тебя будут снабжать самыми свежими 
новостями и событиями в мире? Ага, дождешься... 
Зайдя на первый попавшийся сайт и решив посмо- 
треть ту же погоду, например, я ее узнал. Но двух- 
месячной давности :). Да, есть сайты, которые об- 
новляются довольно-таки часто, но, к сожалению, 
таких меньшинство. 



фотки. Любители горяченького, конечно, клюют на 
эту уловку и бегут покупать себе телефон с под- 
держкой супер-пупер прогрессивного стандарта, 
который сможет удовлетворить их потаенные же- 
лания в любом месте и в любое время. Но ты-то не 
будь лохом - вся эта клубничка с "душком" и вызы- 
вает лишь скупую мужскую слезу по ностальгии по 
старым ЭОЗовским картинкам, которые были и то 
лучшего качества. 



<Почта> 



(Уігеіевв Аррііса^іопв РгоЪсоІ) ты,| 
конечно, слыш ал? Мы попросили на- 
писать одного нашего автора о пре- 
имуществах этой технологии, а дру- 
гого - о ее недостатках, и вот что иэ 
этого полцчилось... 



<Удобство> 



Зачем тебе куча портативных девайсов, которые 
все равно частично дублируют функции друг друга, 
если ты можешь получить и общение, и органай- 
зер, и доступ в Инет в своей трубке? Удобство те- 
лефона с ѵѵар в оперативности и постоянной до- 
ступности необходимой информации - куда бы ты 
ни пошел, Инет у тебя всегда под рукой. 



ѴАРЗих: 



Привыкший к удобству при серфинге полноценно- 
го Инета, я был неприятно удивлен загруженнос- 
тью менюшек ѵѵар-страничек, да и пока дождешься 
появления на дисплее нужной инфы, можно вполне 
идти заваривать кофе или чай. К примеру, чтобы 
узнать прогноз погоды или курс валюты (типа мне 
это очень необходимо :)), в лучшем случае придет- 
ся потратить минут 5, а денежки-то капают... 



<Информативность> 




Хороша ложка к обеду, правильно? А информация 
хороша именно тогда, когда в ней есть необходи- 
мость. Используя ресурсы ѵѵар, ты можешь узнать 
ВСЕ что тебе может пригодиться в любой конкрет- 



<Дизайн> 



ѴАРЗих: 



Ха. Дизайна тут нет по определению. Пара меню- 
шек с гиперссылками и однообразное наполнение 
- вот и все, что можно наблюдать на таких странич- 
ках. Так что никакого эстетического удовольствия 
от такого серфинга ты не получишь - почти все 
ѵѵар-странички сделаны по принципу "чтобы было", 
и их черно-белые цвета очень быстро надоедают. 




Какой, интересно, тебе нужен дизайн на странице 
с курсом валют? Анимированные на флэше девуш- 
ки в бикини, которые танцуют ламбаду вокруг сим- 
вола "$"? Если ты согласен платить деньги за ожи- 
дание загрузки графики, то, в принципе, такое на- 
рисовать можно. А оно тебе надо? Ты ѵѵар юзаешь, 
чтобы инфу получить или на картинки посмотреть? 



<Порно> 



ѴАРРиІег: 



Ну куда ж мы без него, родимого? ;) Если б не пор- 
но, то сейчас и обычный Инет был бы на порядок 
менее популярным. Так что возможность посмот- 
реть свои любимые веселые картинки в любом ме- 
сте в любое время вдали от неусыпного ока ревни- 
вой подруги - это то, что, возможно, привлечет 
многих юзверей к ѵѵар. (Кстати, если ты один из 
них, загляни с мобильника на ЗехѴѴарз.сот - заце- 
ни будущее мобильной эротики. :) 



ѴАРЗих: 



Часто в рекламе ѴѴАР-а ненавязчиво так упоминают 
возможность смотреть сексуальные и порнушные 
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ѴАРРиІег: 



Забирать и отправлять почту с мобильника на- 
столько удобно, что сейчас трубки даже оснащают 
поддержкой протоколов РОРЗ и ЗМТР. Если у тебя 
есть ѵѵар, тебе даже эти протоколы не понадобят- 
ся. Просто заводишь себе бесплатный ящик и все - 
в любой точке города в любую минуту ты можешь 
проверить или, наоборот, отправить письмо другу. 
Мобильная почта это, имхо, вообще то, без чего 
человек в XXI веке не сможет обойтись. 



ѴАРЗих: 



Да, есть возможность читать свою почту на ящике 
типа таіі.ги. Я даже не поленился и завел себе та- 
кой :]. Но по старой привычке ввел длинный и слож- 
ный пароль, за что немедленно поплатился при по- 
пытке проверить почту через ѴѴАР-сервис. Это на 
любимой клаве набрать па- 
роль можно за доли секун- 
ды, а пока ты введешь логин 
и пассворд на телефоне, 
пройдет не одна минута 
(особенно, если ты люби- 
тель паролей типа 
1УаритІАѵѵРѴ\/98г71:). Анало- 
гично и с отправкой почты - 
пока наберешь нужный 
текст, можно набить трудо- 
вые мозоли и проклясть все 
на свете. А весь этот, типа, 
прогрессивный сервис стоит денег, причем нема- 
лых... К тому же почту совершенно бесплатно мож- 
но забирать, просто сделав перенаправление с 
твоего ящика на мобилу (для этого нужно восполь- 
зоваться специальным сервисом, например, 
ИЦр://ѵѵѵѵѵѵ.Ьеер.ги/). Хотя, признаюсь честно, вы- 





























<Тематика сайтов> 



ѴАРКиІег: 



ставлял наверняка обкурившийся подросток, для 
которого вычислить 2x2 уже непосильная задача. 
Заманчивые развлечения, не правда ли? ;] 




Здесь ѵѵар не отстает от привычного ѵѵѵѵѵѵ. Практи- 
чески все, что можно найти в "традиционном" Мне- 
те, так или иначе представлено и в мобильном. Да, 
ѵѵар -ресурсов пока не много, но их количество это 
вопрос времени, и если стандарт станет более по- 
пулярным, то любой уважающий себя сайт не смо- 
жет обойтись без ѵѵар-варианта. 



ѴАРЗих: 



В принципе, тематика самая разная. От новостей 
до той же порнухи. Но заполнение их оставляет же- 
лать лучшего. Да и чтобы узнать о хотя бы самых 
важных новостях, придется потратить кучу време- 
ни, особенно, если твоя мобила окажется с четы- 
рехстрочным дисплеем, а не с восьмистрочным. 
Читать по 2-3 строчки, а потом ждать, пока загру- 
зятся следующие, - удовольствие не из приятных. 
Например, если ты захочешь узнать, как закончил- 
ся очередной футбольный тур в Италии, придется 
потратить около 10 минут, а если и с подробностя- 
ми, то в 2 раза больше. 



<Оперативность> 



ѴАРЗих: 



Многие ставят в достоинство ѴѴАР-у возможность 
оперативно получить нужную инфу, особенно, ког- 
да компьютер и Инет не доступны (чуть не сказал - 
зубная щётка :)). Но скажи мне честно, так уж ли те- 
бе необходимо узнать сиюминутно курс валюты 
или прогноз погоды? 



ѴАРКиІег: 



Тут, думаю, комментарии излишни. Этот стандарт 
был создан, чтобы сделать информацию оператив- 
ной, и он прекрасно справляется со своей задачей. 
То, что у тебя дома стоит комп с доступом в Инет, 
да хоть с выделенкой, совершенно не поможет те- 
бе на даче, когда тебе приспичит скачать почту, 
или в троллейбусе во время пробки, когда у тебя 
будет свободная минутка для чата. 



По правде сказать, все эти онлайновые игры, иг- 
рухи и прочие развлекухи гораздо нужнее не до- 
ма или на работе, где всегда есть более важные 
дела, а именно там, где доступен только ѵѵар, - на 
даче, в транспорте, на лекции и т.д. То есть когда 
нужно убить время, а нечем :). Да, на своем мо- 
бильнике ты не сможешь поиграть в любимый Ка- 
унтер-Страйк (хотя кто знает, что будет лет этак 
через пять...), но ведь никто еще не жаловался на 
качество графики в тетрисе или змейке? А на 
роль убивателей времени они вполне подходят. 



<Альтернатива> 



Так уж устроены люди, 
что им постоянно тревуется 
что-то новое и прогрессивное. 

Вот и ѴѴАР появился, когда юзверям с мобильника- 
ми захотелось использовать их на полную катушку. 
Но вот почему-то про старые добрые 8МЗ-ки стали 
забывать. А зря. Ведь с их помощью и почту можно 
забрать, и анекдоты почитать, и погоду с курсом 
валюты узнать, и еще много чего интересного. 
Причем абсолютно бесплатно (подпишись, к при- 
меру, на рассылку от зиЬзсгіЬе.ги или радег.гЬс.ги). 
Так что пока все достоинства ѴѴАР-а, мягко говоря, 
сомнительны, и на "революцию" уж точно никак не 
тянут. А вот когда этот стандарт значительно улуч- 
шится и будет стоить приемлемые деньги, то и ин- 
тересность, и информативность, и количество сай- 
тов возрастет, да и мы скорей всего забросим 
свои старые мобильники и помчимся приобретать 
новые с этим прогрессивным и рулезным стандар- 
том :]. Пока же хочется посоветовать нашим сото- 
вым операторам развивать свои ѵѵар-сайты, де- 
лать их более насыщенными и более оперативны- 
ми, ведь оперативность - это все-таки главное 
преимущества ѴѴАР-а. 




СА5ІО 



6-5 ОС 



Іапа 



<Развлечения> 



ѴАРЗих: 



<Трибунал> 

Перед тем как выкидывать 

деньги за новую мовилу с мчр-ом^ 





Кто из нас не любит отдохнуть и поиграть в игруш- 
ки, например? Хитрые рекламщики тоже об этом 
знают и заманивают лопоухих юзверей обещани- 
ями погрузиться в интересный мир онлайновых 
игрушек и живого общения. Честно говоря, такой 
мир вызывает только рвотные рефлексы. Все эти 
гамесы очень похожи на тамагочи и его многооб- 
разные клоны. Выращиваем какого-нибудь чер- 
нобыльского мутанта-телепузика, кормим, поим, 
доим, а в результате приходит не менее страш- 
ный чебуратор и нагло мочит твое чудо природы 
:]. Да, есть и более спокойные и добрые игры. 
"Пчелка", например. Объяснять, что это отстой, 
думаю, тебе не нужно :]. Скачем дальше - чаты... 
Более уродских чатов сложно встретить на про- 
сторах Инета - все жутко неудобно и тормозно. 
Кстати, и публика там соответствующая. Сперма- 
тосикозные тинейджеры, пытающиеся снять те- 
лок и кидающие направо и налево понты по пово- 
ду своей немереной крутости и "мега-рулезной 
чисто мобилы". Что еще есть из развлечений? Ах 
да, на "просторах" ѵѵар-страничек можно найти 
еще разные тесты и головоломки. Тесты в основ- 
ном на такую тематику: "Являетесь ли вы настоя- 
щим мужчиной?", "Умеете ли вы готовить?", "Ка- 
ков(а) вы в постели", "Хороший(ая) ли вы собе- 
седник(ца)?" и прочая лажа. Головоломки же со- 



подумаи^ для чего нужна эта фича. 

Если тебе нужно оперативно получать важную ин- 
формацию, если ты часто юзаешь е-таіі, но не 
всегда бываешь около компа, если ты часто где-то 
скучаешь и хочешь потрепаться в чате или поиг- 



рать в онлайне, то ѵѵар тебе пригодится. Если же ты 
решил, что получишь от ѵѵар-а полноценный доступ 
в Инет с его вэб-страничками, клубничкой, дизай- 
ном и прочим, то обломись, ѵѵар тебе всего этого 
не даст, ты выкинешь деньги на ветер. 



Редакция благодарит 
команию БиЛайн за 
предоставленные 
телефоны с 
поддержкой ѴѴАР 



Кодинг Н-эск-Гад Ц-.ІсдЗ+іск 
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Пришли или напиши самую смешную историю 
" Ты и компьютер"- и приз ждет тебя. 

Придумай слоган со словами " компьютер и 
время" - без подарка не останешься. 

Принеси как можно больше техники Сазіо или 
интересный факт из истории Сазіо в №11.аш1. 
Кто больше или интересней - тот и победитель. 

Акция проводится с 01.12.2001 по 27.12.2001. 
Награждние победителей 29.12.2001 года в 
13.00 в МеН-апйе. Сообщения ежедневно 
принимаются в интернет центре №П.амІ или 
по е-шаіі: $ес1нк@Ьеер.ги 
Текущая информация и список победителей 
конкурса на сайте шѵш.пеі-ІамІ.ги 

Адрес клуба. 

Театральный проезд д.5, 4-ый этаж 

(Здание Центрального Детского Мира) 

тел 105-00-21, 925-54-07 
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ЧЕЛОВЕК 



Узнаю я их по голосам. 



Х-Сгеѵѵ (тадагіпе@хакер.ги) 



знаю я 

Жаворонки и 

ЭСКОЛЬК^ЛОВ I 

пробуаде 



или несколько 

о кошмаре 

р а н н ? г 



ИДУТ клином 



Думаю, ты уже знаешь, что есть такие суровые, отважные, молчаливые парни, 
которых Называют теле- радио- и просто журналистами. Есть такая профессия 

нести чушь в массы :)). Чушь в массы несут с экранов 
I телевизоров, со страниц газет и журналов, а периодически 
чушь легко и непринужденно льется в радиоэфире. Так 
вот, авторы газетной и теле-чуши довольно узнаваемы, 

I лицо ъ кадре, фото в газете, а вот на радио такой опции 
нет. "Несправедливо", - подумали мужики и пошли, не 
I оглядываясь, прямо на "Радио Максимум", с которого 
начинается день у многих из наших с вами сограждан.. 




5 Р I О 




а~- 

т 

Л- 



Н даа-аа-а.. ■ Видать, Шекспир тоже не любил рано вставать, а иначе зачем 
бы ему было обвинять несчастную птичку в фальшивом пении? Да и если бы бедная 
Джульетта вдруг очутилась в Москве ранним-ранним утром прямо возле радио- 
приемника, она бы изменила свое мнение о несчастной, отвергнутой ею пти- 
це, несущей для нее одни горе и печаль.. "Утренние жаворонки" на ра- 
дио Максимум - особые существа, несущие в наши сонные души по 
утрам природные бойкость, радость и положительные заряды 
энергии. Лучшие собаководы гарантируют: с утра, услышав по- * 
зьівные "Утренних жаворонков", ты поймешь - жить стало луч- 
ше, жить стало веселее! Щ 

Так кто же они, отважные, несгибаемые и бесстрашные, уже 
в 6 утра счастливо щебечущие в эфире? Ну, прежде всего, щ 

это Юрий Пашков и Павел КиролоЛ. Думаю, ты заметил, 
что ребята взяли себе малозаметные творческие псевдо- 
нимы, но нас не проведешь! Встречайте: именно они бу- * 

дят тебя каждое утро в 6 часов на частоте "Максимум". 

Конечно, помимо Юрия и Павла - основных, так сказать, | ■ - к . шил 

"базовых" или даже (не побоимся этого слова) "центро- 
вых жаворонков", есть и многие другие, которых ты слы- — 

шишь утром и которые развлекают тебя как могут - Люба 
Камырина, например, так и сыплет по утрам новостями (и 
где столько всего происходит?), но именно Юрий и Павел И 

делают так, ну чтоб уж совсем тебе ужасно не было... С од- 
ним из них у нас состоялся разговор, в котором мы попроси- в 

ли приоткрыть нам секреты утреннего шоу. Итак: поздний ве- 
чер, брошенный металлургический завод, свист ветра, тени, 
скрип ржавых петель - одним словом, веселенькое интервью... 

Хі Для начала хотелось бы узнать, сколько существует шоу "Ут- 
ренние жаворонки", с чего все начиналось, кто стоял у истоков и 
о, собственно, виноват? 

УЖ: Эг#!^ появилось на "Радіо Максимум" в начале 90-х годов. Одно из первых шоу вообще тог- 
да в отечественном радиоэфире, илущее в столь раннее время. Сначала все затевалось как англоязычное ток-шоу, которое было "списано" с американ- 
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Напсізргіпд Тгео - новый коммуникатор на 
платформе Раіт ОЗ стартует уже в январе. 

Что нового он принесет на этот рынок? 

ТаЫеі РС против всех - Місгозоіі надеется, 
что их новая инициатива ТаЫеІ РС заменит собой 
и ноутбуки и РЭА. Журнал «МС» исследует 
такую возможность. 

ЗІетепз ЗХ 45 -Первый ответ на Ыокіа 9210. 
Станет ли он адекватным? 

Зрѳсіаі: выбираем лучшие карманные 
компьютеры и мобильные телефоны 
Все новинки рынка ноутбуков. 

Полная линейка ноутбуков от ТозЫЬа 
А также: все последние новости из мира 
карманных компьютеров, ноутбуков и мобильных 
телефонов, полезные советы, конкурс! 



ГОЛОС ям а 



ского варианта, а потом его адаптировали под русские реалии. 

Если ты помнишь, первыми ведущими этого шоу были Костя 

Михай- 
лов и Оля 
Максимо- 
ва. 

X: Из чего состоит шоу? Из запрограммированных 
блоков, планируемых на каждый день, или же это 
настоящие экспромты? 

УЖ: Несомненно, каждый день это новое шоу с пример- 
но запланированной программой, которое идет с 6 до 10 
утра. "Блоки" радиопрограммы меняются каждые 30 ми- 
нут. Каждые 30 минут мы должны дать возможность на- 
шим слушателям послушать как новости, так и музыку. Но 
так как "Утренние жаворонки" - это прежде всего шоу, то 
обязательно есть блоки-розыгрыши. 

X: Вы импровизируете в эфире или используете до- 
машние заго- 



УЖ: Не задумываемся над этим, очень сложно 
сформировать этот образ, столь, наверное, же- 
ланный для каждого ведущего. Больший процент 
нашей аудитории - это все-таки преимуществен- 
но женский пол, так как шоу в основном с муж- 
скими голосами, причем с гетеросексуальной ок- 
раской голоса, чтобы не было никаких отрица- 
тельных эмоций, хотя мы никоим образом не 
циклимся на этом вопросе - так уж вышло, что 
все мы мужчины и 
голоса у нас при- 



товки? 



ПК: Умение им- 
провизировать - 
это часть нашей 

профессии. Но экспромты не исключают и кропотливой работы 
над шоу вне эфира. Это и поиск информации в Интернете, и соб- 
ственные впечатления, эмоции от реальной жизни, которыми мы 
потом можем поделиться со слушателями. Конечно, многое рож- 
дается спонтанно, но есть рубрики, которые требуют подготовки и 
над которыми вместе с нами работает много людей - продюсеры, 
звукорежиссеры , корреспонденты . 

X: Все, что вы произносите, контролируется или можно - на 
спор - передать привет любимой бабушке? 

ПК: Существует утвержденная структура программы, а уж чем мы ее 
заполним, полностью зависит от нас. Можно и бабушке привет пере- 
дать. Но наша основная задача - показать слушателям, что мы живем 
в ритме города - у нас по утрам те же проблемы, что и у них: плохо, 
что рано, плохо, что холодно, что не топят или чаю хотим. Мы пытаем- 
ся выступать своеобразными спасителями грядущего дня наших утрен- 
них слушателей. Например, предупреждаем о всевозможных гадостях и 
гнусностях погоды, так как встаем раньше всех и видим то, чего не ви- 
дят те, кто еще только просыпается. 

X: Те люди, которые звонят, - попадаются ли среди них полные 
отморозки, с которыми просто невозможно общаться? Ну, та- 
кие, которые даже двух слов связать не могут? Есть ли какие-то 
профессиональные секреты, как таких бойцов " разговорить "? 



ятные женскому 
уху. Предвидя воз- 
никающий вопрос 
с сексуальной 
ориентацией у нас 
всех все в полном 
порядке :)). Сори- 
ентировались :)). 
Мы прежде всего 
ориентированы на 
то, что каждый 
день к нам присо- 
единяются все но- 
вые и новые слушатели и мы должны им 
приносить радость, развлекать как мо- 
жем, в то время когда они сонные и не- 
довольные. 

X: Насколько тяжело вставать по 
утрам? Ведь шоу уже в 6, а еще 
подготовка.. 



УЖ: Очень тяжело. В 10 вечера - жест- 
кий отбой, в 5 подъем - но это нас 
только дисциплинирует. Бывает, мы 
даем себе волю до такой степени, 
что с утра прямо свет не мил, и мы 
тихонько радуемся, что никто не ви- 
дит наше лицо, а слышит только го- 
лос. В такие моменты радуемся, что 
работаем на радио, а не на телеви- 
дении. Это бывает, но крайне ред- 
ко, по большому счету мы живем в 
четком режимном графике в тече- 
ние рабочей недели. Ну а в вы- 
ходные - мы как все: отрываемся 
и тусуемся до упаду. 



УЖ: Как правило, все происходит само собой в процессе разговора, хотя нам 
редко встречаются уж совсем такие кошмарные личности. Не встречали пока, 
слава Богу... В основном звонят интересные люди, готовые поддержать нор- 
мальный диалог. Да и мы ни в коем случае не преследуем цели унизить или 
как-то оскорбить человека, который нам позвонил, а наоборот даем ему шанс 
высказаться, почувствовать себя свободно, дать волю своему воображению. 

X: Если человек позвонит и начнет матом ругаться - что сделаете? 
Как воспримете? 

УЖ: Ну, мне кажется, это все-таки как плевок с моста - самоутвердиться, пока- 
зать, типа, вон и я могу гаркнуть неприличность на всю страну. Как правило, мы 
не заостряем на них внимание. А потом у нас стоит определитель, так что осо- 
бо не поругаешься :)). 

X: Идеальный радиослушатель - кто он для вас? 



X: Соревновательный дух во 
время эфира присутствует? 
Соперничество... мешает 
или помогает? 

УЖ: Нет, все персоналии гар- 
моничны и уникальны по-сво- 
ему. Мы очень разные, не- 
смотря на наличие общих 
идей и вкусов. Трения возни- 
кают редко... и то по рабо- 
чим вопросам. Мы скорее 
дополняем друг друга и до- 
полняем, повторяю, гармо- 
нично. 

X: Что происходит, ес- 
ли один из вас заболел 
или просто не смог 






Узнаю я их по голосам... 

ф Х-Сгеѵѵ (тада2Іпе@хакер.ги) 



прийти? Отряд заметит потерю бой- 
ца? 



УЖ: Скорее заметят слушатели. Мы будем 
делать все возможное, чтобы это никак не 
повлияло на эфир. Конечно, все мы живые 
люди - болеем, отдыхаем и просто хандрим, 
поэтому делаем все возможное, чтобы от- 
сутствующий боец был с честью заменен. 




X: В реальной жизни ощущается какая- 
то крутость от того, что вы работаете на 
утреннем шоу на "Максимум"? Вас уз- 
нают? Звездная болезнь не прояви- 
лась? 



УЖ: Несомненно, мы узнаваемы... Но есть раз- к 
ница между ощущением того, что тебя узнают, I 
и звездной болезнью. Это не болезнь, а преж- И 
де всего радость, что достигли того, что хоте- 1 
ли. Это своеобразная гордость. Конечно, это! 
приятно, когда тебя узнают, хотя многие узнают! 
преимущественно твой голос... Скорее, это гор-1 
дость перед своими близкими.. 




X: У ведущих "Радио Максимум" есть ха- 
рактерная черта, которая отличает именно* 
их, - отличная разговорная речь. Это до- 
стигнуто долгими тренировками или спе- 
циальными уроками сценической речи? 
Что это - поставленная речь, долгие трени- 
ровки? 

УЖ: Скажу за нас, за "жаворонков": никаких ■( 
альных курсов, никаких специальных упражнения 
мы не проходили и не делаем, хотя, может, и ні 
мешало бы. Дар божий, если хотите.... Влились в 
коллектив и поддерживаем реноме очень стар 
тельно, коль оно имеется уже. Безусловно, ми ра 
таем над собой, стараемся про себя прорабртн в 
те выражения, которые собираемся высказать в эф 
ре. Даже выписываем на листочки то, что соёирве 
ся сказать... ну, конечно, только если очень что-то 
умное... 




X: Страна должна знать героев... Кто вы такие? Чьих будете? 

УЖ: Ненавижу о себе рассказывать... Все, что можно было бы рассказать, уже все прописано на сай- 
те "Максимум" [ѵѵѵѵѵѵ.тахітит.ги]: чего любим, чего делаем и вообще кто мы и откуда. Если есть же- 
лание узнать про нас подробнее - залезайте туда и вы увидите даже нашу фотку во всей красе... 
Главное, наверное, это то, что мы - братья, и проводим не только рабочее время вместе, но и час- 
тенько отдыхаем вместе. Мы как примерные любящие супруги - 16 часов бок о бок, только не спим 
вместе :). 

X: Пожелаете нашим читателям чего-нибудь хорошего? 

УЖ: С удовольствием... Хакеры - вы живете, опережая прогресс, вы делаете невероятные вещи. Мы - да- 
лекие от всего этого люди, мы просто обыкновенные пользователи. Не знаю, хорошо это или нет, но так 
сложилось. Желаем всем читателям X постоянно совершенствоваться и удивлять всех новыми кибер-чу- 
десами. А мы как самые настоящие "чайники" будем постигать вашу науку, пользоваться ре- 
зультатами ваших достижений, с утра поднимать вам настроение и неустанно звать на новые 
компьютерные подвиги. 





Ньюсы 1 1 Террум 2 
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7 вещей, которые ты должен иметь 

51№ег (5ІпІег@геаІ. хакер. ги) 



* которые ты должен иметь 



Нет, в этот раз не будет никаких обзоров, объездов и итогов. В этот раз все будет жестче. Ты и я - гики. И если наши с тобой сти- 
ли жизни разные, то кому-то пора этот самый стиль менять. При всем при этом я тебя не заставляю что-то делать, но настоятельно 
рекомендую. Т.к. у любой суб-культуры есть свои «вещи», которые определяют стиль. 



г фильмов, которые у тевя должны быть 



Нирвана (Мігѵапа) 



Лучший киберпанк фильм девяностых. В 
отличие от других попыток сделать суЬег- 
рипк тоѵіе, Нирване удалось передать 
весь дух абсолютно четко. Правда, часто 
чувствуются нотки гуру киперпанковского 
кино - ВІасІе Пиппег (Бегущий по лезвию). 
Но это, наверное, к лучшему. На лицензии 
я этот фильм не видел, поэтому покупал 
пиратскую кассету. 



Матрица (ТНе Маігіх) 



Об этом фильме много писалось, говори- 
лось. В общем, если ты его до сих пор не 
смотрел, то закрывай журнал, ты безнаде- 
жен. Остальным скажу одно: этот фильм 
надо ОБЯЗАТЕЛЬНО иметь в домашней 
видеотеке, так как смотреть его нужно не- 
сколько раз. Есть и на лицензии, и у пира- 
тов, и на ОМО, и на ѵісІеоСО, и в ЭіѵХ. Лич- 
но я купил себе СЭ-юк в формате ОіѵХ. 



жет плющить только художественное кино. 
Не зря создатели написали "Анимирован- 
ный триллер", так и есть. Отлично испол- 
ненная трагедия на тему "я хочу быть жи- 
вой" в исполнении киборга. Плюс захваты- 
вающий сюжет компьютерного шпионажа, 
куча техники, хакеры, будущее и т.д. Ты 
обязательно должен иметь кассету или 
ОМО с этим шедевром. Оригинал можно 1 
купить в онлайне на западных сервакахі 
(как ОМО, так и кассету). В Москве этого! 
фильма на лицензии нет. Можно купить 
пиратскую версию с переводом, причем я | 
видел как на ѴНЗ, так и в РіѵХ. 



Газонокосильщик 1,2 (ТНе 
Іаѵѵптоѵѵег тап) 



Призрак в доспехах (СИозІ 
іп ІНе ЗІіеІІ) I 



Альтернативное название этого мульт- 
фильма - Призрак в консоли. Тот, кто при- 
думал это название, - явный юниксоид :). 
На самом деле, единственный мульт- 
фильм, который просто плющит, как мо- 



Опять же очень известный фильм. Отлич- 
ные спецэффекты, хорошая идея. Вот уж 
где виртуальность, так это в Газоноко- 
сильщике. Там ее показывают очень нату- 
рально. Хотя на сегодняшний момент 
фильм уже немного потерял свою привле- 
кательность. Спецэффекты сейчас во всех 
фильмах, а после Матрицы виртуальнос- 
тью уже никого не удивишь. 



Трон (Тгоп) 



Это очень старое кино (1982 год). Те, кто 



его видел, уже вымерли вместе с мамон- 
тами. Я его первый раз смотрел по когда- 
то популярному каналу 2x2, записал и по- 
том несколько раз пересматривал. Фильм 
не отнесешь ни к какому жанру. Потому 
как сказать, что это приключенческое ки- 
но, - идиотизм. Ну какие приключения 
внутри компа на аппаратном уровне? Ска- 
зать, что это киберпанк, тоже нельзя. 
Идей кибернетизации не просматривает- 
ся. Скорее это просто первая попытка сде- 
лать качественный фильм о компьютерах. 
Мне этот фильм дорог как классика. Тебе, 
я думаю, тоже понравится. Достать тяже- 
ло, но можно. На лицензии вроде не про- 
дается, хотя тот же Огоп обновляет свои 
видеотеки регулярно. Так что ищи. 



I- это не мрачные ублюдки, которые не 
/знают слова «душ» и «бритва», а нормаль- 
ные, прикольные ребята, по которым с ви- 
ду никогда не скажешь, чем они занима- 
ются вечерами. На лицензии я этого филь- 
ма не видел. Хотя часто видел в упаковке, 
напоминающей лицензионную, но что-то 
меня сомнения берут. У пиратов купить 
можно. Есть во всех форматах. 



Бегущий по лезвию (ВІасІе 
Пиппег) I 



Хакеры (Наскегз) 



Тот, кто сейчас начнет плеваться и мате- 
риться со словами «да этот фильм для ла- 
махов!», может нарисовать табличку «Я - 
лох» и повесить на спину. Т.к. все шаря- 
щие люди понимают, что этот фильм надо 
смотреть не как документальный, а как от- 
лично поставленную фантастику с реаль- 
ными (правда, старыми) фактами и, самое 
главное, с отлично перенесенной атмо- 
сферой. Единственный фильм, где хакеры 



Это просто классика. Когда говорят «ки- 
берпанковское кино», сразу же сравнива- 
ют его с Бегущим по лезвию. Отлично 
проработанная идея совместно с детали- 
зированными бэкграундами и деталями. 
По технике фильм напоминает Звездные 
Войны 1 976 года. Такая же педантичность 
к деталям, такое же ощущение полного 
реализма. Впрочем, моя подружка даже 
не досмотрела Бегущего до конца. «Скуко- 
та,» - зевая, произнесла она :). Так что ес- 
ли ты любишь киберпанк, то фильм тебе 
безумно понравится, обычным же обыва- 
телям смотреть не советую, скучно :). Есть 
и на лицензии, и у пиратов, и на ѴісІеоСО, 
и в ОіѵХ, короче - найдешь. 



7 программ, которые должны быть на твоем винте 



Да никого не волнует, что ты в Линухе не разбираешься. Хочешь 
что-то понимать - нужно пробовать своими ручками. Так что пе- 
рестань париться, читай «Юниксоид» и давай ставь себе Линух. 
Даже если ты будешь залезать в него раз в месяц. Никто же не 
заставляет тебя сносить Вынь и работать только в Линухе. Ставь 
его как вторую Ось и логинься куда хочешь. 



ТНе Ваі! 



Объяснять преимущества этого мейлера передо всеми осталь- 
ными я не буду. Мы уже не раз об этом писали. Скажу одно - 
НИ ОДИН мейлер не обладает такой кучей нужных и полным от- 
сутствием ненужных функций. Единственный мейлер, который 
делался не для секретарш, а для нормальных абѵапсесі изег-ов. 



Да, это уже не обсуждается. Иметь ІСО на своей машине - это 
стандарт. То же самое, что иметь дома телефон. Ни одна про- 
грамма не позволяет так оперативно и удобно обмениваться 
информацией. Не зря после появления ІСО почти каждый 
крупный сервер пытался сделать нечто подобное, но свое. Чу- 
жая слава не дает людям нормально спать. 



ІВС-клиент 



Не буду уточнять, какой именно. РІВСН или тІВС - это дело 
вкуса. Но коннект к ІВС у тебя быть просто обязан. Ведь имен- 




Ньюсы 



но там чаще всего обсуждается все самое новое, важное и ин- 
тересное. 



СеіКідПі 



Если ты сидишь в Инете, значит временами ты что-то из него 
скачиваешь. Если ты что-то скачиваешь, значит иногда это 
«что-то» весит много. Если все это с тобой происходит, значит 
ты знаешь, что такое дисконнект на 80% 3-мегового файла. 
Вот чтобы не было мата, кидания клавы в монитор и прочих 
эксцессов, и придумали менеджеры докачки. И СеШідМ, на 
мой взгляд, - лучший. 



ІЧеІСарІог 



820 Кб. Группы ссылок. Куча настроек. Моментальный старт. 
Реактивная скорость. Еще доводы приводить? Все это отно- 
сится к самому лучшему на сегодняшний момент ш/ѵѵ-браузе- 
ру. Да, он садится на ІЕ. Да, он юзает его функции, да, он во 
многом похож на ІЕ. Ну и что? Зато он убрал из ІЕ все ненуж- 
ное и добавил все нужное. В итоге получилась супер-вещь, от 
которой выпадают в осадок все продвинутые гики :). 



АСРЗее 



Смотреть присланные фотки друзей или скачанные порно- 
фотки Фотошопом - круто, но неудобно. Чтобы просматривать 
кучу фоток быстро, все нормальные люди юзают АСОЗее, т.к. 
на данный момент лучше смотрелки еще не придумали. 



Феррум РС_2опе 



* 























вещей^ которые ты должен купить 



Мобильный телефон 



И вовсе не для того, чтобы ставить пальцы в гра- 
мотную распальцовку. Мобайлой ты уже никого не 
удивишь. А вот пользы от этой игрушки - немере- 
но. Самое главное, что ты всегда онлайн. И вто- 
рое - ЗМ5. Остальные преимущества для каждого 
свои. 



Конечно же! Ты угадал. Да, потому что это модно. 
Но продвинутые парни просекают и другую пре- 
лесть: ты слушаешь только ту музыку, которая те- 
бе нравится. Никаких там «диск дерьмо, но 5-й 
трек - офигенный», никаких перемоток с подсажи- 
ванием батареек. И вообще - никаких движущих- 
ся деталей, чистый сіідііаі. В общем, тут тебе и 
шорты с капюшоном, и носки с дистанционным 
управлением, все прелести мира :). 



іѵірз-плеер 



иэв-винт 



ставляешь себе все горизонты, которые перед то- 
бой открываются в твоем нелегком ремесле хака? 
:) Самое приятное, что это не «концепт». Винт уже 
вовсю продается, и один мой приятель таким дав- 
но владеет. 



Для отсталых поясню: РЭА - это мобильный мик- 
рокомпьютер типа Раіт или Сазіо. Раіт - самый 
популярный в мире микрокомпьютер, Сазіо 
Саззіореа - одна из самых навороченных. Кроме 
того, что это почти настоящий комп, он еще такой 
крохотный и такой могучий. Помню, еще пару лет 
назад наши американские «коллеги» ломали 
Пальмой инфракрасные автомобильные сигнали- 
зации, а другие «коллеги» взламывали аппараты 
по обработке кредитных карт (опять же Пальмой). 
Вопросы есть? Думай. 

ІІЦШ.ША.Ш.ІШШИ 



уж ты такой бідііаі доб, то и фоткать тебе нуж- 
но в цифру. Все равно будешь все в комп сли- 
вать, так что зря пленку тратить? 



і_^и-монито 



Да, знаю, дорого. Меня самого жаба душит. Но 
все равно куплю, голодать буду, а куплю :). Ну на- 
доело мне, что у меня на столе обогреватель сто- 
ит :). Какой от него прок-то, кроме того, что он 
весь кислород мне выжигает и облучает мои наи- 
свежайшие мозги? Другое дело 1_С0... И стол сво- 
боден, и облучения нет, и глазу приятно. В об- 
щем, в следующем месяце голодаем вместе и по- 
купаем себе это чудо. 



Помнишь, мы писали о таком в 10-м номере? 2ІѴ 
от компании Нупбаі. Вот это я понимаю креатив! 
Люди не изобретают новую плотность винтов или 
новые дискеты для 2ІР-драйва, а просто сделали 
винт - ІІЗВ-шным. Минус только один - драйвера 
все равно нужны. Хотя разработчики клянутся, что 
скоро совсем упростят процедуру подключения, 
будет работать сразу как только воткнул. Пред- 



Или, по-простому, «цифровуха». Снимать на 
пленку - роскошь, дозволительная только фото- 
графам -профессионалам. Нам же плакатная 
съемка не нужна, да и что такое «экспозиция» - 
мы с трудом представляем. Зато у нас такой 
комп!!! Тут тебе и винт на 40 гигов, у которого 
шпиндель просто летает на 7200, а видюха-то 
новая вообще... Что-то я увлекся. Короче, раз 



Не надо играть в игры на компьютере! :) Не надо! 
Не для этого он предназначен. Играм - приставки, 
компьютерам - софт. Какую? Это уже тебе ре- 
шать. Но то, что на приставке бегает, летает, све- 
тится и поражает, на компе... хм... в общем, ты и 
сам знаешь: новый винт, новая видюха, больше 
памяти, камень проапгрейдить и т.д. А все пото- 
му, что приставки не грузят никакие виндовсы, 
драйверы, миллионы библиотечек и прочую лабу- 
ду, они дают тебе одно - игры. Так что если ты 
компом пользуешься только для игр, то стоит по- 
думать о приобретении приставки. 



г сайтов., которые ты должен внести в вукмарки 



ѵѵѵѵѵѵ.ѵоісі.ги 



Один из лучших русских ресурсов по безопасности. В 
отличие от других, схожих сайтов, у Дюка нет понтов со 
сложной терминологией, и обновляется сайт достаточ- 
но регулярно. Обязательно надо заглядывать хотя бы 
раз в неделю. 



ресу ты получишь пустую страницу, содержащую толь- 
ко поле для ввода текста и надпись «Я ищу». Грузится 
мгновенно, баннеров нет. В общем, лучшая страница. К 
тому же, на мой взгляд, у Яндекса самый качественный 
поиск из всех российских поисковых систем. 



ѵѵѵѵѵѵ.суЬегрипк.ги 



ѵѵѵѵѵѵ.ппт.ги 



уѵѵѵ.гіѵиги 



Супер-проект, который мне очень нравится. Вот так 
вот, нагло, безо всяких «только в ознакомительных це- 
лях», создан сайте варезом, креками, обзорами и про- 
чими милыми вещами. Причем, в отличие от других 
«хакерских» сайтов, здесь ребята реально что-то дела- 
ют, а не только сливают тексты с других сайтов. Реко- 
мендую посетить обязательно, пока его не закрыли :). 



» Когда-то это была отличная идея - создать свой кибер- 
панк-город. Но что-то не получилось, и идея умерла. 
Однако каждый просто обязан почитать (и посмотреть) 
на этом сайте статьи об истории киберпанка и наконец- 
то понять, что такое этот самый киберпанк есть. 



ѵѵѵѵѵѵ . зес и гіІуТос из . со т 



ѵѵѵѵѵѵ.хакер.ги 



Это не реклама нашему сайту. Просто мы обновляем 
сайт ежедневно плюс мы даем не только инфу о безо- 
пасности, а и еще кучу полезных статей по различным 
тематикам, кроме вязания, готовки, цветоводства и по- 
литики. Рекомендуется просматривать каждый вечер, 
так как обновления постоянные и к вечеру можно про- 
читать все новые статьи дня. 



Самый часто обновляющийся баг-трак. Все самые све- 
жие дырки, а также куча старых, все самое нужное в на- 
шей работе. В общем, хочешь хачить - будь в курсе. 
Плюс огромное количество статей, обзоров - и все по 
безопасности. 



азіаіаѵізіа . Ьох. зк 



ѵѵѵѵѵѵ.уа.ги 



Ничего нового, все как всегда: кряки, куча кряков, тонна 
кряков, море кряков. Для особо заинтересованных есть 
еще куча других сервисов на разных серверах. Все для 
музыкантов (и демщиков), линуксоидов, трЗ-шников, 
геймеров и т.д. Смотри все это в линках на сервере. 



Это альтернативный ІІВІ_ Яндекса. Просто по этому ад- 
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Замути винды под X стиль 

ф сОгОпег (сОгОпег@хакер.ш) 



ть. 



IX стиль 



Ч 



ШЛ 






Сейчас стало модно навешивать на винды равные программы- 
дкрашательства, коих в Инете сотни мегавайт. Но они потребляют 
ресурсы и немалые, так что это не наш вывор. Мы сделаем по-другому: 
своими совственными ручонками начнем менять все подряд. Можно 
поменять кнопки, надписи, иконки и сказать всем, что фирма МісгофоТС 
сделала для тевя специальный вилд. А почему вы и нет? Так оно и выло! 
Читай дальше, 




<Приготовления> 



Из инструмента нам понадобится: Незіогаіог ѵ2.50, мозги 
(1 шт.), руки РпР (2 шт., пропатченные до прямых). Кста- 
ти, тулза шароварная (мозгами пока можешь бесплатно 
пользоваться), так что сразу на Азіаіаѵізіу. Для начала нуж- 
но сделать две копии файлов: одну просто резервную, а 
вторую для экспериментов. Все работы придется прово- 
дить на копиях, потому как большинство нужных файлов 
используют форточки. 



так, как и в предыдущем случае. Кстати, в конце каждого 
диалога есть подробный комментарий (на английском язы- 
ке) о том, какие значения могут принимать параметры, так 
что можно без проблем добавить свой пунктик в диалог. А 
вот в разделе "Зігіпдз" нас интересует буквально все, но са- 
мое интересное находится в секции 37 значение 278 - это и 
есть название кнопки "Пуск". Менять по рецепту доктора на 
свой вкус. В разделе "Асееіегаіогз" находятся горячие кла- 
виши, которые также можно поменять. Ну и, наконец, в раз- 
деле "Ісопз" можно поменять стандартные иконки. 



В разделе "Зігіпд" все сообщения ВыньДовс. Тоже надо 
менять, но пока поменяешь все, выйдешь на пенсию. 
Дальше все понятно, хотя в разделе "Ісопз" можно поме- 
нять несколько стандартных иконок. 



< Сестра, пациента на вскрытие!> Н <Шелл давай !> 



Ори в корень!> 



Следующий файл для надругательства - кегпеІ32.сІІІ. 

На первый взгляд ничего интересного, но там есть всего 
два диалога: "Завершение работы программы" и "Про- 
грамма выполнила недопустимую ошибку". 



■ *Ч>гІ ТкММЫ 



Итак, приступим. Первым подвергнется пыткам многост- 
радальный файл ехріогег.ехе. 

Запускаем Везіогаіог, жмем СІгІ+О и лезем в каталог с ко- 
пиям. Мы получаем все внутренности эксплорера. Сразу 
лезем в раздел "Віітар". И что мы видим под номером 
157? Правильно, всеми 
любимый логотип М$, ко- 
торый сбоку меню кнопки 
"Пуск". В любом графи- 
ческом редакторе созда- 
ем битмап размером 
21x233 и рисуем, что ду- 
ше угодно. Потом сохра- 
няем как Ьтр или )рд. В 
Везіогаіог'е выбираем 
157, жмем Везоигсез- 
>Аззідп Іо и выбираем на- 
шу картинку. Далее наш 
путь лежит в раздел 
"Мепи". Что у нас под но- 
мером 204? Е-моё, так это ж меню кнопки "ПУСК". 
Запускаем туда свою фантазию. Пимпаем на кнопку аЬ на 
панели "Ѵіеѵѵег" или в меню Ѵіеѵѵег выбираем "ЕсШ тобе". 
Перед тобой появится окно "Мепи ргеѵіеѵѵ", где видно все 
меню. В нем можно смотреть, но не править. Изменять 
можно в окне ресурсов, где в текстовом виде представле- 
но все меню. Можно поменять расположение, а также на- 
звание менюшек. В секции 205 - менюшка даты/времени, 
207 - принтеры, 209 - менюшка панели задач. Идем даль- 
ше. В разделе "Оіаіодз" находятся диалоги параметров па- 
нели задач, рабочей панели и настройки меню. Изменять 







Следующий файл, который подвергнется пыткам, это 
ЗеІІ32.бІІ. В разделе "АѴІ" можно поменять стандартные 
анимации (копирование, удаление и т.д.). В разделе 
"ВЕСІМЗТ" можно изменить комментарии, которые появ- 
ляются над "Моим компьютером", "Панелью управления" 
и т.д., но я бы не рекомендовал изменять СІ_5Ю, потому 
как могут быть неприятности. В разделе "Вйтар" все яс- 
но, а вот в разделе "Мепи" аж глаза разбегаются - скоко 
всего знакомого. Первым делом нас интересует секция 
215 - контекстное меню упорядочения значков. 

г, » Но менять нужно все, од- 
| нозначно. В разделе 
I "Оіаіод" тоже есть где 
Н разгуляться. Тут имеются 
I в наличии почти все стан- 
I дартные диалоги Вынь- 

■ Довс. Догадаться очень 
просто, включив режим 

■ "Ебйтобе". 
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Да, кроме диалогов не советую что-либо изменять, не за- 
бывай - это все-таки ядро виндов. 

З.Ы. Если хочешь замутить винды 
под X стиль, не боись эксперимен- 
тировать и редактируй все 
іл- файлы. 
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ПОСТАВЬ ТОЧКУ В ВЫБОРЕ ПРОВАЙДЕРА! 




ИНТЕРНЕТ ДЛЯ КАЖДОГО 



н-ѵче-гі 1 



ТАРИФЫ 



АБОНЕНТСКАЯ 

ПЛАТА 

5 



предоплаченный 

ОБЪЕМ ТРАФИКА 
Мб 



ЦЕНА 1 Мг. ТРАФИКА 
СВЕРХ ПРЕДО ПЛАНЕ МНОГО 

$ 



ИНДИВИДУАЛЬНЫЙ 


60 


0 


0,16 


ЭКОНОМНЫЙ 


99 


300 


0,12 


БАЗОВЫЙ 


150 


800 


0,10 


АКТИВНЫЙ 


270 


2000 


0,06 



ѵ*ѵ№*тосикА.*и 



753*8282 
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| <Р'-зде 046>1 



Взлом 



Программист, не знакомый с ха- 
керством, уверен, что никто не до- 
гадается, как работает его про- 
грамма, если она превращена в 
«сердечки и непонятные символы», 
то есть откомпилирована в бинар- 
ный код в виде ехе-файла. Типич- 
ная ошибка такого малограмотного 
программиста - основывать защиту 
именно на предположении, что ал- 
горитм работы его программы не- 
известен хакеру. 



В чем ошибка кодера 



Как н 




ХАКЕР\№56\ДекзБрь\200 1 



ал и 



Точнее, к^ Ш І)<|ййИ> кер 




< Роігіег 1 > 



шине, а пути ее решения - крэк (сгаск) или кей- 
ген (кеудеп). 

Создание кряка и особенно кейгена - гораздо бо- 
лее сложный процесс. От кряка программы защи- 
щаются упаковщиками - прогами, которые с по- 
мощью шифрования обеспечивают невозмож- 
ность изменения кода в ехе-файле программы. А 
от создания генераторов ключей призвана защи- 
тить сложность алгоритма генерации. 

Создатели защиты электронного журнала исполь- 
зовали довольно сложный алгоритм, с которым я 
так и не разобрался до конца. Но кейген сделать 
хотелось. Выходом было - поручить генерацию 
правильного пароля самой программе, а после 
того, как она сгенерирует его, - прочитать и выве- 
сти пользователю. 



Защита в этом случае выглядит так: бе- 
рутся исходные данные, извращаются в 
меру фантазии разработчика, и из них 
получается пароль (он же «ключ актива- 
ции»). Дальше пароль сравнивается с 
введенным пользователем, и если он совпа- 
дает, программа работает, иначе - отказыва- 
ется. Чем извращеннее способ формирования па- 
роля, тем надежнее - так считает горе-защитник. 
По моим оценкам, треть защит построена подоб- 
ным образом. И именно так была сделана защита 
электронной версии журнала. 



Как это использовать 



Надо бы заметить, что такие защиты ломаются 
менее чем за 1 5 минут. Как правило, нет даже не- 
обходимости узнавать алгоритм, по которому 
формируется пароль, достаточно просто поймать 
место, где происходит сравнение введенной 
строки с чем-то еще, и именно это «что-то еще» и 
будет правильным паролем. 

Но в нашем случае полученный таким образом 
пароль будет различаться на разных машинах, и 
особого толку от этого взлома нет. Задача хаке- 
ра - заставить программу работать на любой ма- 
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Крэк Сон же кряк) - программа, 
которая обрабатывает исходный 
софт так, чтобы он работал с 
любым паролем, не просил пароль 
и т.п. Основа кряка 
вмешательство в программный 
код софта. Проблема 
вмешательство может быть 
некачественным, и тогда 
программа окажется частично 
нераБотоспосоБной. 

Кейген - программа, создающая 
правильный пароль. Кейген есть у 
разработчика программы. 

Создание кейгена означает полный, 
качественный взлом софта - 
программа не в состоянии 
отличить, кто подсовывает ей 
пароль, создатель или взломщик, 
и поэтому связана равотать 
правильно. 



Возможно, разработчики следующей версии ис- 
правят перечисленные ляпы, и... защиту опять 
взломают. Главная проблема защиты - в самой ее 
концепции, и исправлено это может быть лишь 
после того, как в числе разработчиков появится 
грамотный специалист (или два специалиста, 
крякер и криптоаналитик, не всегда попадется 
«два специалиста в одном флаконе»). Должны 
быть исправлены две концептуальных проблемы: 

1 . Для проверки правильности введенного паро- 
ля используется симметричный алгоритм, озна- 
чающий, что алгоритм генерации правильного 
пароля находится в самой программе, задача ха- 
кера - воссоздать его, что является лишь вопро- 
сом времени. 

2. Разработчики не побеспокоились о 
криптографической защите данных, так 
что для доступа к данным знать правиль- 
ный пароль вовсе не обязательно, до- 
статочно лишь заставить программу 
думать, что пароль правильный. 



ІБез решения этих проблем все затра- 
Іты на защиту бессмысленны - разра- 
ботка защиты и оболочки будет доро- 
. чем взло 



Подробности взлома 



Известно, что Беірііі хранит строки в отдельно вы- 
деленном куске памяти, а работа происходит со 
ссылками на них. После того как процедура срав- 
нения пароля отработала, ссылка на строку теря- 
ется, но сама строка так и остается лежать в па- 
мяти. Если хочется, чтобы строка на самом деле 
пропадала, надо вручную затирать ее, например, 
забивать пробелами. 

Мне очень помогло, что разработчики присобачи- 
ли в начало пароля независящий от компьютера 
кусок текста: "ХА0034..." (зачем они это сделали - 
не пойму, хоть убей :), так что для поиска пра- 
вильного пароля достаточно было найти в памяти 
этот кусок текста. 



< Взлом >20/1 2\01 > 
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Реррум РС_2опе Х-Стиль 
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Входящие званіи от ^акеніав МТС - йвсллипнэ 



Новый тарифный план 

Федеральный номер 



Надоело платить за минуты? 

Плати за секунды! 



Абонентская плата - 4 в месяц 
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«Горшочек меда» как способ обмана 
кульных хацкеров 

\ Леший из-за Лукоморья (Іикотоге@хакер.ги) 



Г оршочек 

меда 



I I 




Прочтя журнала ][, ты начал 

говорить нетоШтными словами: "Флу- 
дить, сканит & іить, нючить, дро..." 

Ну и Я имел ввиду 

"дропить" пЯггьі Лседей по домаш- 
ней локалке :). Но однажды, вкручивая 
очередной нимфе, какой ты крутой, и 
демонстрируя, как запросто ты сер- 
фишь по Сети, "случайно" заходя на 
порносайты и подводя свою подругу к 
очевидному для тебя выводу, твой 
комп падает в голубой экран. Значит, 
кто-то добрался и до тебя. Перегрузив 
комп, ты с удивлением обнаружива- 
ешь, что твоя коллекция потрясающих 
картинок, которую ты пол года собирал с 
разных платников, безвозвратно потеряна. Ты 
вне себя от ярости и желаешь "жестоко ото- 
мстить". Но для этого тебе надо попытаться 
отследить своего визави. Как это сделать? 

Можно поставить какой-нибудь ТігеѵѵаІІ или систему 
обнаружения атак (например, обе этих системы объ- 
единены в ВІаскІСЕ ОеГепсІег или описываемом ниже 
ВеаІЗесиге Зегѵег Зепзог). Но... есть одна тонкость. 
Если твой противник умен, а недооценивать его я бы 
не стал, то он заспуфит свой адрес (как это делается, 
читай в этом же номере X). Особенно, если он флудит 
или как-то по-иному ЭоЗ-ит тебя. Итак, тебе надо, с 
одной стороны, привлечь противника какой-нибудь 
целью, чтобы он потратил время на проникновение, а 
с другой - эта цель не должна быть реальной, т.е. не 
стоит использовать в качестве мишени свой компью- 
тер или компьютер своего соседа по локалке. Какой 
отсюда следует вывод? Нужна приманка, о которой 
мы сейчас и поговорим. 
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Смысл приманки, она же йесоу, она 
же йесерііоп гуз^ет (озманная 
система), сна же Ьопеуроі 
(горшочек меда), один - завлечь 
противника, чтобы он стал тратить 
свое время и ресурсы на хак 
несуществующих или не имеющих 
реальной ценности ресурсов. Тем 
самым ты получаешь время на 
отслеживание визави, а при 
несБхсдимссти и на свор следов 
его противоправной деятельности. 




Это ты о чем? 

Смысл приманки, она же сіесоу, она же бесерііоп зуз- 
іет (обманная система), она же Нопеуроі (горшочек 
меда), один - завлечь противника, чтобы он стал тра- 
тить свое время и ресурсы на хак несуществующих 
или не имеющих реальной ценности ресурсов. Тем 
самым ты получаешь время на отслеживание визави, 
а при необходимости и на сбор следов его противо- 
правной деятельности. Хотя вряд ли ты захочешь свя- 
зываться с правоохранительными органами. Толку 
никакого, а мороки выше крыши. Кроме того, обман- 
ные системы могут сбить с толку нападающих, при- 
выкших к широко известным средствам сетевой бе- 
зопасности (ГігеѵѵаІІ, ЮЗ и т.д.). 

Методы 

Существует три часто применяемых варианта исполь- 
зования обмана в благих целях: 

1 . Сокрытие. Ты когда-нибудь использовал ТігеѵѵаІІ в 

< Взлом >20/1 2\01 > 



своей сетке? Если да, то тебе наверня- 
ка знакомо понятие "трансляция адре- 
сов" (пеТѵѵогк асісігезз ТгапзІаТіоп). Если 
нет, то это когда одни адреса заменя- 
ются на другие. Например, адреса ма- 
шин в твоей локалке меняются на один 
адрес ТігеѵѵаІІ. Это и есть яркий пример 
обмана хакеров. Не зная твоего реаль- 
ного адреса, тебя очень трудно атако- 
вать. Но и хакеры используют эту техно- 
логию не менее эффективно. Прокси- 
сервер - это тоже обман, но уже с дру- 
гой стороны. 

2. Камуфляж. Этот механизм использу- 
ется не так часто, но он тоже скрывает 
в себе большую мощь. Например, под- 
ключаясь к РТР-серверу, твоему взору демонстриру- 
ется заголовок: 

СоппесіесІ іо Йр.зегѵег.ги 

220 Йр.зегѵег.ги МісгозоЙ РТР Зегѵісе (Ѵегзіоп 4.0), 
говорящий о том, что перед тобой мелкософтовский 
РТР-сервер под N1. А на самом деле на удаленном уз- 
ле установлен ІІпіх'овый сервак. Ты будешь тратить 
свои энергию и бабло на то, чтобы найти хоть одну 
дыру в РТР, удивляясь, "как это на мелкософте и нет 
дыр", а на самом деле хитрый админ просто сменил 
заголовок (Ьаппег), который появляется при подклю- 
чении к серверу. 

3. Дезинформация. С этим еще проще. Ты помеща- 
ешь на компьютер файлы с привлекательными на- 
званиями (например, раззѵѵсі , абтіп.рѵѵі или 
изегз.сіаі) и ждешь, когда ненасытные и злобные ха- 
керы попытаются их украсть. Но ты не будешь им 
мешать. Ты-то знаешь, что в этих файлах нет реаль- 
ных паролей и злоумышленник только потратит вре- 
мя зря, напуская на эти файлы утилиты типа Сгаск 
или ЮрНЮгаск. 




Взлом 







как способ османа 
* кильных хацкѳров 



Что будем делать? 



Так как первый класс средств широ- 
ко известен и применяется в межсе- 
тевых экранах, то более подробно я 
коснусь второго и третьего. Боль- 
шинство известных систем предназ- 
начено для выполнения следующих 
обманных действий: 

1 . Эмуляция несуществующих сер- 
висов и портов. Такие системы ус- 
танавливаются на компьютер, кото- 
рый и является приманкой для хаке- 
ров. Примером такой системы явля- 
ется ОТК. 

2. Эмуляция несуществующих узлов 
сети. Такие системы устанавливают- 
ся на выделенные узлы, которые и 
имитируют целые виртуальные сег- 
менты. Примером такой системы яв- 
ляется СуЬегСор Зііпд. 

3. Подмена баннеров. Такие системы 
зачастую являются расширением си- 
стем, эмулирующих несуществую- 
щие порты, и генерят баннеры, похо- 
жие на настоящие. Примером такой 
системы является НеаІЭесиге Зегѵег 
Зепзог. 



< Ро1гіег2> 



і Зіаіе ІпрЩ ИехЗіаі Ехіі ІТДіІе оиіриі/іііепате 
і соттепі Ііпез зіагТ ѵѵііЬ іЬе роипб зідп (#) 
і ѵѵе аге Такіпд зепсітаіі ѵегзіоп 8. 1 .2/8. 1 .3 
I ЗТАПТ 0 1 1 220 аіі.пеі ЕЗМТР Зепсітаіі 8.1 .2/8.1 

I ЕННОН 0 1 1 500 Соттапб ипгесодпііеб - ріеазе ; 

I Иеір 0 1 1 214-Ыо ЬеІраѵаіІаЫе 

і іі іЬеу зау Ьеіо, ѵѵе аскпоѵѵіесіде апб до іо зіаіе 2 

I Ьеіо 1 1 1 250 аІІ.пеі, ріеазеб іо тееі уои 

I циіі 0 0 1 221 аІІ.пеі сіозіпд соппесііоп 

і іі уои боп'і деі апуііііпд - іизі ідпоге іі апсі ѵѵаіі 
I піі 0 10 

і ѵѵе доі а Неіо гециезі 

і іі сопіаіпесі зотеіЬіпд ѵѵііЬ /еіс/раззѵѵсі іп іі - Іеі'з зітиіаіе а Ьід ііоіе 

! 4 12 /еіс/раззѵѵсі @іаке.раззѵѵб 

і ііііз гедиіаг ехргеззіоп таісЬеб зотеіЬіпд іп іЬе іприі Ііпе - Іеі'з зітиіаіе а Ьід Ьоіе 







220 аІІ.пеі ЕЗМТР Зепсітаіі 8.1 .2/8.1 .3 
500 Соттапб ипгесодпііеб - ріеазе зау "Неіо' 
214-Ыо ЬеІраѵаіІаЫе 



250 аІІ.пеі, ріеазеб іо тееі уои 
221 аІІ.пеі сіозіпд соппесііоп 



/саі\зраззѵѵсІ/ 
таіі 2 

гсрі 1 

ЬеІр 1 

циіі 1 

піі 1 

ЕПРЮП 1 

■ еѵеп а гсрі - іЬіз диу'з дооб!!! 



2 @іаке.раззѵѵб 

250 ргосееб 

500 Мизі зау "НЕЮ" Тігзі 
214-Ыо ЬеІраѵаіІаЫе 
221 аІІ.пеі сіозіпд соппесііоп 



500 Зегѵег Сопіідигаііоп Еггог - аІІ.пеі сіозіпд соппесііоп 




250 ргосееб епсі ѵѵііЬ а 
214-Ыо ЬеІр аѵаіІаЫе. 

221 аІІ.пеі сіозіпд соппесііоп 



500 Зегѵег Сопіідигаііоп Еггог - аІІ.пеі сіозіпд соппесііоп 




Попробуй с помощью любого скане- 
ра провести сканирование какой-ли- 
бо машины в сети. В зависимости от 



решаемых задач, число открытых 
портов на таких машинах может быть 
разное, но обычно оно не превышает 
30-50 (для серверов) и 5-10 (для ра- 
бочих станций). Для хостов Ііпіх чис- 
ло открытых портов несколько боль- 
ше, но не намного. Если с помощью обманной си- 
стемы число открытых портов увеличивается в 1 0 
раз, то и число действий, которые должен выпол- 
нить хакер, также возрастает как минимум на по- 
рядок. Даже использование сканеров не сильно 
облегчает задачу, т.к. они вводятся в заблужде- 
ние так же, как и человек. Создаваемые сканера- 
ми безопасности отчеты не смогут помочь зло- 
умышленнику определить, какие из открытых 
портов являются реальными, а какие нет. Тем са- 
мым злоумышленнику придется тратить время и 
ресурсы на ручную проверку всех обнаруженных 
портов и присущих им уязвимостей, что позволит 
своевременно обнаружить такие попытки и про- 
тивопоставить им эффективные средства защиты, 
и, возможно, обнаружить злоумышленника (хотя 
обольщаться этим не стоит). 

ТЬе Ресерііоп Тооікіі и другие перлы 

ОГК является одним из известных обманных 
средств. Этот комплект (Ьіір://аІІ.пеі) представля- 
ет собой набор программ на языке РегІ, реализу- 
ющих описанные выше механизмы обмана куль- 
ных хацкеров. По заявлению автора СТК - Фреда 
Коэна, этот комплект утилит может функциониро- 



# деіііпд таіі - ѵѵЬаі бо I бо?!?!? 

3 піі 1 1 1 500 МаіІЬох ТиІІ - ріеазе зіагі адаіп 

3 ЕПРЮП 3 0 0 500 Зегѵег Сопіідигаііоп Еггог - аІІ.пеі сіозіпд соппесііоп 

# I зепі іЬет а раззѵѵогб іііе - Ьеііег поіііу іЬе аиіЬогіііез 

4 ІМОТІСЕ поіііу.рі ЕтаіІ іс@аІІ.пеі бизі зепі а раззѵѵогб іііе іо ап аііаскег - зепбтаіі ехріоіі 

4 І\ІІІ_ 0 11 21 4-ІІпкпоѵѵп сопіідигаііоп еггог 

4 ЕППОП 0 0 0 500 Зегѵег Сопіідигаііоп Еггог - аІІ.пеі сіозіпд соппесііоп 



вать под управлением любой сетевой опера- 
ционной системы, но широкое применение 
он получил на платформе Ііпіх (хотя теорети- 
чески будет работать и под ѴѴіпбоѵѵз с 
АсііѵеРегІ). Как и другие *піх'овые утилиты, 
ЭТК настраивается из командной строки пу- 
тем изменения соответствующих файлов. 
Обычно вся настройка ограничивается со- 
зданием ответных реакций на действия на- 
падающих. Например, вот так выгля- 
дит файл *.гезропзе, отвечающий за т 
эмуляцию почтовой программы 
зепбтаіі 8. 1.2/8. 1.3: 



Кодинг 



Наск-Рад 
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I ХАКЕР\№56\ДекаБрь\200П 
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127.0.0.1 23 23 1998/04/02 05:34:23 8041 8041:1 Іізіеп.рІ 30 
---+3 - - 8041:1 - 31 гооі 

— +1 -- 8041:1 - 32 іоог 

— +2 - - 8041:1 -ЗЗІ5 
---+2 -- 8041:1 - 33 (Я 

— +4 - - 8041 :1 - 33 саі /еіс/раззѵѵсі 

— +0 - - 8041 : 1 - 34 ИОПСЕ //бік/поіііу.рі 23 4 ЕтаіІ іс@аІІ.пеі бизі зепі а раззѵѵогсі ТМе іо ап аііаскег - 
іеіпеі Іодіп 



посіе ѴігѣиаІ Зоіагіз Иозі і { 
побе-іуре ЗОІ-АНІЗ 
пехІ-Иор соге.еО 



Необходимо заметить, что ОТК - это абсолютно 
бесплатный продукт, который можно скачать по 
адресу: Ніір://аІІ.пеі/бік/бік.іаг. Развивая пакет 
ЭТК, автор разработал улучшенную, но не бес- 
платную версию - ЭТК-Рго, которая, реализуя все 
возможности ЭТК, дополняет его новыми меха- 
низмами: 

* Централизованное управление несколькими 
ОТК, установленными на разных узлах сети. 

* Графический интерфейс администратора ОТК- 
Рго. 

* Проверка согласованности задаваемых обман- 
ных правил. 



дельные порты или сервисы, а целые ЕіНегпеі- 
сегменты, состоящие из маршрутизаторов Сізсо 
(правда, устаревшей версии 103 1 1 .2), серверов 
ѴѴіпбоѵѵз N1 4.0 и даже Зоіагіз 2.6. Все атаки на 
виртуальные хосты регистрируются, что позволя- 
ет своевременно начать расследование инциден- 
та и отслеживание злоумышленника. 

Само "жало" функционирует как обычный ІМТ-сер- 
вис, который настраивается путем изменения кон- 
фигурационных файлов (фрагмент такого файла 
см. ниже) в обычном текстовом редакторе. 



іТасе е0 { 

асісігезз 200.0.0.200/255.255.255.0 

} 



посіе Ѵігіиаі N1 Ііозі 2 { 
побе-іуре ИТ 

пехі-Нор ѴігіиаІ_Сізсо_ІЮ5і_1 .еі 
іТасе е0 { 

асісігезз 200.0.0.201/255.255.255.0 

} 
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#!/изг/Ьіп/регІ 

изе Зоскеі; 

$рогі=23; 

$Іодіп="\п\гІодіп:"; 

$раззѵѵогб=" раззѵѵогб : " ; 

$Ьаппег="\п\г\п\гІІпіх(г) Зузіет V Веіеазе 4.0 (Ьгообег)\п\г"; 
$ТаіІ="Іодіп іпсоггесі.\п\г"; 



#3десь идет коммуникационная часть (работа с сокетами и т.д.) 



Графический интерфейс системы ОТК-Рго 

На базе РегІ построены и другие, более простые 
обманные системы. Например, ѴѴіпОод Оесерііоп 
Тооікіі, которая в стандартной поставке позволяет 
эмулировать тот же ЗепбтаіІ и Теіпеі. Данный па- 
кет, в отличие от ОТК, изначально разрабатывал- 
ся для ѴѴіпсІоѵѵз и тестировался на совместимость 
с АсііѵеРегІ. Пример подмены сервиса Теіпеі (ис- 
ключая коммуникационную часть) ІІпіх ЗѴВ4 пока- 
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($аі,$роі1,$іпеіаббг)=ипраск($50скаббг,$аббг); 

@іпеІаббг=ипраск( , С4 , ,$іпеіаббг); 

($И ,$і2,$іЗ,$і4)=@іпеіаббг; 

$іраббг="$И.$і2.$іЗ.$і4"; 
ргіпі "соппесіеб ігот $іраббг\п"; 

ргіпі N3 $Ьаппег; 
ргіпі N3 $Іодіп; 
ѵѵіііІе(<МЗ>) { 

I ргіпі "аііетрі іо Іод іп аз $_\п"; 

ргіпі N3 "$раззѵѵогб"; 

$11=<МЗ> || Іазі; 
зіеер 5; 

ргіпі "ігіеб раззѵѵогб $11. Іодіп іпсоггесі із діѵеп\п" 
ргіпі N3 $ТаіІ; 
ргіпі N3 $Іодіп; 

} 

ргіпі "$іраббг бізсоппесіеб\п"; 
сІозе(ІМЗ); 
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Зііпд можно настроить и таким образом, чтобы 
виртуальный узел ретранслировал получаемые 
пакеты на вполне реальный, но невидимый для 
злоумышленника адрес, который и отвечает на 
все несанкционированные запросы. Таким обра- 
зом, несуществующий узел выступает в роли про- 
слойки между реальным и атакующим узлом. Хо- 
рошо, если бы СуЬегСор Зііпд умел бы эмулиро- 
вать не только несуществующие узлы, но и от- 
дельные порты и сервисы на этих узлах, еще 
больше затрудняя работу хакера. Но пока это не 
реализовано и неизвестно, дойдут ли до этого 
когда-нибудь у разработчиков руки. 



Как видно из рисунка, в системе уже предопреде- 
лен ряд сервисов, которые могут эмулироваться. 
Но и создать новые правила для любого из 65535 
возможных сервисов не составляет большого тру- 
да. Для каждого из созданных правил возможно 
использование любого из вариантов реагирова- 
ния, начиная от регистрации в базе данных и уве- 
домления админа по е-таіі или через ЗЫМР и за- 
канчивая созданием своих баннеров и обработчи- 
ков событий. 



Заключение 




Итак, для чего тебе может понадобиться любая из 
обманных систем, описанных в этой статье: 

* для увеличения числа выполняемых нарушите- 
лем операций и действий; 

* для получения возможности отследить напада- 
ющих. 
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Они помогают в случае простых нападе- 
ний, осуществляемых начинающими или 
неопытными злоумышленниками (зсгірі 
кіскііез). В случае квалифицированных и 
опытных нарушителей обманные системы 
теряют свою эффективность. Предвари- 
тельный анализ трафика позволяет зло- 
умышленнику понять, какие из обнаружен- 
ных портов фиктивные. Моделирование 
атак на стенде и сравнивание результатов 
с тем, что выдается в реальной атакуемой 
системе, также позволяет обнаружить ис- 
пользование обманных средств. Мало то- 
го, неправильная конфигурация обманной 
системы приведет к тому, что злоумыш- 
ленник сможет обнаружить факт слежки за 
ним и прекратит свою несанкционирован- 
ную деятельность. Однако число действи- 
тельно квалифицированных злоумышлен- 
ников не так велико, и поэтому ис- 
пользование обманных 

■ средств может помочь в ІЩ 
большинстве случаев. ' > Ш 



Применение обменных систем - 
это достаточно интересный и, при 
правильном применении, 

эффективный метод обеспечения 
сетевой Безопасности не только 
целых сетей, но и обычных 
домашних компьютеров. Однако 
для Большей эффективности 
можно порекомендовать 

использовать связку защитных 
средств "обманная система - 
система обнаружения атак 11 , 
которая позволит не только 
овнаружить нападающего сразу я 
после первой попытки атаки, но и 
заманить его при помощи 
оБманной системы, тем 
самым давая время на 
овнаружение 
злоумышленника и принятие 



-У 



соответствующих мер. 



как сервис (или демон) на ѴѴіпсІоѵѵз N1, ѴѴіпсІоѵѵз 
2000, І_іпих, Зоіагіз, НР ІІХ и АІХ и управляется 
централизованно с одной консоли (N1 или ѴѴ2к). 
Соответственно и настройка обманного режима 
(см. рисунок) осуществляется не из командной 
строки, а при помощи графического интерфейса. 



Применение обманных систем - это доста- 
точно интересный и, при правильном при- 
менении, эффективный метод обеспечения 
сетевой безопасности не только целых се- 
тей, но и обычных домашних компьютеров. 
Однако для большей эффективности можно 
порекомендовать использовать связку за- 
щитных средств "обманная система - сис- 
тема обнаружения атак", которая позволит 
не только обнаружить нападающего сразу 
же после первой попытки атаки, но и зама- 
нить его при помощи обманной системы, 
тем самым давая время на обнаружение 
злоумышленника и принятие соответствую- 
щих мер. 



Настройка обманного механизма системы 
ВеаІЗесиге Зегѵег Зепзог 



Но не стоит забывать, что обманные 
системы - это не панацея от всех бед. 
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Радиоперехват 

ПаіпРегосіоиз & 2еаІоІ 














Звучит ІМеесІ Рог ЗреесІ: РогзсМе ІІпІеазесІ - СоІсІ іизіоп 
роѵѵег (зоипсКгаск) 



ОРРРРИ) 

1 - двоичное - десятичное число (000-9999) 



Р.З.: А!!! Зоггу! Сопііпие, ріг!! 




й.З.: Здравствуйте, уважаемые радиослуша- 
тели! В эфире передача "ИР", что означает 
"І_оѵѵ І_еѵеІ Ргодгаттіпд". Наш сегодняшний 
гость - 2еаІ01 (Громкие нескончаемые апло- 
дисменты под музыку ГІике-АЬзигсІ). Ні 
2еаІ01!!! 



Р.З.: О чем вы нам хотите сегодня 
рассказать? 

I:. Я хотел бы рассказать о небольшой 
программке, которая замедляет ход 
системных часов в ѴѴіпсІоѵѵз. 

м???? 

Ну, то есть это скорее пример такой про- 
граммы, которая иллюстрирует, на что спосо- 
бен ассемблер. Это будет полезно как начинаю- 
, так и продвинутым программистам. 

Р.З.: Ну хорошо, расскажите поподробней, 
ріі. 



□.и.: Мы про 005 или ѴѴіпсІоѵѵз? 

1.\ Сначала как было, потом как есть. Итак, в старой 
доброй системе МЗ-ЭОЗ канал 0 таймера генерил 
прерывание ІВСЮ с частотой приблизительно 18.2 ра- 
за в секунду. Для этого необходимо выполнить следу- 
ющие действия: 

1 - в порт 436 таймера нужно послать команду 
001 101 1 0Ь, то есть установить режим 3 для канала 0, 
запись сначала младшего, потом старшего байта и 

2 - переслать байт 0РРИ в порт 426 (младший байт) 

3 - переслать байт 0РРИ в порт 426 (старший байт) 

А!!! Вы инициализируете начальное зна- 
чение регистра-счетчика? 

1.\ Да, и равно оно 0РРРР6. После этого таймер не- 
медленно уменьшает введенное число к нулю со ско- 
ростью 1 193 180 раз в секунду. При достижении 
счетчиком нуля канал 0 таймера вызывает прерыва- 
ние ІЩ), которое и обновляет системные часы. От- 
сюда следует очевидный вывод: если мы хотим убы- 
стрить движение времени, то можно задать другое 
начальное значение, например, 7РРР6 и тем самым 
заставить его генерить ІВСЮ чаще... 



1:. Следует помнить, что программа окажет влияния 
ТОЛЬКО на события, синхронизируемые по таймеру. 
Например, на скорость воспроизведение звука она не 
окажет никакого влияния, так как синхронизация идет 
не через таймер, а через ЭЗР (Оідііаі ЗудпаІ Ргосезз) 
звуковой карточки. 

В проге используется перехват прерывания ІІМТЗ для 
выхода на нулевое кольцо защиты. У этого прерыва- 
ния ОРІ_=3, то есть его можно вызывать с любым 
уровнем привилегий. ѴММ (Ѵігіиаі Метогу 
Мападтепі) сервисом РадеАІІосаІе выделяем место в 
системной области памяти и пихаем... ммм... запихи- 
ваем... в общем, кладем туда наш обработчик преры- 
ваний от таймера. Так как каждое третье прерывание 
от таймера "теряется", то и процессор замедляется 
на треть. 

Прога не будет работать на ѴѴіпсІоѵѵз І\ІТ/2к, так как 
прерывания там надежно защищены от перехвата 
прикладными программами... Пока... 

Р.и.: Что, простите!!? 

1.\ Я в смысле руки не дотянулись до ѴѴіп2К еще... 

О.З. : Ясно. 



1:. Вот вам исходник. 



1:. Начнем с того, что попытаемся представить, что 
это вообще такое - замедление или ускорение време- 
ни. Представим себе события от мыши. 
Например, система должна распоз- 
I навать, когда произошло событие 
"двойной щелчок", а когда было 
к два последовательных одинар- 
| ных нажатия. Понятно, что в пер- 
г вом случае интервал между нажа- 
тиями был меньше, поэтому сис- 
темные часы обновлялись чаще, и 
мы можем различить события. 

О.З.: Речь наверно идет о таймере? 




1.\ Верно, системные часы обновляются с помощью 
специального устройства - таймера, входящего в со- 
став любой компьютерной системы. Таймер - весьма 
сложная система, включающая в себя целых три уст- 
ройства - три канала таймера, каждый из которых мо- 
жет работать в одном из шести режимах. 



О.З.: Наверное и управлять им сложно? 



0. 3.: Напоминаю слушателям, что мы в 16- 
ричной системе исчисления. 

1. \ ...Но заставить двигаться системное время мед- 
леннее, только программируя таймер, мы уже не смо- 
жем, так как 0РРРР6 максимальное значение для ре- 
гистра-счетчика. Вместо этого можно перехватить 
прерывание, которое соответствует ІВСЮ (это аппа- 
ратное прерывание), для ООЗ 086 (это программное 
прерывание) и, например, циклически в первый раз 
передавать управление системному обработчику с 
последующим возвратом в прерванную программу, а 
в следующий раз произвести простой возврат из пре- 
рывания командой ІНЕТ. В первом случае происходит 
обновление системного времени, а во втором - нет, 
поэтому оно течет в два раза медленней. 

0. 3.: А как же в ѵѵіпбоѵѵз? 

1. \ Ну, про ѴѴіп2К разговор отдельный, я опишу 9х. С 
приходом операционной системы ѴѴіпсІоѵѵз, однако, 
все изменилось. Теперь операционка может менять 
начальное значение регистра-счетчика как ей вздума- 
ется в зависимости от потребностей прикладных за- 



0. 3. : О, спасибо!!! Покажу жене, пусть тоже 
приобщается... Ну и на сайт выложим, конеч- 
но... 

1. \ Да, чуть не забыл!!! Когда компильнете исходник, 
получите ехе-файл... 

О.З.: Не может быть! :)) 

1:. ...который при повторном запуске снова замедлит 
процессор от уже оставшегося "быстродействия". 

0. 3.: Круто!!! 

1. \ Ну у меня пока все. 

О.З.: Благодарю вас за столь интересный рас- 
сказ! На следующей неделе мы вас обязатель- 
но еще пригласим для просвещения народа, о 
чем расскажете? 

1:. Я, пожалуй, затрону тему клонирования. 



1:. Все в мире относительно. Управление таймером 
осуществляется путем вывода одного байта в порт 
436. Рассмотрим назначение бит в этом байте, 
биты 7-6: если не 1 1 - номер программируемого ка- 
нала (мы рассмотрим программирования канала 0) 
биты 5-4: 

00 - фиксация текущего значения счетчика 

01 - чтение/запись только младшего байта 

10 - чтение/запись только старшего байта 

1 1 - чтение/запись сначала младшего, а потом стар- 
шего байта 

биты 3-1: режим работы канала (всего их шесть, но 
мы рассмотрим только режим 3) 

(011) - генератор прямоугольных импульсов, в кото- 
ром работают по умолчанию каналы 0 и 2 таймера, 
бит 0: формат счетчика: 

0 - двоичное - шестнадцатибитное число (0000- 



дач. 

О.З. : Это Гейтс во всем виноват... 

1:. Нет, он не виноват, хотя... Бог с ним. Ну вот, пе- 
репрограммированный нами таймер сохранит свое 
состояние только до первого обращения к нему опе- 
рационной системы. Для изменения скорости тече- 
ния времени нам необходимо также использовать пе- 
рехват прерываний. В моем примере проглатывается 
каждое третье прерывание от таймера, то есть проис- 
ходит возврат в прерванную программу без вызова 
системного обработчика. 

0. 3.: В вашем примере??? 

1. \ Я исходник принес с собой... Потом покажу... , 
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Ньюсы 



Реррум 



РС Іоп 




О. «К: МММ... Я думаю, соображающий народ 

ПОНЯЛ. 



1:. Аи( ѵѵіесіегзебеп!!! 

О.З. : Сооб 1-иск, Мап!!! На этом мы заканчива- 
ем нашу трансляцию в пространственном 
эфире, до скорых встреч, теіп ІіеЬе ігіепсіг! ! ! 
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ИСХОДНИК 



Сотріііпд: 

1азт32 /т /ті зіоѵѵ.азт 
Іііпк32 /Тре /с /х /аа зіоѵѵ.оЬі 
Зоигсе сосіе: зіоѵѵ.азт 

іпсІисІеІіЬ ітрогі32.МЬ 

ехігп ЕхііРгосезз:пеаг 

.486р 

тосіеі Лаі 

.сіаіа 

сІЬ ? 

.сосіе 
зіагі: ѵ 
саІІ \\ 

І1 : рор есіі ;Считываем ЕІР 
Іеа езі,[ес!і+і2-і1] ;В езі - адрес точки входа для 
;нового обработчика ШТ 3 

ризіі езр 
ризіі ебх 

зісіі [езр+2Н] ;Сохраняем значение ШТВ 
рор ебх 

рор еЬх ;и отправляем его в еЬх 

хсйд [еЬх+1 8Н],зі ;Перехват ШТ ЗН с одновременным занесением 

гоі езі, 1 ОН ;адреса старого обработчика 

хсИд [еЬх+1 еН],зі ;в езі 

іпі 3 

ризИ О 

саІІ ЕхііРгосезз 

\ 2 : тоѵ [еЬх+1 еН],зі ;Точка входа в ШТ 3 

зЬг езі, 1 0И 

тоѵ [еЬх+1 8Н],зі 

хог есх,есх 

ризИ ОРИ ; Выделяем 4-килобайтовую страницу 

;в системной области памяти 

ризП есх 
ризИ -ІИ 
ризП есх 
ризИ есх 
ризИ есх 
іпс есх 
ризИ есх 
ризИ есх 

іег: сІЬ 0СОИ,20И,53И,00И,01 И,00И 
;ѴММСаІІ Раде аііосаіе 
асісі езр,20И 

* ' г - • 



ХІпионская . 
запись одной 
радиопередачи 



Іеа езі, [есіі+іЗ-і 1 ] ;езі - адрес обработчика 
;прерываний от таймера 

хсИд есіі,еах 
ризИ есіі 

СІСІ 

ризИ І4-ІЗ 
рор есх 
гер тоѵзЬ 
сіі 

рор есх 
асісі еЬх,280И 
хсИд [еЬх],сх 
гоі есх,10И 
хсИд [еЬх+6Н],сх 
гоі есх,10И 

тоѵ [ес!і+і7-і4+1И],есх ;Сохраняем адрес старого обработчика 
ігеісі 



Записываем обработчик в выделенную память 
;3апрет прерываний от внешних устройств 



; Перехватываем ШТ 50И, на которое в ѴѴіпсІоѵѵз 
;повешен обработчик ІПОО, то 
;есть прерываний от таймера 



ІЗ: ризИТсІ сохраняем регистр флагов и ЕАХ 

ризИ еах 

саІІ І5 

І5: рор еах 

бес Ьуіе ріг зз:[еах+іЬуіе-і5] 

І пг іб 

тоѵ Ьуіе ріг зз:[еах+іЬуІе-і5],ЗИ 
;проглатываем каждое третье прерывание 




;Включаем аппаратное прерывание от 
;таймера в режиме без приоритетов 



тоѵ аІ,60Н 

оиі 20Н,аІ 
рор еах 
рорМ 
ігеі 



І6: рор еах 
рорМ 

\ 7 : ризИ 088888888Н ; Переход на предыдущую 
процедуру обработки прерывания 
;в это поле будет 

;записан адрес старого обработчика 
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ДЕСЯТЬ- тысяч 



Десять тысяч ѴѴеЬМопеу в твоем кармане 
Вся технология этой платежной системы 
Ртіігу ЬезНепко (ІезИ2к@таіІ.ги) 



в твоем кармане 



Дарова. Сегодня я расскажу тебе о ѴѴеЬМопеу и о 
том, как заработать свои собственные ѴѴеЬМопеу. 

Поподробней пожалуйста... 

ѴѴеЬМопеу Т гапТег - это система перевода денег. 
С помощью ѴѴеЬМопеу ты можешь покупать това- 
ры в опііпе-магазинах, оплачивать какие-либо ус- 
луги, а можешь просто положить бабло себе в 
карман. Все очень просто. У тебя есть два ко- 
шелька: 2-кошелек и В-кошелек. В 2-кошелек ты 
будешь складывать грины, а в В-кошелек - рубли. 
Есть еще С- и 0- кошельки, но они тебе не нужны, 
они для кредитных операций. Бабки в ѴѴеЬМопеу 
называются ѴѴМ. Вечнозеленые называются ѴѴМ2, 
а рубли - ѴѴМ В, соответственно. Обменять ѴѴМ2 
на ѴѴМ В или наоборот можно в специальных об- 
менных пунктах, ссылки на которые есть на 
ѵѵш/.ѵѵеЬтопеу.ги. Загнать бабки на ѴѴМ -кошелек 




можно через банк, почтовым переводом на счет 
агента системы, а можешь поюзать ѴѴМ -карту. 
ѴѴМ-карты выпускаются номиналом 10, 20, 50 и 
100 ѴѴМ2. Продаются они в Москве, Питере, Мин- 
ске. Снять деньги с ѴѴМ-кошелька можно перево- 
дом в банк, почтовым переводом или через 
ѴѴезіегп ІІпіоп. Подробнее о каждом способе чи- 
тай на все том же ѵѵш/.ѵѵеЬтопеу.ги. 

Неасіу Іо іпзіаіі! 

Теперь перейдем непосредственно к регистра- 
ции и созданию кошельков. Чтобы стать участни- 
ком системы и получить 2- и В-кошельки, тебе 
нужно скачать прогу ѴѴМ Кеерег с сайта ѵѵшшеЬ- 
топеу.ш. Как скачаешь, запускай и регистрируй- 
ся. После регистрации тебе дадут 12-значный 
ѴѴМ-идентификатор, пароль укажешь сам. Заре- 
гистрировался? Отлично, запускай Кипера и вво- 
ди свой ѴѴМ-Ю, а потом пароль. Тыкай в кнопку с 
изображением кошелька. В окошке появятся два 
кошелька: Рігзі В и Рігзі 2. Потом идет сумма в 
каждом из них, а потом номер кошелька. Для за- 
работка чаще всего используется 2-кошелек, хо- 
тя есть и такие спонсоры, которые платят и на В- 
кошелек, но их очень мало. Так вот, запиши в ка- 
кой-нибудь М-файл свой номер 2-кошелька, что- 
бы при регистрации у спонсоров не вводить его, 
а просто копить и пастить. При регистрации так- 
же может понадобиться твой ѴѴМ-идентифика- 
тор. Не бойся, вводи и его тоже, ничего они у те- 
бя не украдут, а даже если захотят, все равно не 
смогут. Вообще, узнать ѴѴМ-идентификатор, зная 
номер кошелька, очень легко. Нужно в окошке 
передачи денег ввести номер кошелька и нажать 



Денег мне, денег! 



Ну что, вроде все установили, теперь можно 
перейти к зарабатыванию. Не буду тебе рас- 
сказывать про золотые горы и 100 тыс. баков 
в месяц. Сам понимаешь, что это бред. Вооб- 
ще, работая у спонсоров, ты можешь зараба- 
тывать 50-200 баксов в месяц, но сразу огово- 
рюсь, что такое количество возможно только 
при толпе активных реффералов. Кто такие 
реффералы, думаю, рассказывать не надо? 
Ну а если не знаешь, то это челы, которые за- 
регались у спонсора по твоей ссылке. Тебе 
начисляются проценты от суммы, заработан- 
ной твоими реффами. У разных спонсоров 
разные рефферальные программы. Чаще все- 
го это от 1 до 5 уровней. Первый уровень - 
это твои реффы, второй - это реффы твоих 
реффов и т.д. Конечно, ты можешь работать и 
без реффов, но ты заработаешь намного 
меньше, чем с реффами, сам подумай: допу- 
стим, у спонсора одноуровневая реффераль- 
ная программа, 10% с рефферала. У тебя, на- 
пример, 50 реффералов первого уровня. До- 
пустим, каждый из вас (ты и твои реффы) за- 
рабатывает по 1 0$ в меся и " несложных 
подсчетов получается, 1 оеффов 

тебе накапает 50$. Круп Шк ' одно- 



уровневая, а 5-ти уровневая программа, тогда 
еще круче. К этому моменту у тебя наверное воз- 
ник вопрос: а где я столько реффов нарублю? А 
вот это я сейчас тебе расскажу. Конечно, если у 
тебя есть сайт с высокой посещаемостью, для те- 
бя вербануть пару сотен реффов не большая про- 
блема, а вот если у тебя нет сайта, тогда слушай 
сюда. Первое - это, конечно, твои друзья, с ними 
проще всего и про них говорить мы не будем. А 
вот когда друзья уже сидят и регистрируются в 
спонсорских программах, кликают по баннерам и 
ссылкам в приходящем мыле, тогда пора думать, 
как набрать еще реффов. Хотя, если у тебя есть 
100-300 друзей с Инетом и желанием делать баб- 
ки, то можешь дальше не читать, но что-то мне 
подсказывает, что у тебя такого количества лобо- 
трясов нет :). Где же их взять? Я думаю, что ты 
прекрасно знаешь, что такое Ася или Одига. По- 
нял, к чему я? У этого способа есть большой плюс 
по сравнению с набором реффов через сайт. Рас- 
сказываю... К тебе на сайт заходит чел и регается 
у какого-нибудь спонсора. Допустим, на следую- 
щий день что-то поменялось (например, спонсор 
переехал на новый хостинг или вместо кнопки 
"аккаунт" появилась кнопь "Для юзверей"), и этот 
чел, увидя, что не грузится пага любимого сайта, 
взял и забросил работу со спонсором. Получает- 
ся, что у тебя есть рефферал, но денег от него 
нет. А когда ты клепаешь реффов через Асю или 
Одигу, ты можешь их провести через процесс ре- 
гистрации, объяснить, если им что-то не ясно. Ес- 
ли вдруг страница спонсора не грузится, они у те- 
бя спросят, в чем дело, ты им объяснишь, если, 
конечно, сам в курсе. Короче получаются полно- 
ценные реффы. Но не надо сразу писать мессагу 
типа: «заработай 100 баксов за неделю» и писать 
свою рефф-ссылку. Лучше всего создать файлик 
с шаблонами и поставить какую-нибудь прогу, ко- 
торая делает мульти-клипборд. Запихни в файлик 
фразы типа: привет, как дела... а дальше уже пе- 
рейди на рассказ про спонсора. И можешь база- 
рить сразу с несколькими десятками челов, про- 
сто пихая СІгІ-С, СІгІ-Ѵ. У чела создается впечат- 
ление, что ты говоришь конкретно с ним и пред- 
лагаешь именно ему, а не просто спамишь. У ме- 
ня даже один спросил: а почему именно я? Я от- 
ветил, что мне кажется, что именно он может за- 
работать, у него все получится и т.д. Главное - 
фантазия. И не надо нервничать и отрываться на 
потенциальных реффах. Если ему что-то непонят- 
но, объясни, он же не такой крутой манимейкер, 



Деньги сгружайте сюда 

Ну ладно, с реффами вроде как разобрались, те- 
перь наконец-то начнем рубить. Наибольшую 
прибыль можно получить от спонсоров, платящих 
за регистрации, в основном будем говорить 
именно о них. 



ѵілллл^азітопеуіогігее.сот 



Хороший буржуйский спонсор. Платит за регист- 
рации. Платят они до 4$ за регистрацию. Кол-во 
регистраций растет, но что-то их все равно мало- 
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вато. Статистика обновляется каждые 48 часов. 
Однако есть некоторые странности. Например, 
когда я только начал работать у этого спонсора, я 
сразу зарегался в 2 предложениях. Одно было на 
0.5$, а второе на 0.75$. На следующий день захо- 
жу в статистику и вижу у себя на балансе 1 .75$ :). 
Это, конечно, хорошо, но как бы меньше не на- 
считали, или они специально для поднятия духа 
манимейкера так делают? :) Деньги выплачивают 
25 числа, и к тому же минимальная сумма для 
снятия - 2 цента! Платят не только в ѴѴеЬМопеу, 
но и почтовым переводом, но для этого надо на- 
брать 20$. А, чуть не забыл: рефферал- програм- 
ма одноуровневая, 10% от заработка рефферала. 



ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵт^огуои.сот 



Тоже неплохой спонсор. И не буржуйский, а наш 
(вообще большинство ѴѴМ -спонсоров - наши). 
Предложений по регистрациям больше, чем у 
Фастмани. За регистрации начисляются пойнты. 
100 пойнтов = 1$. Платит, правда, поменьше, 
чем предыдущий спонсор. Регулярно проводится 
лотерея между участниками системы, разыгрыва- 
ется 1 00 пойнтов. Чтобы в ней участвовать, ниче- 
го особенного не надо делать, надо просто про- 
должать зарабатывать пойнты. Есть у них еще 
зресіаі оТСегз. В этом разделе есть несколько 
спонсоров, регистрируясь у которых, тебе тоже 
начисляются пойнты. И еще, когда ты нарабаты- 
ваешь у спонсора, в котором зарегался через 
ѴѴтРогѴои, определенное количество денег (по- 
йнтов, кредитов...), на твой аккаунт в ѴѴМІогѴои 
начисляется определенное количество пойнтов. 
Количество оговорено в разделе зресіаі оГСегз. 
Рефферал- программа, как и у Фастмани, одно- 
уровневая, все те же 10%. Минимальная сумма 
для снятия 7$ (700 пойнтов). 



ѵѵѵш.ѵѵтзигііпд.сот 



Очень хороший спонсор. К тому же платит не 
только за регистрации, но и за клики. Платит, как 
и ѴѴМ41І, в пойнтах. Предложений как по регист- 
рациям, так и по кликам не очень много, зато че- 
тырехуровневая рефферал-программа. Чтобы те- 
бе на счет начислили пойнты, нужно после регис- 
трации с письмом -подтверждением переслать 
это письмо на адрес ѵѵтзиіііпд. Пойнты начислят 
через пару дней. С кликами проще: тычешь в бан- 
нер, грузится страница рекламодателя, и через 
некоторое время появляется окошко и говорит, 
что на твой аккаунт начислено столько-то пойн- 
тов. Все хорошо, вот только деньги они выплачи- 
вают от 20$, но если везде зарегистрироваться и 
каждый день тыкать в баннеры, то эти 20 баксов 
ты накопишь быстро. А если у тебя есть пара де- 
сятков реффералов... 



шш.ѵѵ-сазИ.пеІ 



Тоже неплохой спонсор. Тихо, спокойно, стабиль- 
но... Но недавно у спонсора поменялся хозяин. 
Сразу выплатили всем деньги вне зависимости от 
того, набрал ты минимальную сумму в 10 баксов 
или нет. Добавилось несколько регистраций, и, 
самое главное, они сделали бар. Бар - это очень 
удобная штука, тебе не надо заходить на страни- 



цу спонсора, логиниться, потом выбирать регист- 
рацию, регистрироваться... Бар - это маленькая 
прога. Ты запускаешь ее, пишешь свои логин и 
пароль, жмешь кнопарь. Потом прога коннектится 
с серваком спонсора, чекает твои логин и пароль, 
и у тебя появляется окно с регистрациями. Также 
есть кнопки типа «статистика», «выход», еіс. 
Очень удобно. Ладно, вернемся к нашим баранам 
:). Предложений по регистрациям у этого спонсо- 
ра много, так что 10 баксов набрать не проблема. 

Пропить или вложить с прибылью? 

Отлично, со спонсорами разобрались, порегист- 
рировались, получили деньги, а вот теперь у тебя 
есть несколько путей: ты можешь перевести их 
себе почтовым переводом либо через ѴѴезІегп 
ІІпіоп, либо в банк... И, например, апгрейдить 
комп или просто пропить. 

Второй путь: ты можешь купить что-нить в интер- 
нет-магазине. 

И, наконец, третий: ты можешь положить их куда- 
нибудь под проценты. 

Я расскажу тебе про третий путь. Будем класть в 
паевой фонд "Давайте Делать Деньги" ("ДДД"). 
На МММ смахивает, правда? :) К счастью, похожи 
они только названием. Так вот, ты кладешь свои 
заработанные потом и кровью ѴѴМ и получаешь 
проценты от твоего вклада. Чем больше вклад, 
тем больше проценты. Адрес фонда: ш/ѵѵ.сісісі- 
ІопсІ.сот (хм... что-то стремно. Может случиться, 
как с МММ, - раз и нет больше этого фонда и тво- 
их денег - прим, редакции). 

Понял? Переваривай 

Ну все, теперь ты знаешь, что такое ѴѴеЬМопеу и 
как зарабатывать ѴѴМ. Осталось только зарегист- 
рироваться у спонсоров и начинать зарабатывать. 
Я написал только про спонсоров, платящих за ре- 
гистрации, однако существует еще много других 
спонсоров, которые платят за клики, чтение пи- 
сем, серфинг... Если ты хочешь их узнать, пиши 
мне. Мое мыло: ІезЬ2к@таіІ.ги. Если у тебя есть 
какие-нибудь вопросы по работе у спонсоров, по 
ѴѴеЬМопеу, еіс - пиши. 



З.Ы.: Есть идеи, как похачить ѴѴеЬМопеу и накру- 
тить себе бабок? Знаешь способы обмана спон- 
соров? Пиши Синтезу (5іпІе2@геаІ.хакер.ги), и мы 
обязательно сделаем об этом материал. 
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Леонтьев Б. К. 

“Крэкинг без секретов”, 
“Фрикинг без секретов” 



Ну вот, мы и доросли до больших книг про хакеров и 
по хакингу. В течение пяти лет, начиная от глупеньких 
покетбуков, книги умнели, толстели, и к 2001 году 
уже не одна “хакерская” книга разрослась до 500-600 
страниц более или менее ценной инфы. Кроме того, 
они стали более узконаправленными. Как, например, 
две толстых, но “узких” книги Бориса Леонтьева: 
“Крэкинг” и “Фрикинг”. Обе они представляют собой 
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Крэкинг 



набор небольших статей хакерской тематики, кото- 
рые можно разделить на две части. В “хакерской” ча- 
сти собраны статьи о взломе, а в другой - “антихакер- 
ской” - о методах защиты. Вот это я понимаю - уни- 
версальность! 

Начнем с “Крэкинга”. Тематика статей впечатляет: 
здесь и про взлом операционок (юникса, виндов), 
конкретных программ (скажем, аськи), серверов, и 
про добычу паролей систем и другой ценной инфы, 
и еще очень много полезного. По ходу дела ты по- 
знакомишься с приличным арсеналом нужного соф- 
та (как боевого, так и по защите) и заполнишь про- 
белы в знании команд юникса, ассемблера, алгорит- 
мов, сетевых протоколов. Правда, кроме конкретной 
инфы, встречается бодяга типа баек бывалых хаке- 
ров про то, что они ломали лет 10 назад - может 
быть, кому-то это и интересно, но тебя подвиги не 
первой свежести вряд ли заинтересуют. Зато на слу- 
чай, если ты захочешь чего-то посвежей, в приложе- 
нии к книге имеется хорошая подборка линков на ха- 
керские сайты. 

Переходим к “Фрикингу”. Если результат нужен тебе 
побыстрее и помасштабней, попробуй вникнуть в 
практические руководства о том, как получить бес- 
платный межгород, как не платить за повременку, 
как ломать таксофонные карты или, скажем, как бес- 
платно послать факс в любую точку мира (непонятно 
только, зачем это тебе нужно ;). Если же ты готов 
прогрузиться теорией, читай про АТС, про то, как по- 
строены и работают телефонные сети, что у автоот- 
ветчика внутри, и много чего еще. Да, чтобы ощу- 
щать себя крутым фрикером придется во все это 



Х-ВоокзЛ 



врубиться, но зато ты, по крайней мере, избавишься 
от детской болезни хакерской инфантильности, что 
уже само по себе совсем не плохо. 



Арман Данеш 

“Вей На* Ыпих 6. Полное руководство” 



РесІ На* І_іпих 6. Этот дистрибутив Линукса является 
одним из самых лучших (если не самым лучшим). И 
это верно как для тех, кто впервые имеет дело с Ли- 
нуксом, так и для тех, кто уже познал его мощь и 
притяжение. 

Но все-таки эта книга в большей степени для на- 
чинающих. Ты видел теток со значками типа “Хо- 
чешь похудеть - спроси меня, как”? Вот и книга 
эта, как та тетка, - ответит тебе на все вопросы по 
полной программе и достаточно подробно. Тебе 
доходчиво объяснят, как надо подготовиться к ус- 
тановке системы и как грамотно и без ошибок ее 
провести, как установить графические оболочки X 



ѴѴіпсІоѵѵз, СІМОМЕ, КОЕ и как в них работать, про 
систему команд Линукса, конфигурацию и адми- 
нистрирование системы. Это, так сказать, осно- 
вы. А дальше - то, для чего ты мучался, устанав- 
ливая Линукс. Во-первых, это коммуникационные 
возможности: связь с Интернетом, браузеры, чи- 
талка почты, работа с факсом. Во-вторых, это на- 
стройка Линукса как домашнего миниофиса (не 
все ж порнуху за стеклом смотреть, надо и бабки 
зарабатывать): конфиг системы как сервера (фай- 
лов, печати, БД, Инета, приложений), работа в 
локалке и линкование с виндозовскими и нове- 
ловскими сетками. И, в-третьих, юзание Линукса 
в качестве веб- и почтового серверов. Среди мно- 
жества веб-серваков под Линукс, обзор которых 
ты найдешь в книге, рассматривается установка 
АрасИе, а в качестве почтовика используется ра- 
бочая лошадка зепсітаіі. 

Ну, и на закуску - два приятных момента. Первый: к 
книге прилагается сидюк с Линуксом, что удобно - 
купил книгу с диском, и сразу можно приступать к ус 
тановке. Второй: у РесІ На* І_іпих есть локализованная 
русская версия. Ее можно скачать из Сетки по адре 
су, приведенному в книге. Приятной работы! ;) 



< Взлом >20/1 2\01 



Клименко А. К. 

“Куііх 1 .0. Базы данных и приложения. 
Лекции и упражнения” 



Плавно переходим от Линукса к программированию 
под него. А конкретнее - к Куііх, софтине ВогІапсІ’а, в 
которой проги пишутся на ОЬіес* РазсаІ. Хотя книжка 
и имеет специальное направление - “базы данных и 
приложения”, ты запросто можешь изучить по ней 
ОЬіес* РазсаІ с нуля, освоить создание консольных и 
оконных приложений. Только в конце книги, на одной 
шестой ее части, ты прочитаешь о БД: установке сер- 
вера ІпІегВазе, доступе к базам из прог, увидишь, как 





апдейтить данные в базе и осуществлять в ней поиск, 
и даже примешь участие в разработке простого при- 
ложения БД. Короче говоря, книга подойдет тебе, ес- 
ли ты делаешь первые шаги в кодинге под Линукс или 
хочешь этому научиться. 



Фергюсон Д. 

“Отладка в А5Р” 



Любителям и профессионалам МісгозоЙ посвящается! 
Труден путь веб-разработчика, использующего техно- 
логию АЗР, нелегки его трудовые будни, напряженны 
его выходные дни... Ибо АЗР - это не игрушка, а се- 
рьезное и коварное животное, подстерегающее про- 
граммиста в самых разнообразных местах. Вот о та- 
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Соцюби некий А.О., Грошев С. В. 

‘ѴУіпсІоѵѵз ХР. Новейшие версии программ’ 



ких местах и рассказывает эта книга, написанная од- 
ним программером на личном горьком опыте во бла- 
го других своих коллег. 

Вся книга состоит из перечисления массы ошибок и 
проблем, с которыми столкнутся все недостаточно 
опытные азр-программисты. Ты также узнаешь о 
специальных настройках сервака для эффективной 
отладки прог (серверных сценариях, СОМ -компо- 
нентах), о работе серверов (а точнее - почему ино- 
гда при работе с ними возникают проблемы), о пра- 
вильном стиле программирования АЗР- приложений. 
После такой основательной теорподготовки все, что 
тебе понадобится для АЗР программирования, это 
терпение! 



Что такое ѴѴіпбоѵѵз ХР - новый шаг в развитии опера- 
ционных систем, старые Форточки в новой упаковке, 
очередная попытка Большого Билли прыгнуть выше 
головы? Попробуй разберись... А если не уверен в 
своей интуиции, вот тебе первая и единственная (на 
момент написания обзора) толковая книга по этой са- 
мой “эекпи”. Ты, кончено, если приспичит, и без вся- 
кой книги во все воткнешься - достаточно просто по- 
селить этого зверя у себя на винте и потаскать свою 
мышку по его настройкам. Но некоторым такая книга 



Загуменнов А.П 

“Программирование в МісгозоТІ ОНісе. 
Полное руководство по ѴВА” 



Продолжаем программировать. На этот раз тебе 
предлагается по(ш)кодить в экзотических местах - в 
программах МісгозоЙ ОТСісе. Не все, наверное, знают, 
что, например, М3 ѴѴогб - это не только место, где на- 
бивают тексты и потом их распечатывают, но и прило- 
жение, в котором можно разрабатывать самые насто- 
ящие программы (для работы с этим набитым текс- 
том, скажем). Язык, используемый для написания 
программ, называется ѴВА (ѴізиаІ Вазіс !ог 
Арріісаііопз), где этой “аппликацией” может быть лю- 
бая программа офисного пакета. 

Книга написана основательно и может служить полным 
руководством по ѴВА, с помощью которого ты можешь 
научиться не только проделывать все мыслимые и не- 
мыслимые извращения над своими или чужими офис- 
ными файлами, но и манипулировать с системной ин- 
формацией, реестром, сетевыми функциями, диска- 
ми, файлами и т.д. После прочтения этой книжки тебе 
не составит труда вставить приятелю в оЧісе’ный файл 
занятную программку, по эффекту сравнимую с ‘Чог- 
таі с:”. Занятную и в том смысле, что займет этого 
приятеля как минимум на несколько часов ;). 



может и пригодиться. Эти юзвери делятся на две 
группы. В первую попадают зеленоватые юнцы и зре- 
лые дамы - те, кто не различают: экспи это или что 
другое... А другую составляют пиплы, которым время 
дорого и которые хотят решить, менять им свой по- 
старевший виндоуз на молоденький или нет. Почита- 
ют они книгу (полностью, по диагонали или одно ог- 
лавление) и сразу поймут: “а оно им надо?”... 

Тем более, что тут все прилично разжевано. Ужать бы 
ее раз в 5 - ничего бы не потеряла. Отмечу, что в Вин- 
доуз - а подробнее об этом ты как раз и узнаешь из 
книги - появилось много встроенных возможностей, 
которых не было раньше и потребность в которых 
приходилось удовлетворять с помощью дополнитель- 
ных прог. А сейчас они все в одном флаконе: проиг- 
рыватель/интернет-радио/видео ѴѴіпсІоѵѵз Месііа, за- 
пись СО, воспроизведение 0\І0, запись и монтаж ви- 
део, интернет-игры, возможности совместной работы 
и удаленного доступа. В общем, выбор за тобой. 



Последний осенний хит от ЕА Сатез 
на РЗ опе, асіѵепіиге по одной из 
популярнейших на Западе сказок 
современности - Наггу РоНег апб 
ІНе РНіІозорНег’з Зіопе. 
Предрелизный материал о Меіаі 
Сіеаг ЗоІісІ 2, которая дебютирует в 
США 13 ноября этого года. 
Спецрепортаж об одном из первых 
отечественных разработчиков игр для 
Р32 - всем известной "Акелле", а 
также обзоры ЗурНоп РіІІег 3, ТНе 
Иаііап ѵіоЬ и Зрісіег Мап 2. А в 
качестве новогодних подарков мы 
припасли для вас сразу четыре 
постера и очередной конкурс с 
множеством призов. 



ГЬ.ч^с Й ХОВДРП 
ЯЭѴВА 
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Говоря серьезным языком, это подмена 
адреса отправителя в заголовках ІР паке- 
тов. А если сказать грубо, то этим словом 
называют комплексную атаку, основанную на 
нескольких компонентах. Почему - грубо говоря? 
Да потому что, по сути, ІР-ЗрооІіпд является не- 
ким звеном атаки, а не чистой атакой на удален- 
ный сервер. Но мы будем рассматривать его как 
атаку, и как самому такой беспредел организо- 
вать. Обычно атаку с помощью ІР-ЗрооТіпд'а осу- 
ществляют на адрес "доверенного" компьютера, 
обычно сервака, имеющего право на выполнение 
каких-либо нужных тебе операций в сети. 
Прикинь, что ты можешь натворить? :) Сказ- 
ка, т.к. с помощью спуффинга можно сде- 
лать очень многое. 



Возможности ІР-ЗрооТіпд'а 



С помощью удачного ІР-зроойпд'а ты можешь из- 
вратиться, как я уже отмечал, по-крупному. Вот 
лишь некоторые возможные способы его приме- 
нения (до остальных возможностей дойдет твой 
замутненный пивом и Инетом мозг): 

1 .Передать серваку команду удалить или изме- 
нить содержимое ѴѴеЬ-сервера или вообще всей 
базы данных. 

2. Передать серваку команду по настройке базы 
пользователей (может включать в себя добавле- 
ние, удаление или изменение имен пользовате- 



лей, паролей или другой инфы, в том числе кон- 
фигурацию сервера :). 

3. Передать удаленному серваку команду пере- 
слать имена пользователей, пароли и прочую 
нужную тебе шнягу на определенный адрес. 

4. Передать команду почтовому серверу отпра- 
вить, удалить или изменить адресата электронно- 
го письма (е-таіі). 

Это далеко не все возможности, я привел лишь 
основные. 



Виды спуффинга 



Вообще, спуффинг подразделяется на так назы- 
ваемый простой спуффинг и слепой спуффинг. 
Первый происходит тогда, когда пакеты посыла- 
ются по твоей подсети (например, один из двух 
хостов, вовлеченных в твою подсеть, или когда 
весь сетевой траффик передается через твои се- 
тевые девайсы). Слепой же спуффинг происходит 
как раз наоборот: тогда, когда ты пытаешься про- 
вести его НЕ через свою подсетку. Нас, конечно 
же, интересует последний вид спуффинга, как на- 
иболее часто встречающийся и являющийся на 
самом деле более сложным. Мы же хацкеры =). 



< Взлом >20/ 1 2\0 1 =1 



ТСР/ІР протокол в спуф- 
финге 



Этот протокол играет 
очень важную роль в на- 
шем деле, браток. Про 
него ты просто обязан ВСЕ знать 
(как читатель X =). Но на всякий 
случай пробегусь по-быстрому по 
нему и как он связан с темой мо- 
ей статьи. 

ТСР/ІР переводится как 
Тгапзтіззіоп СопігоІ Ргоіосоі / 
Іпіегпеі Ргоіосоі. Да, да, не удив- 
ляйся, это два протокола в од- 
ном флаконе :). Скажу больше, 
ТСР/ІР - это целое семейство 
протоколов, но расписывать их 
не буду, не об этом речь... ІР са- 
мый занятый изо всех ТСР/ІР 
протоколов, так как почти весь 
ТСР/ІР траффик скрыт в дата- 
грамме ІР. Он добавляет в со- 
став каждого пакета данных кон- 
трольную сумму, гарантирую- 
щую целостность заголовка па- 
кета. И все. Никаких гарантий, 
что все остальные данные в па- 
кете будут целы и вообще, что 
пакет достигнет точки назначе- 
ния, этот протокол не дает. По- 
этому он и является ненадежным 
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< Ро 1 аег 2 > 



протоколом. Всем тем, что не 
выполняет протокол ІР, занима 
ется протокол ТСР. А вот он, в 



свою очередь, добавляет кучу 



контрольных данных о содержа 



нии пакета, о последовательное 



ти пакетов, об адресе отправите 



ля и т.д. В отличие от протокола 



ІР, именно этот протокол обес 



печивает все гарантии, что пакет 



будет доставлен туда, куда нуж 



но, и целым и невредимым. Если 



пакет пришел битый, то прото 
и 

правлением ошибки, пересылая 
его повторно. К тому же, ТСР- 
протокол ориентирован на под- 
ключение. Это означает, что два 
хоста перед передачей данных 
должны вначале установить со- 
единение друг с другом. При 
этом протокол ТСР является 
единственным базовым протоко 



лом из семейства ТСР/ІР, имею 



щим дополнительную систему 



идентификации сообщений и со 
единения. Именно поэтому про 
токолы прикладного уровня РТР 
и ТЕІ.ІЧЕТ, предоставляющие 
пользователям удаленный до 
ступ на хосты Іпіегпеі, реализо 



ваны на базе протокола ТСР. Для 



идентификации ТСР-пакета в 



ТСР-заголовке существуют два 



32-разрядных идентификатора, 



которые также играют роль счет 



чика пакетов. Их названия 



Зедиепсе ІЧиплЬег и 



Аскпоѵѵіесідтепі МшпЬег. Также 



нас будет интересовать поле, на 



зываемое СопігоІ Віі. Это поле 



размером 6 бит может содер 



жать следующие командные би 



ты (слева направо): ІІПС; АСК; 



Р5Н; Р5Т; 5ѴІМ; РІЫ 



Заголовок ТСР 



На каждую часть передаваемых данных назнача- 
ется определенная комбинация чисел, 133 (Іпіііаі 
Зециепсе МитЬег), которая стоит в поле ЗЕО, и 
требуется подтверждение этой комбинации чисел 
(АСК) с другого хоста, чтобы начался обмен дан- 
ными. Все эти последовательности чисел нахо- 
дятся, как ты понимаешь, в заголовке ТСР-паке- 
та. 133 заключается в пределах от 0 до 
4,294,967,295 и находится также в пределах 32 
байт. Поле подтверждающего номера (АСК) заго- 
ловка должно соответствовать тому номеру, кото- 
рый требуется серваком для начала обмена дан- 
ными. Кроме того, важно знать, что АСК и ЗЕО 
относятся к так называемым флажкам заголовка 
ТСР-пакета. Эти флажки тесно взаимосвязаны: 
АСК=ІЗЗ+1 Поговорим о других флажках в заго- 
ловке ТСР-пакета. Это ЗѴИ (сам запрос на под- 



ключение), ВЗТ (прекращение подключения), РЗН 
(постановка передаваемых данных в очередь) и 
НИ (конец получения данных). 



Суть процесса 



Ну а теперь о сути процесса создания ТСР-соеди- 
нения между двумя хостами. Предположим, что 
хосту А необходимо создать ТСР-соединение с 
хостом В. Это происходит в 3 стадии. Тогда А по- 
сылает на В следующее сообщение: 

1 . А -> В:8ѴЫ,І88а 

Это означает, что в передаваемом А сообщении 
установлен бит ЗѴИ (зупсЬгопііе зециепсе пит- 
Ьег), а в поле Зециепсе ІМитЬег установлено на- 
чальное 32-битное значение 133а (Іпіііаі Зециепсе 
МитЬег). 

В отвечает: 

2. В -> А: ЗУИ, АСК, ІЗЗЬ, АСК(133а+1 ) 

В ответ на полученный от А запрос В отвеча- 
ет сообщением, в котором установлен бит ЗУИ и 
установлен бит АСК; в поле Зециепсе ІМитЬег хо- 
стом В устанавливается свое начальное значение 
счетчика - ІЗЗЬ; поле Аскпоѵѵіесідтепі МитЬег со- 
держит значение 133а, полученное в первом па- 
кете от хоста А и увеличенное на единицу (по- 
мнишь, я говорил про то, что они взаимосвяза- 
ны? :) 

А, чтобы установить обмен данными, посы- 
лает следующее: 

3. А -> В: АСК, І33а+1 , АСК(ІЗЗЬ + 1 ) 

В этом пакете установлен бит АСК; поле 
Зециепсе МитЬег содержит 133а + 1 ; поле 
Аскпоѵѵіесідтепі МитЬег содержит значение ІЗЗЬ 
+ 1 . Посылкой этого пакета на хост В заканчива- 
ется трехступенчатая стадия, и ТСР-соединение 
между хостами А и В считается установленным, 
смотри: 

4. А -> В: АСК, І33а+1 , АСК(ІЗЗЬ+1); ОАТА 
Теперь хост А может посылать пакеты с данными 
на хост В по только что созданному ТСР-каналу: 
Как видишь, единственными идентификаторами 
ТСР-соединения являются два 32-битных параме- 
тра Зециепсе МитЬег (ЗЕО) и Аскпоѵѵіесідтепі 
МитЬег (АСК). Поэтому для создания ложного 
ТСР-пакета хакеру необходимо знать текущие 
идентификаторы для данного соединения - 133а и 
ІЗЗЬ. А их нужно подобрать. По сути, это единст- 
венная серьезная трабла, которую нужно преодо- 
леть в ІР-ЗрооІіпд'е. 



РІодіп 



ВІодіп - это простой серверный протокол, имею- 
щий прямое отношение к ТСР, поскольку послед- 
ний использует его. Этот протокол позволяет вхо- 
дить пользователю с одного хоста на другой. То 
есть, если один сервак доверяет другому, то по- 
следний может установить соединение с первым 
без пароля! Подтверждением, как я уже говорил, 
тут выступает АСК. Как видишь, этот протокол 
очень помогает тем, кто хочет провести ІР- 
Зрооііпд. Его демон сидит на 513 порту. 



Нужные проги 



Мы заюзаем следующие программы: 

Зрооііі ѵЗ.Ь - Новая версия известной зрооііі- 
библ потеки. 

ЗЕО-зсап.с - Программа, чтобы анализировать 
ЗЕО-номер генератора хоста. 

Егіи.с - Автоматизированная зрооііпд-утилита. 



Действуем 



Поскольку атакующий хост не видит второго па- 
кета, в частности ІЗЗЬ, мы не можем его исполь- 
зовать, чтобы вычислить требуемый АСК (ІЗЗЬ + 

1 ) для третьего пакета. Поэтому не остается ни- 
чего, кроме того как угадать :). Но нам также 
нужно и значение 133а, поэтому для осуществле- 
ния описанной выше атаки необходимым и доста- 
точным условием является знание двух текущих 
32-битных параметров 133а и ІЗЗЬ, идентифици- 
рующих ТСР-соединение. Но главная загвоздка 
состоит в том, что мы не узнаем, правильно ли 
мы ввели ІЗЗЬ или нет :(. Кроме того, так как наш 
хост начал соединение с атакуемым хостом пер- 
вым, то после того как второй пакет достигнет 
его, тот отправит доверенному хосту флажок - 
третий пакет, но вследствие того что доверенный 
сервак на самом деле не хотел подключаться, он 
просто пошлет атакуемому серваку флажок РЗТ, 
и полетит к нам птица-обломинго :(. Мы, естест- 
венно, должны это предотвратить. Самым рас- 
пространенным способом является так называе- 
мый ЗѴМ-флуд на доверенный хост, после удач- 
ного такого флуда атакованный им хост не смо- 
жет обрабатывать поступающие пакеты. Что нам 
и нужно! А что такое ЗѴМ-флуд? Да это просто 
многократные запросы на соединение (ЗУМ) с ка- 
ким-либо хостом! Чтобы его провести, просто за- 
бросай доверенный хост многократными запроса- 
ми на подключение, вследствие чего он не смо- 
жет послать губительный для нас РЗТ-флажок. 
Теперь о том, как предсказать 133. Нужно просто 
знать, как сервер выбирает 133. Очевидно, что 
самым худшим для нас вариантом является тот, 
когда это значение выбирается случайно, без ка- 
ких-либо зависимостей. Но, как показывает прак- 
тика, достаточное количество ОСевух выбирают 
это значение в зависимости от прошедшего вре- 
мени! Например, в ОС І_іпих 1 .2.8 значение 133 
выбирается по формуле: 

133 = тезее + зес* 1000000, тезее - время в ми- 
кросекундах; 

зес - текущее время в секундах, причем отсчет 
его идет от 1 970 года. По такому же принципу и 
на НТ'юхах: 

133 = тзес*10, где тзес - время в миллисекун- 
дах. Как видишь, при таком раскладе вполне 
можно определить ненавистный 133 :). Общей же 
формулой для определения 133 будет: 133 = 

Р( тезее). 

Так как же определить 133, исходя из всего вы- 
шесказанного? Легко! Просто нужно подать се- 
рию обычных запросов на соединение и принять 
серию ответов с 133. При этом замеряются вре- 
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менные интервалы (в микросекундах) прихода от- 
ветов на запросы, то есть за какое время после 
отправки запроса на него придет ответ и время, 
прошедшее между запросами. Могу поделиться 
опытом -советом: чем ближе к тебе расположен 
атакуемый сервак, тем выше будет точность этих 
измерений 133. Но бывает и так, что 133 опреде- 
ляется не по временной зависимости серваком, а 
псевдослучайно. Пора бы сложить ласты, но не 
для читателей X! Нам поможет тулзенка, способ- 
ная вычислить эти генераторы ЗЕО для конкрет- 
ного сервака. К счастью, такая тулза есть и назы- 
вается ЗЕО-зсап.с (понятно, что она написана на 
Си). Она посылает два пакета на требуемый хост 
и делает сравнение ЗЕО. Схема обнаружения 
нужной нам последовательности чисел ЗЕО осно- 
вана на РГП-времени между посылкой пакета и 
получением ответа на него. Слить ее исходный 
код на Си (да и исходники других нужных нам 
прог) сможешь с ѵѵѵѵѵѵ.хакер.ги, раздел «Софт». 
Теперь поговорим о ее функциях. 



Фунции 5Е0-зсап 



-I <1агде1> Хост, который ты хочешь посмотреть, 
-р <зегѵег> Порт, который ты хочешь заюзать 
для сканирования. 

Опции: 

-ѵ Подробный отчет. 

-а Делать все испытания. 



Функции остальных прог 



Кроме ЗЕО-зсап'а, необходимо рассмотреть сле- 
дующие проги, которые должны входить в набор 
всякого чела, кто хочет провести ІР-ЗрооТіпд. 

Егіи 

Во-первых, используем ее с ключом: 
егіи <агдитепІз> 

<агдитепІз> следующие: 

-з ЬозТроіІ - Сюда тебе нужно ввести хост и порт 
того сервака/чувака :), за который ты себя выдаешь. 
-I Ьозйроіі - Тут вводится нужный хост и порт 
сервака/чувака, на который ты хочешь напасть. 

-1 йіепаше - Пакет сопіепсе соттапсЛіІе, этот 
файл описывает данные, которые посылаются. 

-р рог! - Твой исходный порт (по умолчанию 23), 
именно на этот порту будут проводится все ис- 
следования. Обрати внимание: он должен быть 
настроен на принятие подключений. 

-с соипі - Число предположений, которое прога 
должна сделать по отношению ЗЕО. Например, -с 
501 - будет пробовать предположение АСК'З 250 
к диезз+250. 

-о ойзеі - Дополнительное смещение чисел, кото- 
рое нужно добавить к предполагаемому ЗЕО. Мо- 
жет быть как отрицательным, так и положительным, 
-б беіау - Секунды задержки между фазами напа- 
дения. То есть ты можешь выставлять временную 
задержку между различными командами Егіи. 

-Р - Выставь это параметр для исследования 
предположения диапазона. Эта фишка может по- 
мочь тебе относительно команды -с соипі, чтобы 
выставить число предположений. 



-Р - И, наконец, это дает тебе возможность про- 
верить ЗЕО. 

ЗрооШ 

И, наконец, ЗрооІіТ Ну, туг вдаваться в объясне- 
ния я не буду. Потому как эту тулзу знает (по 
крайней мере должен знать) каждый никсер. Ска- 
жу только, что он предназначен для создания 
ТСР-зрооІеб пакетов. Требует только І_іпих 1 .3.x 
(или выше). 



Почему спуффинг оказывается 
действенен 



ІР-зрооІ'іпд стал возможен потому, что, во-пер- 
вых, в основе передачи данных по протоколу ТСР 
лежит идентификация, а во-вторых, изменить 
свой ІР-адрес на желаемый не проблема (напри- 
мер, с помощью программы Егіи). Самая главная 
трабла заключается в определении (ака предска- 
зании) последовательности ЗЕО-номеров. Но, ду- 
маю, предложенные проги могут упростить эту 
задачу. 



Как предохраниться 



Во-первых, чтобы тебя так не поимели, отключи 
все г* команды. 

Во-вторых, удали все .гЬозіз файлы и 
из/еІс/ЬозІз.едиіѵ файла. 

Это вынудит всех пользователей использовать 
другие средства отдаленного доступа к тебе, та- 
ких какТеІпеІ, ззЬ, зкеу и т.д. В-третьих, шифруй 
ВЕСЬ свой траффик. Кто сказал, что паранойя - 
это плохо? 



Завершение 



Ну, мужик, вот и все, что я хотел тебе рассказать. 
Я дал тебе максимум инфы по спуффингу в рам- 
ках одной статьи, подсказал, как можно провести 
его своими силами. Конечно, все тонкости спуф- 
финга в никсах и все методы его проведения я 



описать не могу - так и журнала не хватит. Но, 
надеюсь, после этой статьи ты почувствуешь себя 
на голову выше в никсах. И если эта статья тебя 
цепанула и ты нуждаешься в дополнительной ин- 
фе, что пошарь по различным книжкам: 

1 ) "Зесигііу РгоЫетз іп Йіе ТСР/ІР РгоіосоІ ЗиЛе" 
Ьу Зіеѵе ВеІІоѵіп, риЫізИеб іп Сотриіег 
Соттипісаііоп Веѵіеѵѵ ѵоІ. 19, по. 2 (АргіІ 1989) 
радез 32-48; 

2) "А ѴѴеакпезз іп Йіе 4.2ВЗО ІІпіх ТСР/ІР 
ЗоЙѵѵаге" Ьу ВоЬегІ Т. Моггіз (особенно рекомен- 
дую). 

Оба дока ты можешь скачнуть с 

Йр . гезеагсЬ . ай . сот : /бізѴіпІегпеІзеси гіТу (Іодіп: 

апопутоиз) 

ВеІІоѵіп рарег: ірехірз.2 
Моггіз рарег: 117.рз.2 

Уверен, после их прочтения у тебя все не- 
ясности отпадут. 

Если что, то пиши - чем смогу, помогу. 
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НоггШе ($тігпапсіг@таі1.ги) Ьчр:/ 
/\ѵ\ѵ\ѵ. сусізо А. сот/ ѵг-опііпе/ 



Сегодня я хочу показать тебе, как можно расширять возможности 
Те компоненты, которые доступны на палитре - это ' 

можешь увеличивать их количество и качество по своему усмотрению. 

Для этого в Инете полно библиотек компонентов, написанных нашими 
“ |0 / которые ты можешь «лкжпь к МрІ». Сред» »« 
^ТГатныеТвоть «бесплатные, тоторы. по канеоте, не ел.™ 
даже от родных. 
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какую библиотеку подключить и какой пример напи п с п а ^ т С “ Р ° связан0 с ^тью Сканер портов и сниффер были встречены тобой 
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собственную утилиту Ріпд. 



Л 



ОАіг. 






Рей* 



Расширяем возмож ности 
РеІрЫ 



Й ля сегодняшнего примера нам понадобится убойнад 

бесплатная библиотека Іпіегпеі Сотропепі ЗшТе (ЮЗ). Ее ты мо 
жешь скачать по адресу бйрѴ/ѵгш.гЙт.Ье/фіе«е/іпбехик^Іт^Ког- 
ешь, разархивируй іез.гір в отдельную директорию, например, 
С:\сотропепІ5. 
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Рисунок 2. Библиотека компонентов 



Когда ты откроешь библиотеку, перед тобой появится окно, как на рисунке 2. В 
атом окне нажми кнопку ІпзІаІІ, чтобы Оеірбі откомпилировал пакет и проинста- 

Г ,Т. "у™ и .» » — Л—* Т> »™. « 

перечислением новых установленных компонентов (рисунок 3). 





Рисунок 1. Домашняя страница Іпіетеі Сотропепі $ш1е 



Теперь запусти Оеірбі. Как всегда, при запуске он создаст новый п^кт.Оннам 
пока не нужен поэтому закрой его (В1е->С1озе АІІ). Теперь нужно т р 
мошью Оеірбі’ библиотеку, которую ты скачал. Она находится в дире, куда ты 
ГархивиГая ^у меня это С»опепІз\0еІрбі\Ѵс32). Файл, который на- 
КтТрІ называется ІсзбеІХХ.брк, где XX - номер версииутновленнои у тс- 
бя Оеірбі. Если у тебя стоит Оеірбіб, то можно открыть и ІсзбебО.брк, уста 
новится без проблем. 





Рисунок 3. Установка завершена 



Трпрпк нѵжно ѵказать ЭеІрИі, где находятся файлы пакета. Для этого выбери в 

2Г ™“ г"“ “ 

ОеІрИі Перейди на закладку 'Шагу (смотри рисунок 4). 
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Едем дальше Нам еще нужно выловить результат пинга. Для этого °бра- 

^тчи^обьпия ОпЕсЬоРерІу для компонента Ріпді. Здесь я вывожу результат 
пГа ЕслиГог раГо, ~зываю сообщение об ошибке. Если нет, то пока- 

вещь. Создай обработчик события 
ОпЕГоВе^зШя компонента Ріпді. В нем напиши содержимое листинга* Это 
чисто косметическая поправка, которая вводит состояние пинга. 
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Рисунок 4. Настройки 
ОеІрЬі 



Щелкни на кнопке напротив 
строки "УЬгагу ра*Ь" и ты уви- 
■дишь окно, как на рисунке 5. 
Внизу окна есть строка ввода. 
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рии, куда ты разархивировал 
уми пммпѵ "Асісі". Теперь мож- 



й К -Р 71*113 Я! чвд* ги 




Рисунок 5. Добавление 
директории пакетов 



Рисунок 8. Результат работы пингера 



Сотого момента 'у тебя "на 
палитре компонентов появи- 
лась новая закладка РРіеПе. 
Все компоненты этой библи- 
отеки очень быстрые и до- 
статочно-хорошие . 
Единственный недостаток - 
глючит компонент РТРСІіепІ 
Я отправлял письмо разра- 



Ит ого 

рпопь в твоем арсенале появилась еще одна утила собственного изготов- 
ления которая обязательно должна присутствовать у любого хакера или 
ІнаГ — модерниз 




. админа, іы можешь 1 . САГ . 

ІР адрес 



*— X* 



ботчику с описанием ошибки и как ее исправить еще год назад, но она до сих пор 
не исправлена. А в остальном все просто супер. 



■! 



\Ъ 



-я: 






у# 5Я 1 



,Р адрес сеГрГймый ^ это - Ріпд. Просто пингуешь 

символьное имя сервера, а твоя утила сразу показыгиет тебе ІР адрес ^ерве ^ 

ЬйЗ-=^ 

уже додамыГь ™. Там же есть ссылки на лучшие библиотеки компонентов 
нашей бескрайней сети. 



Рисунок 6. Закладка РРіеПе 



ЛИСТИНГ 1 



ттазАЙНИМ ФОР МУ 



.рпепь переходим к шкодингу. Создай-новыи пр 9 ект. Теперь брось на фор- 
1 му да коЗнта ШЫ и два Ш Поставь их так, как показано на ри- 

сунке 7. 



ргосебиге ТРіпдРогт.Вийоп1СІіск(Зепс)ег ТОЬІесО- 
Ьедіп ’’ 

ВісИЕсІі 1:1 .ипез.АсІсІСПоиск 4 Есіііі Тех! + "")■ 
Ріпді .ЗІ2е:=51гТоІп1(ЕсІі12.Тех1); 

Ріпді .Оп5І_оокир(ЕсІі{1 .Тех!); 
епсі; 







ЛИСТИНГ 2 



Нмн КПМГІЫОГП^ІІІ 

Рлэмрр^кятдг 



рг^ебиге ТРІпдРогт.РіпдШп 5 Юок и рОопе(5епбег: ТОЬіесІ; Еггог: ѴѴогб); 



Рисунок 7. Форма будущей проги ^ А * 

У бабеіі измени свойство Сарііоп на 'Имя компьютера', а у ибеІ2 измени на 'Раз- 
мен пакета' Напротив бабеіі должен стоять Е6І11 . Сюда ты будешь вводить ІР ад- 
да или имя компа, который надо пропинговать. В ЕПІ12 будем вводаь размер па- 



//Если произошла ошибка, то . 

\і Еггог О 0 ІЬеп 
Ьедіп 

//Вывести сообщение об ошибке. 
ВісЬЕсІі11.ипе5.АсІсІ( , Хост не найден + Есіііі Тех! + т'Т 
//Выход. ' } ' 

Ехіі; 
епсі; 



^“ б ° К Не бшо ' то выв °дим В ВісбЕбііІ результат поиска 
ВісІгЕбіІІ .ипев.Абб('Хост '" + ИИ .Тей + "' - Ріпді ГзВеі; 






//Устанавливаем свойство Аббгезз компонента Ріпо в 
//адрес, найденный в базе 01\|$ 

Ріпді. АгМгезз := Ріпді ОпзКезиІТ; 

//Запускаем Ріпд 
Ріпді. Ріпд; 
епсі; 



ткодинг 



ЛИСТИНГ 3 



С оздай обработчик события ОпСІІск для кнопки. Там нужно написать со- 

ВісйЕбіІ сообщение о начале пинга. Вторая строка устанавливает р 
мер пакета пинга (Ріпді .Зіге) в то, которое указано в Е6П2. Последняя строка і за- 
дакаеГпоиск^ компьютера через 0Н5 (Ріпді .Опзіюокир). Даже если ты введешь 
ІР адрес поиск в базе РИЗ ничего плохого не сделает. - , 

“в 2. М 

листинг комментариями. 



рпхебиге ТРІпдЕогт.Ріпд1ЕсбоВерІу(5епбег, Істр: ТОЬ(ес(; Еггог: Іпіедег); 
і* Еггог = 0 ІЬеп 

№ИЕбі(1.ипе5.Абб('Не могу выполнить операцию ріпд: '+Ріпд1.ЕггогЗйіпд) 

Віс(іИі(1.ипе5.Ас)б('Получено ' + ІпіТоЗй(Ріпд1.ВерІу.ОаІаЗі2е)+ 
байт от +Ріпд1.НозйР+' за ' + Іп*То8й(Ріпд1 ВерІу.ВТТН 
милисекунд'); ' 

епсі; 



ЛИСТИНГ 4 




Ь 1 



Ньюсы т Террум^ 2 РС 



Сед?п С,иГе ТРіЛ д р0гт ' Ріпд1 Ес ^ оРе Р ие8 1:( 8 епсІег, Істр: Т0Ь]ес1); 

ВісЬЕсіііі .ипез.АсІсІСПосылка ' + Іп1То51г(Ріпд1 Зіге) + 
байтов на' + Ріпді. НозШате)- 

епсі; 



ІѴШІІСІ 




В^н рвый век с гр афтт 
чес ки м интерф ейсом 
рирова нил для Тѵіп пѵ 



гоо(=/с1еѵ/Ма7 



аДМИНИСТ- ойіег=/с!еѵ/Ма 1 
ІаЬеІ=сІ05 




# 



Іь 



М » « етнк 

Нп тѵт ѵа оп большинство наст Роек приходится делать из командной строки 

Х ° Н п ™“ Г Р 0 ИК Т С Г ЬІ при удаенном администрировании * ^ 

сопли из носа ст моих слов .Грано^Гя, X 2 " 

Созд аем графическую 







Рисунок 1 . Компонент РадеСопігоІ 






г*ь :«»сі | 



Д Е5ЯИВ 

Простейший файл конфигурации ШО выглядит так- 


Ш 


Ет'Ліі Рід« 
0*Ир 

*т 


ЬооІ=/сІеѵДісІа 

тар=/Ьооі/тар 

і пзтаі 1 =/Ьоо І/Ьооі . Ь “ 

рготр* 

йтеои*= 1 0 

(№іЖ=сіо5 

ітаде=/Ьоо 1 /ѵтІіпи 2 - 2 . 2 . 1 5-3 0 

ІаЬеИіпих 1 1 






ЙЧй 

Зи* 

1Ь% 

ІШЪОрш 


1 


юіМ /ЬооІ/іпіІгсІ-2.2. 1 5-3.0.ітд 

— геасі-опіѵ Рисунок 2. Меню создания новой страницы 
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ВЫСТАВОЧНЫЙ КОМПЬЮТЕРНЫЙ 

САВЕЛОВСКИЙ 



/ Саше низшіе цены. 

4 На щщда 8000 шѵ, 

нас торгуют бшее 200 фирм 
4 Широчайшій пыГюр техники 



М ы ждем Вас с 1 0 -00 до 20 ' 00 без выходных 

м. ''Савеловская 1 -, Сущевский Вал . д.5, 
(Из метро ■ направо по подземному переходу). 



ИЕХТ 





Кодині 



Куііх 

|-^ НоггіЯс (5тігпапс1г@таіІ.ги) 
ѵѵѵѵѵѵ.сусІзоН.сот/ѵг-опІіпе/ 



ЙЖЕЙг»^ 

ТСотЬоВох (все с палитры комп ° л ® лт ° в 5 „„да много раз. Компоненты нужно 

л» - «• . 

иЬеІ2 на "ЬеІаиІІ 08 . 




Мамбо". Я хочу найти в этой строке число Мотому что слово 

Роз ('любит', 'Вася любит Мамбо ). Если бь| в строк е 

2К ЖЯ5- 4 " бы °- вот по этому закону я и ПР0ИЗВ0 ‘ 

&»-ь «ш «я»™* 

3 . Число’, указывающее, сколы^укв^ юпироюты ^ ^ нужн0 вьіде р- 
Результатом будет выдернутый из ‘ ‘ функции сору это делается очень 

нуть все, что находится после «Р ав »■ может возникнуть, - почему я указы- 

просто. Единственный вопр ° с ’^Зч И сло б 10 ^ Ответ прост - мне нужно скопиро- 
ван) в последнем параметре именно ^числ- ° ■ V большее, чем доступ- 

вать все после знака ”=" до конца. строки . Если уші зть и Поэто- 

;да: 

і'гі’ЯЧ 16 '-'" 1 

момент закрывается файл 1,ко л Ф и ^^ и ^ дения д™ ЭТО го я использую те же ме- 



Рисунок 3 . Меню создания новой страницы 

И напоследок бросим на только’ напишь код, ко- 

и ^’ а " отом сохранять из ” 





Итог 



^ Т аша прога должна загружать данные авт^ 

Н===~г=== 

ГГ^Хбоічик события ОпСІІск для кнопки "Арріу". В ней напищи все, 

что находится в Листинге 2 . ппи „ пмгяпи по событию ОпЗбоѵѵ я должен 

Теперь да^ йл п «^ соп 4 ^ ™ ^ ого „ объявИ л переменную ІІЮЙІе типа ТЗІгіпдз. 

ТЗІгіГдз - это объект, который может р^Тини^ЭД с помощью 

В первой строке кода загружаю файл. Для этого есть процедура 

ІІІо«1е:=Т81гіпдизІ.СгеаІе. После в ™ г0 ' л нп «юзать полный путь к файлу, который 
ЮабРтотИІе. В качестве пар в любом тексто- 

кз?а » * *»* * нужн ° написать так: 

так же проверяется параметр ІабеІ . , т Д .. _ ИСПО льзую функцию "Роз". Ей 
Для проверки присутствия в строке слова ищет строкУ: указан ную в ка- 

нужно передать два параметра ві „ у параметре. Чтобы было 

я»»™. » “ “ ,і " вга ■"*" 



ная зима, и через несколько дней д ■ с НОВЫМ и графиче- 

.Тобя теперь появилась возможность 
скими средствами администрирования Ппих. А главное, 

ТВОИМИ собственными руками^ пвІпИІ погоды от него, как от Билла 

йяяк гкЬ' — - * 4,0 ■ ”■ 

зой.сот/ѵг-опііпе/. 

Р.5. У меня к тебе просьба на сто баксов Н ! ^ят во^росам^Я не в состоянии 
появления рубрики кодинг ме ™ 1 й | могу что - Т о подсказать, где-то помочь, 

всем рассказывать то, о чем пишут ■ в00 бще нереальны. Я отвечаю 

««М «* *Ч“ » “■ 

леньких и спрашивай постепенно, а не все сразу. 

ЛИСТИНГ 1 

ргосебиге ТРоггШ.РогтЗЬоЦЗепбег: ТОЬ]ес(); 

ІіІойІе.Т&гіпдз; 

і.Недег; 

Ьедіп 

ІіШе: =ТЗігіпдІ_і${. Сгеаіе; 

ІіІоЛІе. ІоасІРготРіІе( ’/еіс/ІіІо.сопі'); 

Тог і:=0 іо ІіІоЯІе.СоипМ сіо 
Ьедіп 

Ж ои *''“^ п дзш,>ошеп 
Ебіі1.Техі.=сору(|ііойІе.5(гіпдз[і] 

Міе.Ргее; 
епсі; 

ЛИСТИНГ2 

ргосебиге ТРогт1.ВиПоп1СІІск(Зепбег: ТОЬ]ес(); 

ІіІоЯІе.ТЗІгіпдз; 
і.'іпіедег; 

Ьедіп 

ІіІойІе.-ТЗігіпдизЕСгеаІе; 

ІіІоЛІе. ЬоасІРготРіІе( Уеіс/Іііо.сопі'); 

{ог і:= 0 (о МоИе.СоипМ бо 
Ьедіп 

і| РозСіітеоиС, ІІІоііІе.5(гіпдз[і])>0 (Ьеп 
МоМе.З(гіпдз[і]:= '(ітеоц(=ЧЩі Ш 
і| р оз( беГаиІГ, ІіІо(ІІе.5(гіпдз[і])>0 (Ьеп ’ 
е І«іІе.5(гіпдз[і]:= 'бе(аиК='+СотЬоВох1 .Техі; 

ІІІобІе.ЗаѵеТоРііеІ’/еГс/ІІІо.сопі'); 

ЫойІе.Ргее; 

СІозе; 
епсі; 



2опе 3 Х-Стиль 4 





ДЛЯ ПРИКЛЕИВАНИЯ РЕЗУЛЬТАТОВ АНАЛИЗОВ И СПРАВОК 





Прыжок в Іпіегпеі: 

НоггШс (8шігпапс1г@таі1.ги) 



старых, уставших 

МЫШЕЙ 





Не прошло и года с момента выхода долгожданной Куііх, как 23 октября 2001 
года фирма ВогІапсІ шокирует нас анонсом Куііх 2. Не прошло и месяца, как с 
7 ноября начались уже и поставки новой среды разработки. Не прошло и 
недели, как мне уже удалось поработать с ТгіаІ версией Куііх 2, о чем я и хочу 
тебе сейчас поведать. 

Все началось с инсталляции, которая успешно прошла на моем ВебНаІ 7.1 . В 
первой версии с этим были проблемы, и приходилось устанавливать ключ -т. 
После запуска первое, что бросается в глаза, - улучшена сама визуальная 
оболочка. В первой версии были кое-какие недочеты. Хотя интерфейс и был 
копией ОеІрЫ, я все же ощущал какой-то дискомфорт при написании кода. С 
Куііх 2 за три дня общения я получил почти столько же удовольствия, сколько 
получаю от пива и симпатичной тетки :). 

Больше всего я ожидал от второй версии огромного количества новых 
компонентов. Но похоже, что я обломался. Так что, как всегда, придется 
качать дополнительные фильтиперсы с Инета или покупать диск, забитый до 
отказа компонентами для йеірііі и Куііх. 

К новым возможностям можно отнести только поддержку следующих 
технологий: ВігЗпар, ѴѴеЬЗпар, ЭаІаЗпар и СОВВА. Но для домашних кодеров 
это пустой звук, если только ты не кодишь Іпеі приложения. 

В общем, для нас с тобой Куііх 2 грозит установкой без проблем, улучшенным 
интерфейсом, большей надежностью (у меня он еще ни разу 
не упал), и самое главное - я без проблем заставил его 
уважать русский язык. 



молодых и 
11 1 \ веселых 

МЫШЕК 






каждую субботу 

в Интернет-центре Затзипд ЫеН.апсІ 
специальная вечеринка до утра! 



• Бар ф развлекательная программа 
• боди-арт шоу • караоке Орагіу 

Компьютеры и Интернет - бесплатно! 

Бильярд, Футбол - бесплатно! 

2 любых напитка в баре - бесплатно! 
Входной билет - 200 рублей 
Начало - в 21.00 



м. Лубянка, Центральный “Детский Мир”, 
4 этаж, вход со стороны гостиницы “Савой”. 
Телефон: 1 05-00-21, 926-27-89. 









| <Раде 066>| 



| ХЙКЕР\№56\ ДекаБрь\200 1 



РАО взлома 



Ноггійс (Ііаск-Тад@геаІ. хакер. ш) 



Задавая вопросы , конкретизируй их. Давай больше данных о системе , 
описывай абсолютно все , что ты знаешь о ней . Это мне поможет 
ответить на твои вопросы и указать твои ошибки . И не стоит задавать 
вопросов вроде “ Как сломать мм-сервер?” или вообще просить у 
меня “ халявного ” Іпіегпеі’а. Я все равно недам, я жадный :) 



<???> Типа такая 
ситуация. На серваке 
стоит ѴѴіп2К Зегѵег Риз. 
У меня там есть акка- 
унт с привилегией ад- 
мина, но нет доступа к 
папке XXX. 






Н: Если у тебя действительно привилегии 
админа, то ты можешь набрать в сетевом 
окружении: \\Имя _Сервера\\с$\ и получить 
доступ к диску С: - даже если его не видно. Это 
такая дырочка для админов, через которую 
можно по сети делать все что угодно с 
содержимым диска. 



^???^Тут вопрос та- 
кой, какими конкретно 
параметрами команды 



тоипі можно присоба- 
чить к ВІаск Сат 6.2 РАТ 
раздел??? 



Л 



Н: Я думаю, что ты имеешь ввиду РАТ32, потому что 
более старые версии уже практически не встречают- 
ся. Если так, то твоя команда тоипі: -I \4а1 /сІеѵ/ІісІаІ\І 
/тпі/ѵіаі, где N - номер диска, который ты хочешь 
примонтировать. А путь /тпі/ѵіаі: - папка, куда будет 
примонтирован диск. 



^???^Мне только 
14 лет, но с компьюте- 
ром уже знаком доста- 
точно хорошо. А можно 
ли заработать в Интер- 
ѵ нете в моем возрасте? > 






Н: Можно в любом возрасте. Например, недавно я 
посетил сайт одной фирмы, которая делает дизайны 
- бйр:/Дтк.ігк.ги/. Когда я увидел там фотки ребят, я 
просто обалдел. На фотках ребятам по 10-12 лет. И 
они в этом возрасте умудряются так работать :). Ес- 
ли фотки настоящие и их возраст не превышает 15 
лет, то я просто снимаю защитный экран с монитора 
перед этими ребятами. Такие дизайны шлепать в их 
возрасте... Да тут даже Лебедев позавидует :). А ты 
говоришь про 14 лет... 



^???^Можно ли 
где-нибудь бесплатно 
зарегистрировать до- 
мен второго уровня 
(пеі, сот, огд, доѵ)? 

^ Если да, то где? 



Н: Можно. Большинство халявных хостеров зани- 
маются такой ерундой. Только реально имя будет 
принадлежать хостеру, а не тебе. И если он захо- 
чет, то сможет тебя кинуть. Можно попробовать 
выкупить свое же имя, но тут ты уже заплатишь, 
как минимум, в два раза больше. Если ты еще не 
передумал, то иди на ѵѵѵѵѵѵ.пЬсі.сот. А я бы тебе 
посоветовал обратиться к ѵѵѵм.ЬезІбозТги или 
шлА/.ІтозІѵаІие.ги. Они предоставляют хостинг по 
достаточно низким ценам и на хороших условиях. 
А если ты оплатишь хостинг на год вперед, то по- 
лучишь вагон скидок и имя в домене сот на ха- 
ляву. Это вполне реальная фишка даже для про- 
стого смертного чела в нашей стране. 



^???^Прошу на- 
писать вас, как компи- 
лить эксплойты! Это 
делается только из- 
ѵ под Линукса? ; 






Н: Если он написан для І_іпих (что бывает чаще все- 
го), то и компилировать, и запускать эксплоит надо 
под ним. Так что если у тебя окошки, то ты проле- 
таешь как фанера. А вот как компилить, об этом 
почти всегда хорошо написано в описании к нему. 



' <???>А можно ли ^ 
защитить свою систе- 
му опросов от твоего 
^ способа накручивания? , 






Н: Так же легко, как и накрутить. А нужно всего-то 
сделать защиту, чтобы от одного и того же ІР 
приходили ответы не чаще 1 минуты. Полностью 
защищаться по ІР не стоит, потому что большин- 
ство адресов в нашей сети динамические. Да и 
целые офисы лезут в сетку через одну дырку. Так 
что если кто-то один ответит, то все остальные 
окажутся в пролете. Так что плюшки для защиты 
опросников вполне рабочая фенька. Просто огра- 
ничь количество ответов в минуту от одного ІР, и 
народ так уже не пошалит. 



' <???>У меня есть 
доступ на запись лю- 
бых файлов! Но мне не 
нужен дефейс, мне 
нужно запустить там 
некий ехе-шник. Может 
быть, через ^ѵа, ѴВ, 
ОНТМЦ АсІіѵеХ? (115 - 
; пропатчен). 



Н: Из всего перечисленного тобой только ^ѵа ап- 
леты (кажется, сервлеты они называются :) могут 
работать на сервере. Все остальное работает на 
клиенте. Так что создай нужный аплет, потом зака- 
чай на сервер и сделай страничку для его запуска. 
Как только ты в ИЕ просмотришь страницу, аплет 
сделает все необходимое. Все зависит от того, что 
ты в него заложишь. 

Но программирование на ^ѵа достаточно сложное 
дело, поэтому лучше воспользуйся АЗР или РегІ, 
которые также выполняются на сервере. 



' <???>А что такое 
118 ? Много раз слышал, 
но так и не знаю точно, 

^ что это такое. 



Н: Вообще-то сокращения расшифровывать небла- 
годарное дело. В одном месте это может означать 
конфетку, а в другом то, что ты смываешь в унита- 
зе :). Но мне кажется, что ты говоришь о ІпІегпеІ 
ІпТогтаІіоп Зегѵег. Это ѴѴЕВ-сервер от МісгозоЙ. О 
нем часто можно услышать, потому что регулярно 
публикуются вагон дырок и маленькая тележка за- 
платок в его безопасности :). 



' ^???^ Можно ли 
залить троян во вре- 
менные филы Инет (ма- 
стадай98) и натворить 
дел на чужом аппарате? 
ѵ Плиз, ответь по емеле. 



Н: Залить можно, но пока ты его не запустишь сам, 
ничего не произойдет. А я думаю, что ты не бу- 
дешь запускать временные файлы из временных 
директорий :). Так что в этом отношении пролет. 



Реррум 






Стиль Взлом 




г ^???^Как можно 
накрутить системы оп- 
росов? Когда я пытаюсь 
второй раз ответить на 
вопрос (даже на 
ш/ѵѵ.хакер.ги), меня иг- 
^ норируют. у 



Н: Очень даже просто. Ты зашел на сайт и увидел 
опрос. Ты видишь, что лидирует не тот ответ, кото- 
рый тебе нравится. Непоряяяядок! Надо исправить. 
Выбираешь нужный тебе ответ и отвечаешь. Потом 
идешь в плюшки (папка Соокіез в директории 
ѴѴіпсіоѵѵз) и очищаешь их. Нудно, но работает. Но 
есть способ лучше!!! Выбираешь нужный тебе ответ 
и быстро нажимаешь мышкой на кнопку “ответить”Я 
(или что там на сайте есть). Эффект до обалдения 
прост. Ты нажал на пимпу “Ответить”, и твой запрос 
полетел на сервер. В этот момент браузер начинает 
ждать ответ от сервака. Ты снова нажал на пимпу, и 
в этот момент прерывается ожидание и отсылается 
новый запрос. Получаем, что если ты будешь быст- 
рыми нажатиями бомбить сервер запросами, он бу- 
дет бомбить тебя плюшками. Но фокус в том, что 
ожидание ответа все время прерываются и плюшки 
игнорируются. Если плюшка успела прийти к тебе 
до момента следующего нажатия пимпы, то ты по- 
пал. Нужно удалять ее вручную. От этого глюка 
страдают практически все системы опросов. 

Р.З. Голосования на нашем сервере проверяют юзе- 
ра по ІР-адресу. Т.е. если с этого ІР-шника уже го- 
лосовали, он выдает «извините, пошел на фиг». 
Обойти можно проксями. 



' ^???^ Можно ли с 
АудиоСО переписать 
музон в цифровом виде 
(в виде какого-нибудь 
файлика - один трек - 
один файл), а то при 
открытии вылезают ка- 
кие-то треки и можно 
создавать только ярлы- 
^ ки себе на диск. 



Н: Заведи себе в друзья АисІіоСаІаІузі Его можно 
забрать с шлд/.хіпдіесіі.сот/зирроіі/. А вообще, 
если я не ошибаюсь, то мы уже делали обзор прог 
для снятия треков с болванок. 



' <???>Где найти кряк 
для вашей элекгооннои 
< версии журнала? 



Н: Ну, народ обнаглел :). А ключ от квартиры, где ва- 
учер лежит, тебе не дать? Ты только скажи, я тебе 
вышлю, вместе с нарядом нашей доблестной мили- 
ции :). Ты бы еще у Билла Гейтса пароль от счета в 
швейцарском банке спросил :). 



Ч Г Г Г /Почему, если 
у меня модем 2ухеІ 
Отпі 56к РСІ, а у моего 
шугана - ІІЗн 
Ѵ.ЕѵегеІИіпсі Соигіег с 
прошивкой до Ѵ.90 и 



Х.2, протокол соедине- 
ния - Ѵ.34, и где ж мои 
Ѵ.90 с 56 Кбит/сек? 



Н: Понимаешь ли. Протокол Ѵ.90 позволяет прини- 
мать данные на скорости 56, а отправлять только 
на 33.6 кбит/с. Когда ты пытаешься соединиться, 
модемы посылают запросы и проверяют, по какому 
протоколу они пришли. А так как передача может 
быть не более 33.6, то и прием будет не выше. Так 
что про 56 можешь забыть. Даже если и высветит- 
ся этот протокол, получить данные на такой скоро- 
сти ты не сможешь, потому что они отправляются 
медленно. Во-вторых, не каждая телефонка позво- 
ляет соединяться выше 33.6 кбит/с. Возможно у 
одного из вас есть проблемы с каналом. 



^???^Установил 
программу шароварную 
- срок 30 дней, который 
уже прошел. Я ее стер и 
установил заново, а она 
все опять не работает. 

. Как ее запустить? 



х 



Н: Я могу тебе сейчас посоветовать только чист- 
ку реестра. Поищи там что-нибудь связанное с 
прогой. А вообще, в октябрьском номере X я уже 
описывал разные варианты продления жизни 
шароварам. Там описаны практически все воз- 
можные варианты взлома шаровар. 



<???> меня при за-' 
грузке включается іуева 
хуча программ, треи 
разлезся чуть ли не на 
полэкрана... Как убить 
эти вредные процессы 
через реестр (в смысле 
загрузку лишних про- 
грамм и появление этих 
мерзких значков в трее)? 
Из Автозагрузки я и так 
уже удалил почти все. 



Н: Запусти прогу тзсопйд, она находится в ѵѵіп- 
боѵѵз\5узІет. На закладке “Автозагрузка” 
ты найдешь все проги, которые у тебя • 
грузятся. 



Подводим 



конкурса Рибок, 

опубликованного в Хакере 10 




кроссо вки РибокІ 
ЬопдОгтк. 

I авляем! 




Ш 



достается Мишанину Виктору 








решалась простог, 

на сайте шш.гееЬок.ш нужно было 

найти слова, спрятанные под 

логотипом Хакер. 

Первые буквы найденных слов - 



сдвигарм на порядковый номер 

буквы <а> 

(то есть на 1 позицию) - 

получаем р, и, о, о, к. 

В общем случае это выглядит как: 
Іеі!емі_пеш=(ІеПегл_оІ<І + 
зІііПіпу ІеПег) той 33 - циклический 



с периодом 33, 

то есть длин 1 алфавита. 







| <Раде 068>| 



| ХЙКЕР\№56\ Декаврь\200 1 1 



Наск-Рая 






Ламоразм - это маразм ламеров. 
Мне иногда кажется, что бог создал 
ламера, чтобы мы не скучали в 
свободное от работы время :). И я не 
скучаю, потому что замечаю этот 
маразм на каждом шагу и записываю в 
свою оперативную память. Я очень 
люблю собирать ламоразмы и 
некоторые из них рассылал по сети, 
делясь с друзьями. И вот, наконец-то, 
решил предоставить несколько ярких 
экземпляров на твой суд. Надеюсь, что 
ты улыбнешься вместе со мной. 



г 




Несколько месяцев назад я получил в Наск- 
Рац письмо следующего содержания: 

"Недавно я решил взломать один сайт. Я 
много раз читал в вашем журнале, что сначала 
нужно просканировать порты, чтобы узнать, 
какие из них открытые. Но я не знал ІР 
адреса. Один друг помог мне и выяснил, что 
адрес сервера 127.0.0.1. Я просканировал 
порты сайта. Все нормально, только я не 
понял, почему 80 порт не открыт? Как я 
понимаю, он должен быть открыт, потому что 
там должен быть ѵѵеЬ-сервер. Если я не прав, 
то как я увидел страницу?". 

Честно сказать, некоторые письма меня 
поражают. Но это убило меня наповал, и 
даже контрольный выстрел не понадобился 
:). Ну, честное слово, здесь комментарии 
просто излишни. 



г 



Оптимизация страниц 






V 



Три года назад у меня был провайдер, 
который отличался хорошим чувством юмора. 
Однажды на заглавной страничке я увидел 
надпись: "Сайт оптимизирован для просмотра 
в браузере". У меня был шок, наверно, эта 
надпись предназначалась любителям 
просматривать странички через "мусорную 
корзину" :). Но самое интересное, что эта же 
надпись висела на страничке у солидной 
фирмы, занимающейся ѴѴеЬ-дизайном. Через 
год эти надписи все же исчезли. А для веб- 
дизайнеров сообщаю, что странички нужно 
оптимизировать для просмотра в принтере :' 



Теперь вы можете 
выкинуть свой комп 




Л 



Теперь один отрывок из переписки, которую я 
случайно увидел в РЮО. Вообще я очень люблю 
эту сеть. Это не потому, что здесь полно 
дураков, а потому, что здесь не следят за своим 
языком. Один из членов (в хорошем смысле 
слова) РЮО запустил запрос: "Срочно ищутся 
исходники проги, которая может отключить 
ВЕЗЕТ". На первый взгляд непонятно, в каком 
смысле отключить ВЕЗЕТ (дубинкой что ли)? 

Как я и ожидал, через некоторое время 
появился ответ: "А исходники проги, 
выключающей компьютер из розетки, тебе не 
надо?". И туг понеслось, бедный парень, 
наверно, пожалел, что отправил этот запрос. 



Одна загадочная переписька 



л 



Да, да, это не опечатка. Вот именно так я 
озаглавил следующий сюжет. Вот это 
оригинальное письмо из все той же самой 
ФИДО: 

НАЧАЛО 

>Одно время после появления (начало 
прошлого года) было очень модно 
>меряться пиписками, а потом обсуждать - 
когда же пришлют сертификаты. 

К сожалению, я тогда в этой эхе не 
участвовал, хотя сертификат у меня 
уже был на руках. :)) 

КОНЕЦ 

А теперь все в очередь на получение 
сертификатов на свои пиписки :). Я не знаю, 
где их выдают, но очень хочу получить. Если 
кто-нибудь знает это заведение, просьба 
сообщить. Я очень хочу узнать, какая должна 
быть сертифицированная... нуты меня понял. 
Если не видеть предыдущих писем, то можно 
подумать, что это происходило в эхе для секс 
маньяков. Спешу тебя огорчить, это была эха 
ВІШЕІ.РНІ. 



г 



Обязательно посетите 
ѵѵѵѵѵѵ. суЬегроІ ісе . ш 



УѴ 



Еще одно интересное письмо: 

"НеІІо, братаны, я тут может неправильно 
прокси юзаю, но мой хост почему-то всегда 
палится в гостевых книгах. Может сначала 
нужно зайти на тот сайт, чью проксю я 
использую, а потом меня никто не запалит." 
Нет, сначала нужно зайти на сайт ѵѵѵѵѵѵ.суЬег- 
роіісе.ги, вот тогда тебя точно никто не 
запалит. Вообще-то прокси предназначены 
для кэширования страниц в Интернете. Когда 
ты обращаешься к сайту, он сохраняет 
страничку у себя. А когда ты обратишься в 
следующий раз, он будет грузить уже только 
НТМІ_ код, а графику возьмет из кэша. А то, 
что он прячет ІР, - это побочный эффект, и 
это делают далеко не все прокси. 

Чернила для третьего класса 



с 




Опять переписка из Наск-Рац. Однажды я 
получил просто великолепное письмо: 
"Недавно я узнал, что картриджи для 
принтеров можно заправлять. Я купил чернила 
и залил их в картридж, но принтер перестал 
печатать. Что я мог сделать не так?". 

Начало нормальное. Вроде ничего страшного 
нет, просто парень решил заправить 
картридж. Я считаю этот поступок достойным. 
Незачем платить бешеные деньги за новый 
коробок с чернилами. Поэтому я вполне 
логично ответил парню: 

"А ты уверен, что чернила подходят к твоему 
картриджу? Если да, то ты что-то не так 
сделал. Попробуй прочитать еще раз 
инструкцию". 

Я отправил это письмо и уже почти забыл про 
него, потому что мне приходится каждый день 
отвечать на громадное количество писем. И 
вот через некоторое время я получаю ответ: 

"А как проверить, подходят ли чернила к 
моему принтеру? И где взять инструкцию по 
заправке? Когда я покупал их в магазине, мне 
не дали никаких инструкций". 

Вот туг я заподозрил что-то неладное. Я не 
буду больше тебя мучить нашей перепиской. 
Парень просто купил в ближайшем магазине 
черные чернила для перьевой ручки и как-то 
умудрился залить их в картридж. Когда я узнал 
это, слезы полились из моих глаз ручьем :). Я 
рыдал в течение часа. Это надо же было до 
такого додуматься. 

Прошло три или четыре месяца, и ко мне 
приходит еще одно подобное письмо от другого 
красавца. Я знал, что идиотизм - болезнь очень 
страшная, но не знал, что она заразная. 



ж 



Гимн Советского Союза 






Когда я встретил письмо с таким сабжем, я 
сильно удивился, что такая тема еще вообще 
существует. Но когда я прочитал содержимое, 
то чуть ли не упал со стула. Оцени этого гения 
русского языка: 

"Дайте гимн Советского Союза на Си++." 

Я программирую уже 6 лет, но Гимн не могу 
написать даже в нотной тетради. Не очень 
достоверные источники мне сообщили, что 
после компиляции этого кода получается 
Клинтон на саксофоне. В ориджине того же 
письма находилась надпись: 

"Жизнь хороша, когда пьешь неспеша." 

(Привожу дословно) 

Во-первых, "неспеша" пишется раздельно. А 
во-вторых, автору самому нужно жить по этому 
закону. Мне кажется, что он пьет слишком 
часто, быстро и помногу :). 

ж л 
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Тушите Шура, тушите 



Один загадочный разговор 



Заключение врача 



Диагноз - врожденный ЛАМОРАЗМ третей степени, полная ІВМ 
несовместимость и ошибка кода ДНК. Так что лечиться, лечиться и еще раз 
лечиться, как завещал великий Ленин. А я лишний раз доказал, что от 
ламеров тоже полно пользы. Что бы мы делали, если не они. Наверно, 
подохли от скуки. Хотя, пока существует муіпсіош, мы не соскучимся :). Так 
что ламеры - это клоуны виртуального мира, комики цифровой вселенной. 
Давайте беречь этот вымирающий в компьютерном мире вид :), иначе будет 
очень скучно. Если у кого-то есть подобные экземпляры, то высылайте мне. 

Я с удовольствием помещу их в свою коллекцию и, возможно, я еще разок 
поведаю об этом всему нашему Х-миру. 
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БОЛЬШЕ НОВИНОК 
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ЧЕМ В ЛЮБОМ* ДРУГОМ ЖУРНАЛЕ 



Я работаю программистом, и в мои 
обязанности очень часто входит создание 
отчетности для государственников. Но так как в 
бюджете очень мало денег, то и программисты 
достаточно отсталые, поэтому отчетность надо 
подавать в АЗСІІ формате под 005. Один раз 
мне позвонил начальник цеха (НЦ), и у нас 
завязался разговор: 

НЦ - Как можно посмотреть файлы отчётности? 
Я - Это простые текстовые файлы в формате 
003. Подойдет любая программы для работы с 
текстом. 

НЦ - А если у нас нет? 

Я - У вас ІЧоііоп Соттапбег есть? 

НЦ - Конечно. 

Я - Ну, тогда выделите там файл и 
просмотрите его через РЗ. 

НЦ - А если у нас нет РЗ? 

Я - Поменяйте клавиатуру. 

НЦ - А что, эта программа идет вместе с 
клавиатурой? 

Я - Нет, РЗ - это клавиша на клаве. 



Следующее блюдо у нас - опять же запрос из 
РЮО: 

"Как тушить винт, монитор? Желательно на Си 
(Си++)". 

Как на Си (Си++) тушить винт и монитор, я не 
знаю, а вот огнетушителем они тушатся 
достаточно легко. Инструкция по эксплуатации 
есть на каждом огнетушителе. А есть способ 
лучше - "Рондо". 

И сюда же еще один маразм из той же эхи: 
"Как узнать, где щелкнули мышкой на 
мониторе?". Отвечаю: по вмятинам. Мышкой 
щелкают на экране и аккуратно, чтобы его не 
разбить. А по монитору стучат молотком. 

И снова маразм из этой же эхи. Прочувствуй 
это письмо: "Как закрасить ТІшаде прозрачным 
цветом?". Что такое Тішаде, не особо имеет 
значения. Самое интересное туг - это 
"прозрачный цвет", я что-то такого не 
припомню. Если кто видел такой цвет, то 
сообщите, вдруг я дальтоник и такого цвета 
просто не вижу, потому что он прозрачный. И 
вообще, я не понимаю, зачем закрашивать 
прозрачностью, ведь результат не изменится. 
Это то же самое, что к единице прибавить ноль. 
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длянщик! Хватит подкладывать 
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Ещеврбоем далеком сумрачном 
де^Ье, где-то в классе восьмом 
св™ любимой 13 школы :), я 
сделал для себя, казалось бы,[^ 



простое, но, тем не менее, важное 
открытие: «ѴѴіпсІоѵѵз это и есть 
лучшее средство компьютерного] 
западлостроителя!» 
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Как только я не изгалялся тогда над несчастными, но 
злобными информатичками, тупорогими админами в 
компьютерных клубах, ламернутыми друганами и т.д. 
В этом отношении мне больше всего нравилась «Па- 
нель управления», с ее помощью можно быстро и 
легко совершить мерзкое компьютерное западло, на- 
пример, поменять клавиши мыши местами (Панель 
управления -> Мышь), для чего достаточно устано- 
вить переключатель конфигурации кнопок «Для лев- 
ши» и/или отключить двойное нажатие, для этого 
нужно просто передвинуть бегунок скорости двойного 
нажатия в положение Выше. А можно отключить (поч- 
ти!) клавиатуру (Панель управления -> Специальные 
возможности), для этого установи флажок напротив 
слово «Фильтрация» и нажми рядом кнопку «Настрой- 
ка...», далее сними все флажки, которые там уви- 
дишь, а переключатель установи в положение «Игно- 
рировать краткие нажатия», «замедлить повтор» и 
снова нажми «Настройка...», там воткни переключа- 
тель на «Нет повторов при удержании клавиш», а ры- 
чажок «Удержание нажатой клавиши для приема вво- 
да» - в положение «Долгое», затем закрой все окна 
кнопками ОК, не забудь нажать «Применить». Вооб- 
ще-то, после этого клавиатура будет работать, но 
придется по полчаса ждать срабатывания клавиш. А 
теперь представь, как весело будет работаться на 
компьютере, если проделать все вышесказанное :). И 
это далеко не все приколы «Панели управления», а 
ведь есть еще немало забавных системных файлов: 
зузіет.іпі, ѵѵіп.іпі, тзсіоз.зуз, аиІоехес.ЬаІ, сопйд.зуз, 
реестр наконец, - туда я тоже любил запускать свои 
шаловливые ручонки. И я уж совсем молчу о баналь- 
ном перемещении, переименовании, удалении фай- 
лов. Но во всем этом я быстро разочаровался, т.к. 
после такого западла трудно было избежать вражес- 
кого преследования. 



Начинаю думать головой 



Как правило, после моего ухода начинались паника и 
крики, типа: «Кто сидел за этим компьютером и весь 
его высидел?!!». Меня вычисляли, били по шее, пи- 
нали в подцых и в пах, после чего приходилось все 
восстанавливать :(. Как ты понимаешь, это не есть 
кул! В итоге я понял, что хватит ходить в гипсе :), а 
пора заняться хакерским западлом, т.е. таким, чтобы 
нельзя было определить, кто и, желательно, как его 
сделал. Но каким образом? Конечно, можно было бы 
использовать какую-нибудь заподлянскую программ- 
ку типа «Месть 56», но таскать ее все время с собой в 
лом. А если, к тому же, вражеский комп не имеет ни 
дисковода, ни сидюка и ко всему прочему не подклю- 
чен к сети (бывает и такое)? Конечно, если на таком 
компе будет установлен хотя бы один язык програм- 
мирования, то задача упростится - можно написать 
заподлянскую программку прямо на самом компью- 
тере жертвы. А если нет? Вообще-то, есть еще воз- 
можность воспользоваться ѴВА из М8 ОТСісе, но часто 
бывает, что и Офис не установлен (особенно это ка- 
сается компьютерных клубов). Короче говоря, понят- 
но, что должна иметься возможность совершить ха- 
керское западло во всех жизненных ситуациях. И тог- 
да я снова обратился к ѴѴіпсІоѵѵз - нутром почувство- 
вал, что не может Мокрософт не позаботиться о на- 
шем брате западлостроителе. И оказался прав... 
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Обратил я внимание на краткие упоминания от самой 
М$ о неком Сервере сценариев ѴѴіпсІоѵѵз (ѴѴіпсІоѵѵз 
Зсгірйпд Нозі). Когда я копнул поглубже, то понял, 
что вот он... вот он, предмет моих недолгих поисков! 
Суди сам: 

- ѴѴЗН стандартно входит в следующие операционки: 
ѴѴіп 9503В2/98/2к/Ме/ХР (к сожалению, в ѴѴіп 95 и N1 
сервер сценариев отсутствует, но эти оси уже отжи- 
вают свой век, а ѴѴЗН активно развивается и стопро- 
центно будет использоваться во всех последующих 
Виндозах); 

- ѴѴЗН поддерживает языки сценариев ѴВЗсгірІ и 
^сгірі, а также имеет возможность подключения лю- 
бых других языков, например, таких, как РегІ или 
РуФоп (но для нас это не важно); 

- ѴѴЗН обладает практически неограниченными 
возможностями по работе с файлами, реестром, 
сетью и т.д.; 

- для создания скриптов не требуется компиляторов 
и специальной среды программирования, достаточно 
простого текстового редактора, например, Блокнота 
(Моіерасі); 

- для запуска сценариев требуется совсем немного 




памяти, а сами размеры сценариев могут ( 
тически любого размера (десятки тысяч строк). 

Короче, теперь я откровенно заявляю, что не просто] 
ѴѴіпсІоѵѵз, а именно ѴѴЗН - лучшее средство компью- 
терного западлостроителя. И уверен, ты со мной со- 
гласишься. 

Ладно, хватит тянуть пса за хвост - пора продемонст- 
рировать тебе возможности этой рулезной фичи. 

Сразу скажу, что все примеры я буду приводить на 
ѴВЗсгірІ в среде ѴѴіпсІоѵѵз 98 ЗЕ, т.к., на мой взгляд, | 
ѴВЗ гораздо удобнее и имеет больше возможностей, 
чем ^сгірі, а ѴѴіп 98 - самая юзаемая до сих пор ось 
в мире (и что бы мне ни говорили!). Для тех, кто на 
самосвале, хочу заметить, что ^сгірі: - это совсем 
не ^ѵаЗсгірІ, а некая созданная МісгозоЙ пародия 
на него. И еще - я не собираюсь давать тебе уроки 
ѴѴЗН и ѴВЗ, т.к. в одной статье это просто невоз- 
можно, - моя задача заинтересовать тебя, проде- 
монстрировать возможности, а изучить это дело ты 
сможешь и без меня, тем более что ѴВЗ учится 
практически на одном дыхании. Для начинающих 
хочу посоветовать на эту тему отличный сайт 
ѵѵѵѵѵѵ.зсгірііпд.ѵііпк.ги. Но можешь, конечно, и ниче- 
го не читать, а просто, как обезьяна с гранатой, ис- 
пользовать приведенные примеры. 
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Западлостроение 



ѴѴ5Н - лучшее средство компьютерного 
западлостроителя ! 

^ Иван Скляров (8кІуагоѵіѵап@таіІ.ги) 
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Первый примерчик 



Итак, начнем с простого, создадим загадочную мес- 
сагу, для этого откроем Блокнот (на компе жертвы :)) 
и набьем следующее: 

Наскег = МздВох( "ѴѴіпсІоѵѵз установила, что вы ис- 
пользуете пиратскую версию системы. ѴѴіпсІоѵѵз обя- 
зана отформатировать жесткий диск. Да - произвести 
форматирование немедленно. Нет - сделать это пе- 
ред окончанием работы системы.", 20, "Зузіет еггог") 
Сохрани этот рулез с расширением .ѵЬз в укромное 
местечко (например, в папку ѴѴіпсІоѵѵ5\Зу5Іет) и 
дважды щелкни на значке полученного файла, ты 
должен увидеть следующее: 

А теперь представь ламака, который увидит эту мес- 
сагу, как он дрожащей рукой нажмет кнопку Нет и как 




ре. Это необходимо обязательно сделать, иначе, по- 
сле того как обещанного форматирования не про- 
изойдет, ламак заподозрит неладное и, если у него 
хватит таланта, может наткнуться на наш скрипт, а 
затем выйти и на нас. Короче, добавляем следующие 
строки для удаления нашего файла: 

ЗеІ КіІІег=СгеаіеОЬіесІ("ЗсгірІіпд.РіІеЗузІетОЬіесІ") 

КіІ Іег . ЭеІеІеРі Іе( "с :\ѴѴі пбоѵѵз\Зузіет\те55аде . ѵЬз" ) 

и для удаления записи в реестре: 

ЗеІ ѴѴЗ НЗИеІ I =Ѵ\/Зсгі рі: . Сгеа1:еОЬіес1:( "ѴѴЗсгі рі . ЗИеІ I" ) 
ѴѴЗНЗИеІ I . ПедЭеІеІе 

"НКІМ\ЗоШл/аге\МісгозоЙ\Ѵ\/іпбоѵѵ5\СиггепІѴег5Іоп\Рип 
\ЗІагШр ЗсгірГ 

На скриншоте показано, как должен выглядеть гото- 
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после этого будет сохранять все важные данные на 
дискеты. Весело! Одна только проблемка: «Как заста- 
вить жертву запустить этот файл?» Конечно, можно 
поместить наш файл в Автозагрузку (ЗІагІІІр), но на- 
дежнее будет в реестр: Пуск -> Выполнить- >гедесІіІ, 
раскрой ветвь 

Н КЕѴ_І_ОСАІ__М АСН I N Е\5оЙѵѵаге\М ісгозоЙ\ѴѴі пбоѵѵз\Си 
ггепІѴегзіоп\Вип, затем меню Правка (ЕбіІ) -> Со- 
здать (ІМеѵѵ) -> Строковой параметр (Зігіпд Ѵаіие) и 
введи ЗІагІІІр ЗсгірІ. Дважды щелкни на новом пара- 
метре и введи путь к нашей мессаге (например, 
С:\ѴѴіпсІоѵѵ5\Зу5Іет\те55аде.ѵЬ5) и щелкни ОК. Теперь 
наше западло будет выполняться для каждого юзера 
системы, и не всякое ламо сможет его обнаружить. 
Конечно, это все замечательно, но после первой же 
перезагрузки компа мессага всплывет, и особо подо- 
зрительная жертва может почуять неладное. Поэтому 
сделаем так, чтобы западло давало о себе знать 
только, допустим, через 5 дней. Смотрим сегодняш- 
нее число, например, это 19, и добавляем две стро- 
ки, соответственно в начало и конец нашего скрипта: 

іі Оау(поѵѵ)>24 ТЬеп 

Епб II 

Теперь сообщение впервые появится только после 
двадцать четвертого числа. За это время жертва уже 
забудет о твоем приходе, и, стало быть, ты обеспе- 
чишь себе практически железное алиби. 

Теперь логичным было бы добавить строки, которые, 
как и сказано в мессаге, отформатировали бы винт, 
но я против таких методов. Я придерживаюсь прин- 
ципа, что в западле должна иметься возможность все 
вернуть в исходное состояние. Поэтому в нашем слу- 
чае будет достаточно легкого испуга жертвы (но ты, 
конечно, можешь это исправить!). А сейчас сделаем 
так, чтобы наша прога заметала все свои следы, т.е. 
самоуничтожалась и вычищала о себе запись в реест- 



Помести это, как и в первом примере, в реестр, и 
сразу же после загрузки комп будет вырубаться :). 
Наверное, ты заметил, что в кавычках инструкции СаІІ 
указана одна из команд ѴѴіпсІоѵѵз 9х, которую можно 
просто ввести в поле Выполнить (Вип). Если ты, на- 
пример, поместишь в программу строку: СаІІ 
2арасІІо("с:\ѵѵіпсІоѵѵ5\саІс.ехе", Тше), то будет запус- 
каться калькулятор. 

Для тех, кто «далек от мысли», привожу список еще 
некоторых интересных команд: 

шпсІІІ32 кеуЬоагсІ.сІізаЫе - отключить клавиатуру; 
шпсІІІ32 тоизе.сІізаЫе - отключить мышь; 
гипсІІІ32 изег.зѵѵартоизеЬийоп - поменять местами 
клавиши мыши; 

шпсІІІ32 изег.сІізаЫеоетІауег - спровоцировать сбой 
(обрати внимание!); 

шпсІІІ32 зЬеІІ32,ЗНЕхіІѴѴіпсІоѵѵ5Ех 0 - завершить работу 
текущего пользователя; 

шпсІІІ32 кгпІ386.ехе,ехіІкегпеІ - выход из ѴѴіпсІоѵѵз без 
любых сообщений/вопросов; 
шпсІІІ32 зИеІІ32,ЗМеІІАЬои1А Іпіо-Вох - показать окно 
АЬоиІ ѴѴіпсІоѵѵз. 

Кстати, инструкций СаІІ в последнем скрипте можно 
вставлять бесчисленное множество, поэтому, напри- 
мер, можешь одновременно отрубить мышь и клави- 
атуру - здесь все зависит от твоей фанты. 
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вый скрипт: 

Теперь мессага появится один-единственный раз (по- 
сле 24 числа) и исчезнет из системы навсегда - пусть 
ламо думает, что это глюканула винда или он сам :)). 
Вот такое получилось простенькое, но нестандартное 
Хакерское западло. 



Второй примерчик 



Если тебе этого мало, то вот еще текст западла, от- 
рубающего комп (также срабатывающего после 24 
числа): 

II Оау(поѵѵ)>24 ТИеп 
ЗиЬ 2арасІІо(Риск, ѴѴаіІ) 

Зеі ѴѴзИЗИеІ І=ѴѴЗсгі рі. Сгеа1:еОЬ)ес1:( "ѴѴЗсгі рі. ЗИеІ I" ) 
Х=ѴѴзЬЗЬеІІ . Вип( Риск, ѴѴаіІ) 

Епб ЗиЬ 

СаІІ 2арасІІо("гипЫІ32 зііеі 132 , 3 Н ЕхіІѴѴі псіоѵѵзЕх - Г, 
Тгие) 

Епб II 



Кончаю 



Ну все, хватит гонять - думаю, я тебя уже достаточно 
заинтересовал, пора бы и делом заняться ;). Напос- 
ледок дам тебе совет: никогда не показывай потенци- 
альной жертве, что ты отлично волокешь в компах, - 
строй из себя конченного ламера (как с недавних пор 
делаю я) - по пять минут ищи нужную кнопку на кла- 
ве, с третьей попытки попадай указателем мыши в 
ярлык и т. п. (не мне тебя учить). Тогда ты точно ос- 
танешься живым и здоровым и не придется приши- 
вать оторванные руки и прикручивать на место откру- 
ченную голову :). 

Удачи тебе в нелегком и экстремальном компьютер- 
ном западлостроительстве! 



З.Ы. Блин, что я наделал... 
бедные учителя информатики... 
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Что же в ФИФЕ такого восхитительного? Графику можно оставить 
без комментариев - в этом плане ЕА всегда была впереди планеты 
всей. Звук - аналогично. Зажигательный музон, рев трибун, грохот 
барабанов - все это создает особую и незабываемую атмосферу. 



Футбол. Взгляд изнутри 

Буряков Константин & Косулин Василий 



иоуг^іск 



Зима. Холодно. Европейские 
чемпионаты и кубки ушли на 
каникулы, но душа все равно 
требует футбола. Благо, ка- 
надская компания ЕА 
8РОРТ8 в очередной раз по- 
радовала геймеров всего 
мира и выпустила долго- 
жданную и многообещаю- 
щую РІРА 2002. Вот уже на 
протяжении многих лет ЕА 
рулит на рынке спортивных 
симуляторов. А поделки кон- 
курентов вызывают лишь 
любопытство и больше чем 
на неделю на винте не за- 
держиваются. В ФИФУ же 
играют целый год - до выхо- 
да новой :]. Правда, два по- 
следних года ребята из ЕА 
откровенно халтурили, не- 
много улучшая лишь графи- 
ческую часть и музыкальное 
сопровождение. В геймплей 
же практически никаких из- 
менений не вносилось - да, 
играть было интересно, но 
футбол был скорее похож на 
аркаду, чем на симулятор. К 
примеру, двухзначный счет 



на табло не был редкостью. 
Но вот в преддверии пред- 
стоящего чемпионата мира 
"электроники" постарались 
на славу. Новую ФИФУ мож- 
но теперь назвать полноцен- 
ным симулятором, а не ар- 
кадой. Причем таким, что 
затягивает капитально, и пе- 
рестать восхищаться этим 
великолепным гамесом 
весьма проблематично. 

Что же в ФИФЕ такого восхититель- 
ного? Графику можно оставить без 
комментариев - в этом плане ЕА 
всегда была впереди планеты всей. 
Звук - аналогично. Зажигательный 
музон, рев трибун, грохот барабанов 
- все это создает особую и незабы- 
ваемую атмосферу. Но самое глав- 
ное - это полностью переработан- 
ный и улучшенный геймплей. В об- 
щем, РІРА 2002 - реальный прорыв в 
области спортивных симов. Конечно, 
можно однообразно описывать до- 
стоинства нового хита или ныть по 
поводу недостатков, но мы оставим 
это право игровым журналам, а луч- 
ше уделим пристальное внимание 



самому игровому процессу и помо- 
жем достичь успеха в играх с вирту- 
альным и живым соперниками. 

Геймплей 

Самое главное достоинство новой 
ФИФЫ, о которой я пока специально 
умолчал, - это новая система обра- 
щения игрока с мячом. Мало того, 
что все движения практически неот- 
личимы от реальных, но теперь по- 
явилась возможность регулировать 
силу и направление удара или паса! 
Больше тупых передач ближайшим 
игрокам, в то время как другие фут- 
болисты стоят в более выгодной по- 
зиции, мы не увидим. Да, играть 
стало гораздо сложней, но зато 
происходящее на поле уже намного 
больше похоже на реальность - от- 
крываются прекрасные перспективы 
возможности комбинирования ро- 
зыгрыша мяча и можно теперь кра- 
сивой комбинацией или даже игрой 
в "стеночку" отрезать всю защиту, а 
это, поверь, выглядит очень эф- 
фектно. К тому же появилась реаль- 
ная перспектива забивать с дальних 
дистанций мощными ударами, но 
при этом уже крайне трудно заби- 



вать с очень острых углов - футбо- 
лист, скорей всего, пробьет мимо. 
Большая часть матча проходит, как 
и в реальной игре, в середине поля, 
и вывести игрока на свидание с 
вратарем можно только хорошей 
комбинацией или если боковой су- 
дья ошибется в твою пользу при 
фиксировании "офсайда" (вот он - 
настоящий реализм! :)). Но даже 
при выходе один на один далеко не 
факт, что удастся легко поразить 
ворота и заставить вратаря вытас- 
кивать мяч из сетки, как это было в 
прошлых версиях ФИФЫ. Кстати, 
игра вратарей заслуживает особой 
похвалы. Теперь голкипер уже не 
вытащит "мертвый" мяч из девятки, 
запущенный с убойной силой с 
близкого расстояния. Впрочем, 
иногда они и лажаются в неподра- 
жаемом стиле Санько Филимоненко 
;]. Еще сразу бросается в глаза то, 
что рост и вес игроков имеют боль- 
шое значение - например, у низкого 
игрока намного меньше шансов вы- 
играть головой, чем у более высо- 
кого, и, если у игрока в умении иг- 
рать головой стоит наибольший бал 
- 7, то он и будет выигрывать почти 
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СИатріопзИір 
тападег - иг- 
раем по моим 
правилам 

Подумать только, еще 
совсем недавно я, чело- 
век, безумно преданный 
величайшей игре всех 
времен - футболу, и не 
знал, что человечество, 
не подождав меня, уже 
вовсю играет в СНАМРІ- 
ОИЗНІР МАИЛСЕК. Имен- 
но так подумаешь ты, 
когда, со скупой мужской 
слезой, а может, и рыдая 
как баба (да простит ме- 
ня хоть раз носившая юб- 
ку половина человечест- 
ва), поднимешь над голо- 
вой этот снившийся тебе 



ночами Кубок. Но будь он 
трижды евро-чемпион- 
ским, только ты знаешь, 
сколько пришлось пере- 
жить, чтобы вывести твою 
команду в Финал и вы- 
рвать там победу у какой- 
нибудь Баварии или 
Спартака :]. Но не за счет 
тренированных пальцев 
рук (каждый тренировал 
их долго и по-своему), 
бешено долбящих по кла- 
вишам, а при помощи 
(никогда не угадаешь) го- 
ловы, точнее того, что 
внутри нее, и конечно во- 
ли к победе. Ведь здесь 
ты не направляешь бегу- 
щих человечков в разные 
стороны, а управляешь 



всем хозяйством фут- 
больного клуба. Да еще и 
в реальном футбольном 
мире, где каждый, начи- 
ная от игрока и заканчи- 
вая врачом команды вто- 
рого дивизиона чемпио- 
ната Швеции, мало того 
что является прототипом 
своего двойника в жизни, 
так еще и имеет свое 
мнение на окружающий 
его мир. 

"Кухня"... 

Приведу пример, слу- 
чившийся со мной ле- 
том 2002 (по чемпион- 
шипменеджерско- ^ 
му времени), когда ^ 
я тренировал "на- 



все верховые дуэли. А теперь, не 
отвлекаясь от игрового процесса, 
попутно расскажу, как достичь в иг- 
ре максимального успеха. 

Камеры 

Камер в игре предостаточно, а точнее 
целых восемь: Теіе, Тоѵѵег, ЕпсІ То ЕпсІ, 
Асііоп, Зібеііпе, Рапогатіс, Оіпатіс 
ЕпсІ, Зѵѵіпд. Я рекомендую ЕпсІ То Епб, 
особенно в высоком разрешении, т.к. 
с ней гораздо удобнее отдавать пасы, 
бить по воротам, к тому же с ней хо- 
рошо видно открытых игроков, чем не 
могут похвастаться камеры с крупном 
планом игроков. Жаль, что "электро- 
ники" испортили камеру Тоѵѵег - те- 
перь она висит очень низко и при 
этом адекватно не перемещается, ког- 
да игра резко переходит на другой 
фланг, поэтому пришлось искать ей 
альтернативу. Кстати, если какая-ни- 
будь камера тебя в чем-то немного не 
устраивает, то в самой игре есть воз- 
можность ее регулировать (удалять - 
приближать). ІіШ 

Тактика и стратегия 

Во многом на положительный ре- 
зультат играет правильно выбранные 



стратегия и тактика матча. Конечно, 
у каждого могут быть собственные 
предпочтения (от глухой обороны до 
остро атакующего стиля), но все-та- 
ки поделюсь достаточно универсаль- 
ной схемой. Расстановка игроков 
(Еогтабоп): 4-3-3. С последним за- 
щитником, опорным полузащитником 
и выдвинутым нападающим. Соот- 
ношение атака-защита - 75% на 25%. 
Стратегия матча (Зігаіеду) - стиль 
игры роззеззіоп, стиль защиты ѵѵіШ- 
бгаѵѵп. Такая схема игры команды 
очень хороша для атак, контратак и 
для владения мячом по всему полю - 
последний защитник всегда может 
спасти от выхода футболистов про- 
тивника на рандеву с вратарем, а три 
твоих нападающих будут всегда гото- 
вы поразить ворота соперника. 

Пасы и комбинации 

ШМ Думаю, важность этого 
компонента игры объяснять не 
надо :]. Мало того, что теперь па- 
сы можно отдавать в любом на- 
правлении в открытые зоны и уже 
затем прорываться к воротам, но 
и нападающие стали гораздо ум- 
нее, чем в ЕІЕА 2001 , и сами уме- 



ют убегать по флангам. Поэтому 
очень эффективны навесы из се- 
редины поля вперед на фланги и 
с фланга на фланг. Можно ис- 
пользовать и продвинутые "пасы" 

- нажимать "3" еще до приема иг- 
роками мяча. Наибольший же ре- 



зультат приносит игра в "стеноч- 
ку" - жми "пробел" в направлении 
открытого игрока, а сам проры- 
вайся к воротам. Тебе обратно 
отдадут пас, и поразить во- ^ 
рота останется делом техни- Д. 
ки ;]. Персональная обводка ^ 
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У В принципе, поразить враже- 
скую сетку стало возможно 
даже с центра поля, если хо- 
рошенько прицелишься и 
сильно ударишь в то время, 
когда голкипер опрометчиво 
лалеко выйлет из вопот. 



Футбол. Взгляд изнутри 

Буряков Константин & Косулин Василий 
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родную команду" Спартак 
Москва. ЪШ 
Итак, один игрок из славного 
герцогства Македония по фами- 
лии Сгаменовски (игрок дубля) 
заскучал по Родине, а так как 
играл он плохо и не прогресси- 
ровал, он тут же был выставлен 
на трансфер. Его соотечествен- 
нику из основного состава Иго- 
рю Митрески не понравилось 
такое отношение к земляку (не 
знаю, почему - наверное, росли 
по соседству), и он взял да и 
кинул на меня обиду, начав иг- 
рать "спустя рукава". За что по- 
лучил от меня дисциплинарный 
штраф в виде лишения его не- 
дельной зарплаты (конечно, я 
погорячился, можно было про- 
сто сделать строгий выговор), а 
тут еще и Вася Баранов стал 
недоволен личным контрактом 
(ну мало ему - "Великому пра- 
вому краю" - зарплаты, равной 
6000 долларов в неделю). И ес- 
ли бы за меня не заступился ка- 
питан команды Егор Титов, кон- 
цом этой "мыльной оперы" бы- 
ла бы, наверное, моя отставка. 
Мораль проста, всегда умей ду- 
мать на два шага вперед. Или 
вот последняя фишка 



СМ2001/02 - Шітаіит, способ- 
ствующая твоим разборкам с 
руководством. Управляю я как- 
то английским клубом второго 
дивизиона, поднимаю его диви- 
зионом выше и в награду прошу 
расширить стадион (а то эта 
маленькая спортивная аренка 
лопнет от наплыва фанатов). 
Руководство отказало, заявив, 
что не мое это дело. На что я 
выдвинул ультиматум: либо я, 
либо... короче, стадион на 
20000 мест красовался в горо- 
дишке с таким же по численно- 
сти мужским населением. Но 
не стоит думать, что если ты не 
добиваешься нужных клубу ре- 
зультатов, Шішайлті способен 
повлиять на решение руковод- 
ства положительным образом. 
Скорее наоборот, это может 
стать причиной твоего увольне- 
ния. Ладно, сам еще напережи- 
ваешься, ведь ты будешь вли- 
ять на судьбы людей и, в пер- 
вую очередь, на свою. 

В твоей компетенции будет все 
(как в жизни любого тренера и 
даже больше): платежная ве- 
домость, рынок игроков, про- 
ведение тренировок, засылка 



скаутов в разные уголки Света, 
разбирательства с президен- 
том клуба и Футбольной Ассо- 
циацией, апелляции на судей- 
ство, интервью с прессой (в 
виде тестов, что облегчает об- 
щение с оной). Ты сможешь 
пережить гнев и благодарность 
фанатов и, конечно же, полу- 
чить множество всевозможных 
призов и кубков. 

В игре существует экран ново- 
стей №\л/5, информирующий о 
важнейших событиях в твоем 
клубе и по всему миру. Одним 
из первых будет сообщение от 
руководства ВоагсІ (в простона- 
родье именуемая "доской") о 
том, каких результатов они 
ожидают в предстоящем сезо- 
не. От провозглашения 1 места 
(Зегіоиз СбатріопзМр 
СбаІІепде) для главного тренера 
Локомотива до задачи не выле- 
теть из класса сильнейших 
(Зіау СІеаг оі Веіедаііоп) для 
Факела. Гарантией сохранения 
рабочего места является вы- 
полнение требований ВоагсІ. 
Однако если ты занял место 
ниже ожидаемого, это не обя- 
зательно влечет за собой 



увольнение. В расчет берутся 
разные факторы (например, 
плохое финансирование), и в 
первый сезон отношение руко- 
водства будет более-менее 
терпимым. 

Тактика - один важнейший ас- 
пектов в твоей работе. Подби- 
рай ее с учетом имеющегося 
под рукой материала - не стоит 
ставить атакующий стиль игры 
3-5-2 Шиннику против, напри- 
мер, Ливерпуля. Конечно, в бу- 
дущем для нее ты купишь или 
воспитаешь в дубле достойных 
футболистов, но сейчас оцени- 
вай трезвее свои шансы с этой 
тактикой. Не забудь также и о 
стиле игры, который желатель- 
но увязать с тактикой. Но и 
этого недостаточно для успеха. 
Следует тщательно подобрать 
тренировочный процесс, про- 
водимый тобой и твоими по- 
мощниками: ассистентом ме- 
неджера и тренерами. Показа- 
тели футболиста способны по- 
вышаться и наоборот, он мо- 
жет начать играть на новой по- 
зиции или быть недовольным 
тренировками, что повлечет за 
собой их бойкотирование. 



Рулим сборной! 

Теперь ты видишь, как непро- 
сто жить и работать в таких ус- 
ловиях. А еще труднее встать у 
руля сборной. Я имею в виду 
честный путь, основанный на 
твоих заслугах и рейтинге. Но 
есть и другой способ. Ты вво- 
дишь имя и фамилию менед- 
жера, пароль и националь- 
ность, которая, кстати, может 
влиять на прием на работу в 
сборные. Далее тебе следует 
выбрать клуб, например, Интер 
Милан, кликнуть на одного из 
игроков, скажем, на бразильца 
Роналдо, затем на его нацио- 
нальность (появилась сборная 
Бразилии), наконец нажимаешь 
в правом верхнем углу - Таке 
Сопігоі - и становишься трене- 
ром "кудесников мяча". ЬШІ 
Я не рассказал тебе о погонях 
за молодыми талантами, о под- 
писании контрактов и многом 
другом. Но пусть это станет для 
тебя приятным сюрпризом. 
СГіатріопзГіір Мападег это одна 
из таких игр, которую лучше 
увидеть самому, чем ве- 
рить на слово кому бы 
то ни было, даже мне :)! 




("Е") теперь не приносит былых 
результатов, поэтому приходится 
разыгрывать многочисленные 
комбинации. А в этом очень по- 
могает кнопка "О" - нажав ее, ты 
укажешь своему игроку (или игро- 
кам, если нажмешь ее несколько 
раз), куда бежать, чтобы потом 



отдать ему пас, а потом самому 
завершить красивую комбинацию. 
Если же нажать и держать "О", а 
затем "8", то твой футболист по- 
лучает пас на ход и скорей всего 
выходит один на один с голкипе- 
ром. Очень эффектная и резуль- 
тативная фишка! 



Игра в защите 

Успешная игра в защите и перехват 
мяча играют огромную роль, и зачас- 
тую от этого зависит общий резуль- 
тат игры. Сразу предупрежу, что под- 
каты уже потеряли былую эффектив- 
ность. Да и сделать нормальный под- 



кат, чтобы не промазать или не полу- 
чить карточку, стало гораздо слож- 
ней, поэтому лучше отбирать мяч у 
противника, находясь с ним почти 
вплотную и нажимая клавишу "О". 
Кстати, в РІРА 2002 наконец-то появи- 
лась возможность переназначать 
кнопки управления, но, в принципе, и 
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почти наверняка твой нападающий забьет 
мяч головой, если у него хорошо развито А 
это умение или, по крайней мере, лучше, ^ 
чем у опекающего защитника :] 







заканайсебеэлектрон нѵго 



существующим расклад достаточно 
удобный :]. Подкаты же актуально ис- 
пользовать, если нужно нейтрализо- 
вать удар, особенно когда видишь, 
что соперник уже может прицельно 
пробить, а добежать до него уже не 
успеваешь. Ну а если ты все же про- 
зеваешь прорыв нападающего сопер- 
ника, и он уже выходит один на один 
с твоим вратарем, то жми "0 м . Эта 
фишка заставит твоего стража ворот 
пойти на перехват, и противник с 
очень большой вероятностью оста- 
нется без мяча и без гола ;]! 

Удары по воротам 

В принципе, поразить враже- 
скую сетку стало возможно даже с 
центра поля, если хорошенько при- 
целишься и сильно ударишь в то 
время, когда голкипер опрометчиво 
далеко выйдет из ворот. Но лучше и 
эффективней, конечно, поражать 
цель после продуманных и красивых 
комбинаций. Пробьет ли игрок ни- 
зом или верхом, зависит от силы 
удара. Лучше всего, когда шкала, 
показывающая его силу, наполнена 
под завязку, но еще не "зашкалива- 
ет" - тогда залетит все и непремен- 
но в "девятку" (именно так комп и 
забивает с дальних и не очень дис- 
танций) :]. Чтобы забить "сходу" или 
в падении, нужно давить кнопку уда- 
ра до того, как мяч оказался у игро- 
ка. Но для этого требуется опреде- 
ленная сноровка. Еще совершенно 
случайно я обнаружил, что можно 
закручивать мяч не только со стан- 
дартных положений - дави Э+С для 
подкрутки мяча в правый угол ворот 
и \)+1 в левый (очень эффективно 
при дальних ударах)! А чтобы забить 



издали (примерно между централь- 
ным кругом и штрафной), бей наис- 
косок и посильней - таким способом 
я заколотил не один десяток мячей, 
особенно при очень насыщенной 
обороне соперника. 

Стандартные 

положения 

Очень важно научиться забивать со 
штрафных и угловых. Штрафные уда- 
ры назначь игроку с высоким показа- 
телем удара (зГіооІіпд), но главное, 
чтобы это был не нападающий - он 
пригодится у ворот соперника при ро- 
зыгрыше мяча или при рикошете от 
футболистов противника. Мяч можно 
и "подзакругить" - для этого исполь- 
зуй клавиши "Т и "С". При угловых 
делай нацеленную передачу ("А"), а 
затем жми стрелку в направление во- 
рот + удар ("Э") - почти наверняка 
твой нападающий забьет мяч головой, 
если у него хорошо развито это уме- 
ние или, по крайней мере, лучше, чем 
у опекающего защитника :]. Еще я за- 
метил, что компьютерный соперник 
при пробивании пенальти крайне ред- 
ко бьет по верхним углам - так что, 
надеюсь, отбить пенальти для тебя не 
составит особого труда ;]. ШЛЛ 

Поверь, еще много нюансов 
осталось за кадром, поэтому 
лучше просто купи этот 
великолепный сим и 
наслаждайся футболом :]! 



версию напассаита 



ИНСТРУКЦИЯ 



1) Зайди по ссыпке 
ГіПр.'7ѵѵѵлѵ,>:акѳр , ги/е-т ад 
2 ) Скачай файл себе на компьютер 
3) Запусти программу 
4} Распечатай квитанцию 
и оплата подписку в СберБанке 
5) Получи код акта виза ции 
6) Читай все номера журнала Хакер 
у себя на компе, ѳ течение б месяцев!!! 
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Контр-терроры не дают развернуть 
священный джихад? Не проблема, у 
настоящего террориста всегда най- 
дется пол кило тротила за пазухой и 
жгучее сердце борца за освобожде- 
ние мира от империалистической за- 
разы. Следуй этим простым прави- 
лам и все у тебя получится. 

С чего начать 

Во-первых, проверь, чтобы ярлык для 
твоего Соипіег-Зігіке имел следую- 
щую командную строку: “М.ехе -соп- 
зоіе -дате сзігіке”. Если все так, со- 
здаем в директории Сзігіке (не НаК- 
ІіТе!) текстовый файл с именем 
поІад.сТд. Открываем его блокнотом и 
поехали. Как говорится, Со! Со! Со! :) 

Оптимизация 

клиента 

Все команды нужно писать в файле 
поІад.сТд, вот так: 

ххх “значение” (например: сіаііоѵѵ- 
боѵѵпіоасі “1”) 

сІ_аІІоѵѵсІоѵѵпІоасІ - Разрешить ска- 
чивание ресурсов с сервера к игроку. 
Влияет только на время и шанс под- 
ключения. Т.е. если неактивно (стоит 
в 0), а на сервере модель, которой у 
тебя нет, тебе не удастся завершить 
процесс подключения. Рекомендую 
активизировать (значение “1”). 

сіаііоѵѵиріоасі - Разрешить скачи- 
вание сервером ресурсов клиента. Та 
же ситуация: если у тебя модель 
есть, а на сервере ее нет, то твою 
модель никто не увидит. Рекомендую 
активизировать (значение “1”). 

сІ_стсІЬаскир - Количество паке- 
тов, посланных на сервер. То есть 
сколько отсылается серверу пакетов 
в секунду. Чем меньше значение, 



тем меньше пинг, но злоупотреблять 
тоже не следует. Оптимальным зна- 
чением будет “2”. 

сІ_стсігаІе - Скорость, с которой по- 
сылаются команды на сервер. Для оп- 
тимальной работы значение должно 
соответствовать параметру “Ігатег- 
аіе”. Если говорить про модемное со- 
единение, то значение должно быть 
от 20 до 30. Для начала поставь 20. 

сІ_сІоѵѵпІоасІ_іпдате - Разрешить 
скачивание ресурсов прямо в игре. 
На твой выбор, т.к. сказывается на 
скорости соединения только если у 
кого-нибудь наставлено фичей на СЗ 
и он только что присоединился к иг- 
ре. Я обычно разрешаю скачивание в 
игре (значение “1”). 

сМс - Компенсация лагов на стороне 
сервера. Данный параметр заставля- 
ет сервер принять во внимание твой 
пинг и значительно оптимизировать 
работу, но эта опция может быть от- 
ключена на сервере (зѵ ипіад “0”). 
Если это так, то сМс, да и впрочем 
сМѵѵ, игнорируются. Значение сМс - 
как ты понял - нужно поставить “Г . 

сі_іѵѵ - Все эффекты и действия, 
связанные с оружием, просчитыва- 
ются на стороне клиента. Это помо- 
гает значительно оптимизировать 
работу, но у тебя не будет 1 00%-ой 
гарантии, что то, что ты видишь, 
действительно так. Хотя сколько я 
играл - ни разу не заметил каких-ли- 
бо отклонений от реально происхо- 
дящего. Хочешь играть без лагов - 
ставь значение “1”. 

сМЬ - Все последствия перестрелки, 
т.е. пятна крови, дыры на стенах и 
т.д. просчитываются на стороне кли- 
ента. Такой же принцип оптимиза- 
ции, как и в предыдущих двух коман- 



дах. Значение “1” для оптимизации. 
сІ_пос!еІІа - Запретить дельта сжа- 
тие. Никогда не делай этого, т.к. ско- 
рость соединения это не улучшит и 
предназначено для хороших локаль- 
ных сетей и убогих компов. Для игры 
по модему значение должно быть “0”. 

сІ_поргесІ - Не предугадывать дви- 
жения игрока. Если хочешь видеть 
плавные передвижения других игро- 
ков, да и себя, не включай эту опцию 
(значение “0”). 

сІ_гезепсІ - Время, через которое 
будет снова послан пакет, если пре- 
дыдущий не дошел. Чем меньше, тем 
быстрее будет исправлена ошибка 
при передаче пакета данных, но ино- 
гда стоит ставить значение не “1 ”, а 
“2” или даже “3”, т.к. если на линии 
есть шумы и следующий пакет тоже 
не дойдет, будет критическая ошибка 
и вылет с сервера (в правом верхнем 
углу сообщение Соппесйоп РгоЫет). 
Для начала поставь значение “1”. 

сІ_зНоѵ\гірз - Показать РРЗ (кол-во 
кадров в секунду) в левом верхнем 
углу. Если график соединения отклю- 
чен (пеі дгаріп 0), то можешь вклю- 
чить счетчик РРЗ (значение “1”). Ріо 
если ты, как настоящий моджахед, 
будешь следовать всем моим реко- 
мендациям, счетчик включать не на- 
до (значение “0”). 

сІ_и рсі аіе гаіе - Скорость, с которой 
обновляются сведения об игре. Если 
значение параметра “20”, то сведе- 
ния об игре обновляются 20 раз в 
секунду. Кстати, значение “20” явля- 
ется оптимальным. 

Тазізргііез - Вид спрайтов дыма. Зна- 
чение может быть “0”, “Г, “2” или 
“3”. Где “0” - реалистичные, а “2” - 
самые простые (и убогие). На ско- 
рость соединения значение сказыва- 



ется не особо, скорее на быстродей- 
ствие самого СЗ. Рекомендую для 
начала в качестве значения - “2”. 

{рз_тосІет - РРЗ максимально по 
модему. Как и обычное РРЗ, но только 
при игре по модему. Здесь выставле- 
ние значения зависит от твоей маши- 
ны. Лично я ставлю значение “100”, 
т.к. комп не слабый. В общем можешь 
поэкспериментировать прямо в игре. 

НисМазІзѵѵіІсН - Быстрая смена 
оружия. Для того чтобы поменять 
оружие, тебе не надо, как раньше, 
нажимать сперва на слот, а затем на 
выстрел. Достаточно просто выбрать 
слот, и оружие сразу меняется. 

тах_зИеІІз - Максимальное количе- 
ство одновременно отрисовываемых 
патронов. Для любителей спецэф- 
фектов. Кому как, но значение “0” 
может прибавить пару РРЗ. 

тах_зтокериНз - Максимальное 
количество одновременно отрисовы- 
ваемых клубов дыма. Аналогичен 
предыдущему параметру, тут речь 
идет о клубах дыма. 

тр_сІесаІ5 - Количество отображае- 
мых одновременно дыр от выстрелов, 
пятен крови и т.д. Чтобы не ущемлять 
себя в эффектах и одновременно сэ- 
кономить на системных ресурсах, по- 
ставь 10. Кстати, для одиночной игры 
параметр другой - г сіесаіз. 

тр_Тоо(5Іерз - Звук шагов. Если уж 
очень пингует, отключи, но вообще 
без них играть невозможно. 

пе1_дгарН - График скорости соеди- 
нения. Значения: “1” - статистика и 
график соединения, “2” - статистика, 
график соединения и график переда- 
чи данных, “3” - только статистика и 



і 




78 Ньюсы 



Реррум 



РС 2опе 



Х-Стиль 



Взлом 











Что получилось 



“О” - неактивен. 
пеІ_дгарИѵѵісШі - Ширина 
графика скорости соединения. 
Следует оставить значение по 
умолчанию - “192”. 

пеІ_дгарІіро5 - Расположе- 
ние графика скорости соеди- 
нения. Т.е. слева, по центру 
или справа. Оставь по умолча- 
нию слева (значение “1”). 

ризЫаІепсу - Сглажи- 
вать/компенсировать задерж- 
ку. Равна 50 или 100% пинга, 
взятым с противоположным 
(отриц.) знаком. К примеру, 
если пинг 300, то значение 
ризМаГепсу должно быть “- 
150” или “-300”. Пока поставь 
“-150”. 

5СГ_сопзреесІ - Скорость 
выезда консоли. Чем быст- 
рее, тем лучше. Ставь 
“999999999”. 

Настройки 

сервера 

зѵ_ипІад - Компенсировать 
лаги клиентов т.е. разрешить 
сМс, сМѵѵ и сМЬ. При игре 
по модему сервер должен 
поддерживать компенсацию 
лагов (значение “1”). 

зѵ_ипІадтах - Максималь- 
ное время компенсации за- 
держки в секундах. Оставь 
значение по умолчанию - 
“0.5” секунды. 

зѵ_ипІадзатрІе5 - Сколько 
предыдущих пакетов исполь- 
зуется для вычисления за- 
держки клиентов. Хватит од- 
ного пакета (значение “1”). 



В конце концов все должно 
получиться так (если ты сле- 
довали всем моим советам): 

// ] [акер сопбд Гог Соипіег- 
Зігіке. Кецигез тосіетз 
28800-56000. Иате із 
поІад.сТд 

// СІіепІ пейѵогк оріітізаііоп 
зеШпдз 

с І_а 1 1 оѵѵсі оѵѵп I оасі “1” 
сІ_аІІоѵѵирІоасІ “1” 
сІ_стсІЬаскир “2” 
сістсігаіе “20” 
сІсІоѵѵпІоасИпдате “1” 
сМс “1” 
сі Іѵѵ “1” 
сі ІЬ “1” 
сІ_посМа “0” 
сІ_поргесІ “0” 
сІ_гезепсІ “1” 
сі зііоѵѵірз “0” 
сІ_ирсІаІега1е “20” 

Тазізргііез “2” 
тах зИеІІз “0” 
тахзтокериГГз “0” 
трсіесаіз “10” 
тр Тооізіерз “0” 
пеІ_дгарІі “1” 
пеІ_дгарІіѵѵісШі “192” 
пеІ_дгарІіро5 “1” 
ризМаІепсу “-150” 
зсг сопзреесі “10000” 

// 8егѵег пеГѵѵогк оріітізаііоп 
зеШпдз 

зѵ ипіад “1” 
зѵипіадтах “0.5” 
зѵипіадзатріез “1” 

//АІіазез 

аііаз “пеГГ “пеІ_дгарІі 1 ;ЬіпсІ 



т пеГЗ” // ИеГдтарІі 1 виден 
аііаз “пеГ2” “пеГ_дгарІі 2;ЬіпсІ п 
пе14” // МеІдгарМ 2 виден 
аііаз “пеіЗ” “пеІ_дгар!і 0;ЬіпсІ 
т пеіі ” // Меідгаріі 1 невиден 
аііаз “пеГ4” “пеІ_дгарІі 0;ЬіпсІ п 
пе!2” // МеІдгарИ 2 невиден 
ЬіпсІ к “пеіі ” 

ЬіпсІ I “пе!2” 

// Вероіі 

][акер сопЛд ІоабесІ. Ргез ‘к’ 
ог Т (пеГ_дтаШ Ч’ ог ‘2’) 

Запуск конфига 

Заходи в Соипіег-Зігіке, со- 
здавай сервер или подклю- 
чайся к нему. Затем открой 
консоль и введи: ехес 
поІад.сТд. Если появилось 
“][акер сопЛд Іоабеб . Ргез ‘к’ 
ог Т (пеІ_дгаШ Ч’ ог ‘2’)”, все 
отлично. Если же появилась 
строка “соибпі ехес 
поІад.сТд”, то это значит, что 
ты неправильно назвал кон- 
фиг или создал его не в той 
папке. Еще возможен вариант 
ІІпкпоѵѵп соттапб ххх, тогда 
проверяй синтаксис, т.к. ко- 
манда ххх написана непра- 
вильно. 

Вот и вся нехитрая премуд- 
рость нашего нелегкого, но 
рутинного труда обыкновенно- 
го среднестатистического тер- 
рориста. Да, кстати, если ты 
хочешь поиграть за контр-тер- 
рора, эти настройки (как ты 
уже, наверное, догадался) те- 
бе тоже подойдут ;). До скоро- 
го, увидимся в Сети! 
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ПТ ИДЕИ ДП ИГРЫ - ИДИН ШАЛ 

#ІЫСШОЕ ЖЕЛАНИЕ () ; 
ЕШСТІОКОаг/сВДЗ/С™ () ; 

ОагкВАЗІС™ - это уникальная среда программи- 
рования для создания полноценных игр в 20 и 30, 
демонстрационных проектов, презентаций, анимаций, 
слайдшоу и даже бизнес-приложений с использова- 
нием языка программирования ВА31С, доступного 
каждому современному школьнику. 

Зупс оп; 



КЕМ ОагкВАЗІС™ - это ре, 
КЕМ можность овладеть с 



ЬОЛЭ ОВКЕСТ ( ВД ) 

ІЕ I ШШТ ( 

Даже если Вы никогда не программировали 
ранее, вам достаточно ознакомиться с руковод- 
ством к этой программе, и от идеи до реализа- 
ции вашего проекта не пройдет и часа! Встро- 
енная система помощи и подробные уроки по 
созданию трехмерных игр построены таким 
образом, что пользователь постепенно осваи- 
вает основы программирования, легко и интуи- 
тивно разбирая более сотни учебных примеров.) 

ЕКеп МАКЕ 0АМЕ ! 
еізе ЗІІХХХ 

ОагкВАЗІС™ - это мощные возможности 
ОігесіХ и легкость программирования на языке 
ВА31С, оптимально как для начинающего, так 
и для опытного пользователя. 

ЕЫОЕІШСТ ІОІЯ 

Ж АНРЫ:) 

( РР8 ) 

( СИМУЛЯТОРЫ ) 

( ГОНКИ ) 

С ДТ5 ~Е ) 

( АР КАПЫ ) 

( ЯРО ) 

( СПОРТИВНЫЕ ) 

^ і • 

( АСТЮИ/ЗТРАТЕВУ ) 

( ЛОГИЧЕСКИЕ ) 

( КВЕСТЫ... ) 

д-Аыы^и'не Крид цм: " 



л і,П|Н/:ьч..' |ін^к№.гьні.± пг-пкк:рі.ьіГ^‘пТ! нл 
^Ціііімл Іі^гчингл и |ш СЦнѵН пт г. ~і*п 

•Ш н п щ ІІИ1> д .у0Ты ДЛНччѴ ГіііитіГрТі X 0М4 
і:::ч>і^і.п ■ ;і.іі;іпік 1 іг-ѵ-'.“іѴ К'.іа 

СГСИЛТІѴЕ БЭ 



МедиаХауз 

Дилерский отдел, заказ дисков почтой: 

(095) 931-9269 

Интернет-сайт: ѵѵѵѵѵѵ.тесііаііоизе.ги 






• ПОДДЕРЖКА 
БОЛЕЕ 650 КОМАНД 

• 50 ДЕМО-ВЕРСИЙ ИГР 
С ИСХОДНЫМИ КОДАМИ 

• 25 ПОДРОБНЫХ УРОКОВ 

• БОЛЕЕ 600 ТЕКСТУР 

• БОЛЕЕ 120 ЗВУКОВЫХ 
ЭФФЕКТОВ 

• БОЛЕЕ 900 30 МОДЕЛЕЙ 

• ВИДЕО-ИНТЕРВЬЮ С 
ВЕДУЩИМИ МИРОВЫМИ 
РАЗРАБОТЧИКАМИ ИГР 














Урожденная 


ВаІІізІісз 


Жанр 


Аркадные гонки 


Похожесть 


ЪМ: Ьрізосіе і - насег 


Мать/отец 


ьніы/хісаі Іпіегасііѵе 


Требует 


Ѵ-4іМіШ(Ю), 128(256). 30 


Групповуха 


/А/Ѵ, Инет 


Описуха 


Цтерскоростные гонки, где в ка- 
1 честве средства передвижения 
используются зреесіег’ы - мото- 
циклы с магнитным основанием. 


1 ПРИГОВОР 


ХОРОШО 



Несутся они не по обычным трас- 
сам, а по кольцевым намагничен- 
ным трубам. Легкая на первый 
взгляд задача существенно ос- 
ложняется преградами, которые 
создатели игры заботливо распи- 
хали по самым неподходящим 
местам. Кстати, наслаждаясь ско- 
ростью, обрати внимание на пре- 
восходную \ 



> графику. 



"ііѵе 



н °е издание. Никаких крупных 
нововведений, кроме новой 
трансферной системы, не на- 
блюдается. Зато теперь нельзя 

посмотреть характеристики чу- 
жих игроков, логичное ограниче- 
ние с точки зрения реализма, 
се остальные изменения - тон- 

кая .. ... ип 





ХОРОШО 1 *— 


Урожденная 


| РеасІІу Рогеп 


Жанр 




Похожесть 


ьрес Орз, НаіпРоѵѵ 6 


Мать/отец 


пЕизіоп/ІпЮдгатез 


Требует 


~Н2-ЗѴ0(РЗ-800), 64(256). т 


Групповуха 


Обломись 


Описуха 


Дело происходит во времена 
Второй Мировой. Дюжина амери- 
канских спецназовцев отважно 
сражается против немецких за- 


1 ПРИГОВОР 


СРЕДНЕ 



хватчиков. Вот только ты себе 
представляешь спецназовца, ко- 
торый не умеет ни ползать, ни 
прыгать? Геймплей нуднейший 
до безобразия, большую часть 
времени ты смотришь на мир 
сквозь прицел своей снайперки. 
Все в отряде похожи друг на дру- 
га как братья-близнецы. А графи- 
ка... см. скриншоты. 









Урожденная 



Похожесть 



Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



ПРИГОВОР 



П ЕА 2001 



ЕА 8рогіз/ЕІесіюпіс Агіз 



Р2-266(РЗ-500), 64(128), ЗР 



ТСР/ІР, ІА N 

Главное отличие от предыдущей 
игры - новая, великолепная си- 
стема пасов, радикально меня- 
ющая весь геймплей. Сложнее 



Урожденная 



стало результативно пробивать 
по воротам, большее значение 
имеют характеристики игроков, 
графика осталась на прежнем 
высочайшем уровне. В этом но 
мере ты найдешь материал на- 
стоящего фаната НРА - Пороха, 
а я ограничусь кратким приго- 
вором - игра удалась на все 
100 ! 



Жанр 

Похожесть 



Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



НипсІгесІ Вѵѵогсіз 



ЗРРТ8 



ШЬат тег: Рагк Отеп, 8бодип 



8тіІеЬіі/8еда/Етріге Іпіегасііѵе 



Р2-450(РЗ-750), 64(128 ), ЗР 



М/Ѵ, Инет 



Описуха | Порт с Огеатсазі Большие 
глаза, цветные волосы - пра- 
вильно, перед нами консольное 
аниме. Остальное в том же сти- 

НД СЛАБО 



ле: упрощенная до упора эко- 
номика, тупой АІ, примитивная 
стратегия игры, однообразие 
видов войск... Графика, как 
обычно бывает в случаях порти 
рования с консолей, вызывает 
только недоумение по поводу 
уровня технологии на совре- 
менных приставках. Строго на 
любителя. 
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иоуЗ^іск 



ЗАЛ СУДА 

Александр '2роізоп5' Сидоровский 
<2роізоп$@геаІ. хакер. ш> 



Урожденная 

ГЖанр^ 

[ Похожесть 

[Мать/отеіГ 
[Требует ~ 
ІТрупповуха 
[Описуха 



ппиключения Мушкетеров 



/(вест 

ЕГГШ- Д П/ЛЛПШ -гг 

~Зл ёктронйкум +/МёЛаШ0_ 

~Р?-?66(Р2-ЗЬ0), ЩМ — 

Обломись — 

^Приключения Трех тормозных 
отморозков в безпонтовом закосе 
под 30” - лучше бы так назвали. 
Рисованные задники, 




персонажи, фатальная 
неторопливость геймплея и 
олигофренячий юмор - вот в 
такой обстановке мы будем 

спасать Д’Артаньяна попутно 

шляясь по кабакам, борделям и 

притонам и решая порой 
банальные, порой маразматичные 
загадки. 



Урожденная 




СамоГонки 



В ассортименте 

Забавные гонки с двумя режима- 
ми мультиплеера - геаШте’овый 
и походовый (которых тоже два - 
одновременный и поочердный ). 



Так что если не знаешь, за что 
хвататься - то ли соперников об- 
гонять, то ли заклинания кас- 
тить, - врубай походовый режим, 
и вперед! Все это безобразие 
сопровождается приятной му- 
зычкой. Из недостатков - откро- 
венная тупость АІ в режиме Іюі 
зеаі и отсутствие таблицы ііідіі 
зсогез. 



ПРИГОВОР 



Урожденная 


АІіепз ѵз Ргесіаіог 2 


Жанр 


НИЗ 


Похожесть 


АѵР, N 0 Опе Ыѵез Рогеѵег, 




Ь 'узіет Збоск 2 


Мать/отец 


Мопоііііі/Зіегга Оп-Ипе 


Требует 


Р2-450(РЗ-750), 128(256), 30 


Групповуха 


ТСР/ІР, ЬАМ 


Описуха 


Оригинал был улучшен по всем 
параметрам: лихо закрученный 
сюжет (вместо беспробудной ли- 


ПРИГОВОР 


РУЛЕЗ(З)! 



нейности), три абсолютно непо- 
хожих атмосферы (тяжело воору 
женный, но запуганный десант- 
ник, вольготный Хищник, скрыт- 
ный и смертельный Чужой), де- 
тальная и местами обалденно 
красивая графика, “живая” озвуч 
ка, затягивающая музыка... Есть 
пара мелких недостатков, но они 
просто не замечаются. 



Урожденная 



Атегіса: Ехрапзіоп Раск 



МА/, Инет 

Аддон к сравнительно недавно 
вышедшей стратегии Атегіса. 
Нельзя сказать, что разработчи- 
ки внесли много нового - 8 но- 



вых миссий, новые постройки и 
юниты. Правда, наконец появи- 
лась возможность играть через 
Интернет и создавать собствен- 
ные карты. Но вот то, что было 
плохо - таким и осталось. Ника- 
ких обещанных улучшений гра- ^ 
фики, нулевой раіМіпсІіпд, тупой 
АІ. Ничего выдающегося, одним 
словом. 




ПРИГОВОР 



Урожденная 



АІІапбз III: Тбе №\м ѴУогІсІ 



Обломись 

Обалденно красивый квест с 
главной героиней - симпатичной 
девушкой-археологом. Действие 
происходит в 20-е годы в пусты- 



не Северной Африки. Красота 
графики дополняется классной 
озвучкой (жаль только, они не 
везде совпадают, и актеры на- 
чинают заикаться) и видео ро- 
ликами. Портит же всю картину, 
как обычно, незамысловатый 
сюжет и элементарные загадки, 
которые легче решить, чем об- 
наружить. 



іг И, 

■ И 



ПРИГОВОР 



80 Ньюсы 



Террум 



РС 2опе 



Х-Стиль 



Взлом 














■^уЗ^іск 



ЗАЛ СУДА 

Александр '2роІ80п5' Сидоровский 
<2роІ50п$@геаІ. хакер. ш> 



Урожденная 



МесШаггіог4: ВІаск КпідМ 




ті 1 уровнии ' са м° е главное, 

новая фишка, позволяющая ме- 
нять ненужное барахло на редкое 
и Ценное оружие. В целом все 

осталось прежним - и звук с му- 
зыкой, и дизайн, и основы 

геимплея. Прежде всего ВІаск 

КпідЩ стоит купить тем, кто про- 
пустил оригинал. Или убитым фа- 

натам. 









Урожденная 



М іеговой РІідіИ Зітиіаіог 2002 



ІАИ, Инет 

Эталон среди летных тренажеров 
стал еще совершенней и вместе с 
тем еще доступней. Куча режи- 
мов обучения, настраиваемая 



сложность, тонны подсказок - и 
теперь самостоятельно долететь 
до какого-нибудь американского 
небоскреба сможет любой жела- 
ющий. Графика вышла на уро- 
вень, когда ею может залюбо- 
ваться не только пробитый фанат 
жанра. Вода, облака, наземные 
объекты - все сделано почти бе- 
зупречно. 





ПРИГОВОР 



РУЛЕЗ(З)! 



Урожденная 



Моогііиііп 3 



РІі епотесІіа/КаѵепзЬигдеГ 

Р233(Р2-ЗШ), 64(128), (Щ 

Обломись 

Наконец-то все МоогГіиИпозави- 
симые товарищи смогли скачать 
и насладиться третьей частью иг- 
ры , ожидаемой с таким вожделе- 



( нием. И их ожидания не были об- 
мануты. Отстреливать беззащит- 
ных куропаток стало еще прият- 
нее. Правда, теперь придется 
быть внимательнее - появился 
редкий вид, попадание в пред- 
ставителей которого чревато. 
Многие привычные объекты за- 
менены новыми, появился еще 
один, третий вид патронов. 



ПРИГОВОР 



[ Урожденная 

ГЖанр ^ 

[ Похожесть 
[Мать/отец 
[Требует ^ 
Ггрупповуха 
ГОписуха 



Ргоіесі Ебеп 



ЧіпЫіпз. козі №пдз_ 

-р?-жнз-ьо о>- м(іт ЗР 

ІАЫ. И нет __ __ 

"в далеком (или не очень) буду- 
; щем мир делится на два лагеря 
- наверху живут богатые и счаст- 
ливые, а внизу... сам понима- 

СРЕДНГ 



Урожденная 


КаіпЬоѵѵ $іх Нодие Зреаг: 
ВІаск ТІіогп 


Жанр 


ІасіісаІ РРЗ абсі-оп 


Похожесть 


КаіпЬоѵѵ Зіх, 5ѴѴАТ 3 


Мать/отец 


Кеб ЗІогт/ІІЬі Зой 


Требует 


Р2-300(РЗ-500), 64(128), (Зй) 


Групповуха 


ІАІМ, Инет 


Описуха 


Свежесть бывает только одна - 
первая, она же последняя. Когда- 
то Кб был отличной игрой, с тех 



ешь, не всем везет в этой жиз- 
ни И вот группа из 4 ученых под 

твоим чутким руководством от- 
правляется в самое пекло. За- 
дачки, которые тебе предстоит 
решить, элементарны до тошно- 
ты стрелять придется мини- 
мально. Интерактивность игры 

нулевая, АІ жутко тупит. Так се- 
бе, в общем. 



утекло много воды, появилось 
много одинаковых абсі-оп’ов, и 
это - всего лишь один из них. 
Практически никаких нововведе- 
ний, та же жутко устаревшая гра- 
фика, тот же стремный АІ, то же 
несбалансированное оружие. 9 
“новых” миссий со старыми и 
приевшимися заданиями. Кому, 
кроме разработчиков, это нужно? 




82 


Ньюсы 


і 


Реррум 


2 


РС_2опе 


3 


Х-Стиль 


4 


Взлом 























ШЁШ 



ЗІгопдИоІсІ 



ПРИГОВОР 



Урожденная 

Жанр 

Похожесть 

Мать/отец 

Требует 

Групповуха 

Описуха 



Хозяйственная НТ8 

КпідЫз & Мегсйапіз 
РШІу ЗЫіоз/ССЮ Сатез 
Р2-300(РЗ-600), 64(128) 

МЛ/, Инет 

Фактически это симулятор сред- 
невекового города-замка. Тебе 
придется заботиться об урожае 
сельхозкультур, о благосостоя- 



нии населения, сталкиваться с 
эпидемиями чумы и атаками 
бандитов, строить, кроме при- 
вычных казарм и кузниц, пиво- 
варни, яблоневые сады и еще 
кучу всего, без чего не обходит- 
ся ни один нормальный город. 
Все выполнено на довольно вы- 
соком уровне, и вообще - удиви- 
тельно, но затягивает. 



РУЛЕЗ(З)! 



I Урожденна я 
(Жанр 
[похожесть 
I мать/оте ц 
[Требует 
[ Г рупповѵх а 
[ Описуха 



™І1^»І:ВІаскСоІсІ 



~ТаПІі 2156 ■ 

Туа/яу Рйтр/^ ^йт4Т 

^ЩРШ І 54(128). З Р 
_М/ѵ, Инет 

очередная стратегия, впрочем 
надо признать, неплохая. Сюжет 
- Фетья Мировая, где ты мо- 
жешь выступать на одной из 



ХОРОШО 



трех сторон -Р^Т^Г 
или Ирак (что уже не кажется 
Удивительным в свете недавних 
событии). Симпатичная графика 
не забыты погодные условия 
Вся техника легко узнаваема 

Неглупый АІ, с которым можно 
иметьдело. В общем, качест- 
венная игрушка, разве что изю- 

минки не хватает. 




Серия 
Модемов , 



5 



Кодинг 


в 


Наск-Рад 


7 


иоуЗ^іск 


8 


Юниты 


9 


Оиі*> 
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пгшш 













Ломка 



КосІеМазіег (сгапуоЫа5І@хакер.ги) 



4x4 ЕѵоІиЪіоп Е 



В режиме Сагеег Берешь 
свою ненаглядную тачку 
и продаешь к чертовой 
матери- Остаешься вез 
тачки! но зато с тонной 
вавла- Классный сНеаП 
правда? Шутка : ) - ІЧы 
таким положением делп 
конечной не 
удовлетворимся! 
поэтому выходи из игры 
и открывай папку зузЪет 
(по дефолту С:\Ргодгат 
ГіІезЧТегтіпаІ 
Геа1і1:у\4х4 ЕѵоЕЧзуз- 
іет) - Ищи файл 
теЪаІ-іпі и вскрывай 
его супер-пупер 
хакерской тулзой - 
поЪерасН ом- Скроль 
вниз и где-то среди 
последних Ей строк ищи 
такие: 

п сагеегТгискСоип^=О п и 
"сигТгискТуре=П". Без 
малейшего зазрения 
совести меняй в овеих 
строчках □ на 1 и 
сохраняйся- Теперь 
запускай игру заново и 
опять же в режиме 
Сагеег топай прямиком в 
гараж. Ну воггн совсем 
другое дело - вавки! 
полученные за машину! 
остались при теве и 
сама тачка - вот она! 
НіпП прикинь! сколько 
ты сможешь наварить с 
одной тачки! продав ее 
раз так - - -дцать ! 



Тот Сіапсу'з СНозЪ 
Гесоп 



Находишь на правой 
стороне клавиатуры 
группу ватонов- 
отщепенцев под 
названием питрасіп где- 
то среди них должен 
скрываться маленький 
ЕІМТЕГСі нагло косящий 
под Большого Брата- 
Плющишь его за это 
немилосердно! отчего у 
тевя в игре 
активируется консоль- 



Ввивай 
туда 

волшебные 
слова 
(только 
вез 

мата! ) : 
сНікепгип 
- гранаты превращаются 
в куриц (нуі это у них 
юмор такой в А мерике) 
зирегтап - теперь тевя 
нельзя увить и даже 
ранить п и даже курицей 
Ееатзирегтап - а теперь 
вся команда не воится 
метательных кур (ну и 
всего остального тоже) 
зНасІои - невидимость 
ЕеатзІпасІои - групповая 
невидимость (или 
невидимая групповуха?) 
атто - Бесконечные 
куры-- - тьфуп то есть 
Боеприпасы ! 
геТіІІ - завить 
инвентарь под завязку 
всяким варахлом 
аиЕоиіп - поведа в 
миссии (я круггн а вы 
все сынки ! ) 



2оо Тусооп 



Самый главный чит в 
этой экономической 
стратегии от ІЧісгоФоН: 
этот конечной 
неограниченные вавки - 
Без этого чита! 
наверное! боссы 
компании воовще игру на 
рынок не выпустили вьн 
им вы в нее просто не 
понравилось играть- 
Сделать севе полный 
вуказоидный анлимитед 
несложно: просто 
навери во время игры 
знак "Ф" (5НІРТ+4 ) ! и 
на твоем счету 
материализуются !□□□□ 
нерусских президентов - 
Можно повторять до 
посинения - 



Етріге ЕагЪН 



]>олвишь ЕІМТЕР! вводишь 
код! долвишь ЕІМТЕГ 
повторно- Главное! не 
задолваться- 
ту пате із теЕНоз - 
получаешь все ресурсы и 
видишь всю карту 
(видно! теЪНоз - крутой 
чувак) 

аЕт - !□□□ ваксов у 
тевя в кармане (жмотьн 



в 2оо Тусооп дают в 10 
раз Больше) 

госк&гоіі - !□□□ единиц 
камня (наверное! там 
дают камни Репііит 

4- - -) 

сгеаЕіпе - !□□□ единиц 
железа (материнки 
всякие! видюхи! винты - 
ну! железо! короче) 
уои заісі иоосі - 1ППП 
единиц дерева (ну это! 
понятно дело! дрова! 
раз железо с камнем 
есть! куда ж вез них!) 
азиз сігіѵегз - открыть 
всю карту (честное 
слово! там 
действительно такой 
чит! это не я 
прикалываюсь) 
зотеЬосІу зеЪ ир из а 
ЬотЬ - моментальная 
поведа (машину 
соврали! асусовские 
дрова поставили! 
теперь сетапим что-то) 
иИ ! зтоке? - опа! 
пропало все дерево (ну 
еще вы ! вомву 
сетапнули! теперь 
спрашивают! откуда 
дым) 

ЬозЕоп гепЕ - влин! 
теперь все деньги 
испарились ! 

ЪНе Ьід сіід - все! 
ресурсы - йок! зувы на 
полку 

аЫпсоо! - ну вот! ты 
проиграл! лузер! 



Аііеп ѵз РгейаЪог Е 



В игре шлепаешь ЕІМТЕГ! 
навираешь п <сИеа^> 
ЕсосІе]1 п ! где ЕсосІеЮ это 
один из приведенных 
ниже кодов (не завудь 
провел между ним и 
словом <сНеаЪ>) - 
Завершаешь композицию 
еще одним нажатием 
ЕІМТЕГ - 

трзсИикіІ: - все оружие 
с полным Боекомплектом 
трзтіЪИу - 
максимальный армор! 
теперь ты почти 
непробиваемый 
тр сапЕНигЕте - 
неуязвимость! теперь 
ты совсем 
непробиваемый 
тркоИІег - Боеприпасы 
привезли! 

трЬеатте - отврасывает 
игрока (тевя! то есть) 
к началу уровня 



(авыдно! да?) 
трзіх1:Изепзе - шестое 
чувство позволяет теве 
ходить сквозь стены 
тріси - режим от 
третьего лица 
(они вы еще сделали чит 
трісц : ) ) 
трЪасНотеіег - на 
экране появляется 
тахометр (а за 
Ближайшим поворотом - 
пост ГИБ!)])?) 
трзігете - показывает 
твой размер (овуви! 
трусов! презерватива?) 



реасііу ])огеп 



Жми ЕРАШ^ЕЗ и навирай: 
сНеаЕсНеаЕ - теперь ты 
можешь все (включаем 
чит-коды) 
атто - наконец-то 
наладили Бесперебойное 
снабжение Боеприпасами 
досітосіе - ты теперь 
круче Дункана Иаклауда 
(теве даже голову не 
отрувишь) 

Гіу - хорошо выть 
птицей 

іпѵіз - превращаемся в 
человека-невидимку 
шіптіззіоп - поиграли - 
и хватит. Поведа! 

(твоя! естественно) 
Іозетіззіоп - ты 
позорно покинул поле 
воя 

зЕаЕз - ну! посмотрим! 
что там про нас 
написали 

асНІН - атто! досітосіе и 
Гіу в одном флаконе 
НіЕІегтосІе - все фрицы 
стали Бессмертными- 
Сваливаем! 



ПуЪН III : ТНе ШоІГ Аде 



Все просто как двести 
грамм селедки: жмешь 
СТГІ_ + АН + и вез 
вазара выигрываешь 
миссии. ])авишь СТГІ_ + 
АН + и вез вазара 
сливаешь. 



Иопороіу Тусооп 



Начинаешь аукцион и! 
как только попадаешь на 
экран торгов! сразу же 
сохраняешь игру- 
Выходишь! запускаешь 
тайкуна заново! 
грузишь эту 
сохраненку- Опа! А в 

















игрухе-то жучок 
завелся! Все 
компьютерные игроки 
покинули аукционп и ты 
получаешь товар по 
минимальной ставке. 
Вот так на насекомых 
можно делать деньги. 



Ѵепот: Сосіепате ОиЪЬгеак 



Консольп как обычнот 
вылезает по тильде. 
Навиваем слово хепих. 
Вроде ничего не 
произошлоп крылья не 
вырослип дой тосіе не 
включился. Что за на 
(риг? А вот так - 
просто это чит 
действует не на 
игрокап а на-., трупьн 
которые обычно в 
изовилии валяются по 
уровню. Подходишь к 
лювому і а у него в 
инвентаре шприц 
припасен! Не знаю ужі 
что там у него в 
ваянет нот если 
вмазатьсяі то 10- 
процентная привавка к 
здоровью теве 
овеспечена. Больше В-3 
шприцев трупаку дать 
нельзят но ведь их 
можно завирать и 
повторять веселье 
заново : ) . 



ІШігагсІгу й 



Открываешь сохраненку 
( . . ./заѵе/*-заѵ) своим 
лювимым хекс- 
редактором- Ищешь свой 
ник- Статсы и все 
остальные параметры 
расположены в таком 
порядке: |_1-|_1-|_Е-І_Е- 
І_3-І_3. Каждый персонаж 
тянет на ІйЫз Байтов - 
Находишь Байггн по 
которому находится 
первая Буква ника 
твоего чара- Пусть это 
Будет нулевой Байт 
(□□□□). Все приведенные 
ниже значения 
отсчитываются от этого 
вайтат т-е. если первая 
Буква в нике находится 
на ПЗЕП7Еп то ЪоЪаІ 
Іеѵеі п который 
начинается на ШйЧп 
Будет начинаться на 
□ЗЕОРЬ (ПЗЕ07Е + Й4). 



ШЙЧ-ШЙ7 

ШЙЙ-ШЙВ 

ШЙС-ШЙР 

ШШ-ШЧЗ 

□ШЧ-ШЧ7 

□ШЙ-ШЧВ 

□шс-шчр 

□□АО-ШАЗ 

□□АЧ-ША7 

□□Ай-ШАВ 

□□АС-ШАГ 

ШВО-ШВЗ 

□□ВЧ-ШВ7 

□□ВЙ-ШВВ 

□□вс-швг 

шсо-шсз 

шео-шез/шеч- 

ШРЧ-ШР7/ШРЙ- 

□іой-аіш/аіж- 

□ис-оир/оіео- 

□ізо-оізз/аізч- 

□1ЧЧ-01Ч7/01ЧЙ- 

□ЪБЙ-ОХБВ/ШБС- 

□ІЛА-ОІЛІѴаіЛЕ- 

□ІСО-ОІСЗ/ОІСЧ- 

□ІЕЬ-аіЕЧ/ОІЕА- 

□ЕОА-ОЕШ/ШШ- 

□ЕЗЕ-ОЕЗБ/ОЕЗЬ- 

□Е5й-0Е5В/Ш5С- 

□Е7Е-ШЙ1/0ЕЙЕ- 

□ЕАЧ-0ЕА7/0ЕАЙ- 

□ЕСА-ОЕСР/ОЕСЕ- 

□ЕРО-ШРЗ/ШРЧ- 

□ЗІЬ-ОЗІЧ/ОЗІА- 

□ззс-аззг/озчо- 

□ЗЬЕ-ОЗЬБ/ОЗЬЬ- 

□зйй-озйв/азйс- 

□ЗАЕ-ОЗВ1/ОЗВЕ- 

□3»Ч-03»7Л]31>Й- 

□ЗРА-ОЗРО/ОЗРЕ- 

□ЧЕ0-0ЧЕЗ/0ЧЕЧ- 

□ЧЧЬ-ОЧЧЧ/ОЧЧА- 

□чьс-ачьг/ач7а- 

□ЧЧЕ-0ЧЧ5/0ЧШ- 

□ЧВЙ-ОЧВВ/ОЧВС- 

□Ч&Е-0ЧЕ1/0ЧЕЕ- 

□Бач-ОБШ/аБШ- 

□БЕА-аБЕй/ОБЕЕ- 

□550-0553/055Ч- 

□57Ь-Ш7Ч/аБ7А- 

□БЧС-ШЧР/ШАО- 

□5СЕ-05С5/05СЬ- 

□БЕй-ОБЕВ/ОБЕС- 

□ШЕ-Ш11/Ш1Е- 

ШЗЧ-Ш37/ШЗЙ- 

Ш5А-Ш50/Ш5Е- 

шйо-шйз/шйч- 

ШАЬ-ШАЧ/ШАА- 

шсс-шср/ШБа- 

ШРО-ШРЗ/ШРЧ- 

□71Й-071В/071С- 

□73Е-07Ч1/07ЧЕ- 

□7ЧЬ-07Ь7/07ЬЙ- 

□7БА-07Й0/07ЙЕ- 

ШЕЙ-ШЕВ 

ШЕС-ШЕР 

□вой-шов/шос- 

□В1Ч/0В17/0В1Й- 

□ВЕ0-ШЕЗ/ШЧ0- 

□ВЕЧ-ШЕ7/ШЧЧ- 

□ВЕЙ-ШЕВ/ШЧЙ- 

□ВЕС-ОВЕР/ОВЧС- 

□взо-шзз/шбо- 

□ВЗЧ-0В37/0В5Ч- 

□Е»Й-Ш0В/Ш1>С- 

□ЕЕЙ-ШЕВ/ШЕС- 

□ЕРЙ-ОЕРВ/ШРС- 

□рай-агш/шш- 

□рій-орів/аріс- 

□РЕй-ОРЕВ/ОРЕС- 



Тоѣаі Іеѵеі 

РідНіег Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

І_огсІ Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

Ѵаікугіе Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

Рапдег Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

$атигаі Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

ІМіпза Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

Иопк Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

Родие Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

Сасідеіеег Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

ВагсІ Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

Ргіезі Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

АІсИетізі Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

ВізИор Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

Рзіопіс Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

Наде Іеѵеі (тиііі-сіазз) 

ЕігепдіИ 
Іпіеііідепсе 
Ріеіу 
Ѵііаіііу 
Сехіегііу 

БреесІ ■ 

$епзе 

5ыогсІ (Ьазе/тосІіРіесІ) 

Ахе (Ьазе/тосІіРіесІ) 

Роіе агт (Ьазе/тосІіРіесІ) ^ г 

Пасе & Ріаіі (Ьазе/тосІіРіесІ) ™ 

Фаддег (Ьазе/тосІіРіесІ) 

ЕіаРР & ыапсі (Ьазе/тосІіГіесІ) 

БИіеІсІ (Ьазе/тосІіРіесІ) 

Иосіегп ыеароп (Ьазе/тосІіРіесІ) 

Вош (Ьазе/тосІіРіесІ) 

ТНгоы & зііпд (Ьазе/тосІіРіесІ) 

1_оск & ігар (Ьазе/тосІіРіесІ) 

5іеа1іН (Ьазе/тосІіРіесІ) 

Иизіс (Ьазе/тосІіРіесІ) 

Ріск роскеѣ (Ьазе/тосІіГіесІ) 
тагііаі агі (Ьазе/тосІіРіесІ) 

$соиііпд (Ьазе/тосІіРіесІ) 

Сіозе сотЬаі (Ьазе/тосІіРіесІ) 

Рапде сотЬаі (Ьазе/тосІіГіесІ) 

Ъиаі ыеароп (Ьазе/тосІіРіесІ) 

Сгііісаі зігіке (Ьазе/тосІіРіесІ) 

АгііРасѣ (Ьазе/тосІіРіесІ) 

ПуіИоІоду (Ьазе/тосІіГіесІ) 

Соттипісаііоп (Ьазе/тосІіГіесІ) 
Епдіпеегіпд (Ьазе/тосІіРіесІ) 

Шігагсігу (Ьазе/тосІіРіесІ) 

Фіѵіпііу (Ьазе/тосІіРіесІ) 

АІсИету (Ьазе/тосІіГіесІ) 

Рзіопісз (Ьазе/тосІіРіесІ) 

Ріге тадіс зкііі 

Шаіег тадіс зкііі 

Аіг тадіс зкііі 

ЕагіИ тадіс зкііі 

Иепіаі тадіс зкііі 

Оіѵіпе тадіс зкііі 

Роыег зігіке (ЕігепдіИ !□□) 

Роыег сазі (Іпіеііідепсе !□□) 

Ігоп ыііі (Ріеіу !□□) 

Ігоп зкіп (Ѵіѣаіііу !□□) 

РеРІехііоп (Фехіегііу !□□) 

Епаке зреесі (ЕреесІ !□□) 

Еадіе еуе ($епзе !□□) 

Сиггепі ХР 

ХР гециігесі Рог пехі Іеѵеі 
Ніі роіпі (тах/сиггепі) 

$іатіпа (тах/сиггепі) 

Ріге зреіі роіпі (тах/сиггепі) 

Шаіег зреіі роіпі (тах/сиггепі) 

Аіг зреіі роіпі (тах/сиггепі) 

ЕагіИ зреіі роіпі (тах/сиггепі) 

Пепіаі зреіі роіпі (тах/сиггепі) 

Оіѵіпе зреіі роіпі (тах/сиггепі) 

Ріге зреіі гезізіапсе (Ьазе/тосІіРіесІ) 
Шаіег зреіі гезізіапсе (Ьазе/тосІіРіесІ) 
Аіг зреіі гезізіапсе (Ьазе/тосІіГіесІ) 
ЕагѣИ зреіі гезізіапсе (Ьазе/тосІіРіесІ) 
Иепіаі зреіі гезізіапсе (Ьазе/тосІіРіесІ) 
Оіѵіпе зреіі гезізіапсе (Ьазе/тосІіРіесІ) 
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ѴѴСС шагает по планете 

Вслед за российским отборочным туром к Шг\6 СуЬег Сашез 
во многих странах мира также прошли квалификации к глав- 
ному корейскому финалу. На недавно завершившемся ѴѴСС 
Украины определились сразу четыре игрока, которые поедут 
в Корею. Это - Зашез (Одесса), АгЬііег (Харьков), СМр (Одес- 
са) и Тегшіпаіог (Киев). Последний заявлен запасным. Также 
в Корею отправляется команда-победительница С$ турнира - 
еХігетІу ВасМеат из Киева. 

От Франции едут следующие квакеры - $і Сегшаіп ипг, 
аАа*СазігсГс58, 2І_.АІігітап, а также команда по СЗ - Адаіпзі 
АН Аиіііогііу, которые обошли постоянных призеров СРІ. - 
АгтаТеат. 

В Голландии все было известно заранее. Видно, все сильные 
квакеры курят слишком много травы, а те, кто не курит, побеж- 
дают. Итак, играть в квейк едут росПР-22, Мепепсіег ипг и ЗЬаЛ. 
На ѴѴСС Великобритании разыгралась настоящая драма, так 
как только один представитель ІЖ поедет на финал в Корею. 
Один из главных претендентов - НеІІ из Уэльса - проиграл из- 
за каких-то внешних проблем. То ли с мышкой его что-то сде- 
лали, то ли еще что-то. А в финале встретились ВІокеу и ЗісІ. 
Последний был в лузерах и выиграл первую игру у ВІокеу на 
карте гіпЗіоигпеуІ . Во второй же игре на рго-цЗсІшб победа 
без проблем досталась ВІокеу, который просто гонял Сида по 
уровню. Увидимся в Корее, ВІокеу! 

Одним из самых интересных турниров получились корейские 
отборочные. Изначально прошли квалификации в крупнейших 
городах. В главном из них, Сеуле, первая восьмерка выгляде- 
ла так - з79. Запив, Вг-Ьусоз, [КА]ХЗоЙ, Опігика, ЕІіа, з21 .0, 
[М45]ТауСеТа, [М45]СеІаепо. Бусанская квалификация дала 
четырех счастливчиков - Кг-зопіо, [/ЦѴагТз, ЕрО_РоѵѵегРоР, 
[аС]СгоѵѵВісі. Ну и последняя квалификация, проходившая в 
городе Ёон-Ю, выявила также четырех корейских отцов мест- 
ного розлива - агц.СзІаг, ПР_Меокагізша, ВР_Пес1Ы11з, 
ѴоР.МипсіІе. Но самое интересное зрелище ждало участников в 
основном корейском финале, где определялись три участника 
ѴѴогІсІ СуЬег Сашез. Сюрпризом для всех стал проигрыш глав- 
ного претендента на победу - Кг.Ьусоз. Он проиграл известно- 
му старым отцам парню с ником з21 .0. Именно этот игрок 
впервые обыграл на турнире Раіаіііу, после того как тот стал 
вроде как непобедимым =). В финале встречались з79. Запив 
и з21 .0 и в довольно аркадных играх два раза победил Запив. 
Тот самый Запив, которому я дважды проиграл на турнире в 
Австралии в апреле этого года. Третьим финалистом стал ЕІіа. 
Малазийские результаты дали Корее следующих участников. По 
квейку это Ькгш>ѴѴЬіг!, РЕ-ѴапсІаЮеса, [о] Резку. В Контер- 
страйк поедут играть РМЗ ВІаск. Китай также играет в квейк. До- 
бро пожаловать в Корею, [Зо2]ВоскеШоу, =1 . 0=РасІеаѵѵау , 

=1,0 -Соѵег, Ну и результаты последней известной мне квалифи- 
кации в Италии. Наибольшее количество пиццы съели и, соот- 
ветственно, попали в тройку следующие личности. По кваке это 
[М]радаг, діопиіз, [М]Ьоошз, и одна команда по С$ - Нипіег. 



В период с 8 по 1 3 октя- 
бря в Москве состоялось самое крупное со- 
бытие за весь период развития киберспорта в 
России. А именно финальная часть ѴѴогІсІ 
СуЬег Сатез Виззіа Ргеіітіпагу. 



Турнир собрал 320 лучших игроков из 1 8 го- 
родов со всей России, которые в течение 
длительного срока боролись за право попасть | 
в финал. Короче, все лучшие были на месте. 
Само действо проходило в очень красивом и 
оригинальном месте - на Андреевском мосту, 
что на Фрунзенской набережной. Соревнова- 
ния по ОиакеЗ начались на третий день тур- 
нира в 10 утра с командных игр. На данный 
момент я играю тимплей за французскую ко- 
манду Адаіпзі АН АиШогіІу, но на ѴѴСС высту- 
пал за второй состав Теат с58 (І_огсІ, ЗІіасІгу, 
поВар и я). В первый день тимплея не было 
ни одного сильного соперника, и мы без про- 
блем дошли до полуфинала. А второй день 
начался для нас с игры против одного из фа- 
воритов турнира - ТЗЗ.ИВ, в составе которого 
пуляют такие игроки, как РЕІ_Е, ОеаШ, йетоп, 
КоггезН. Первая игра прошла на карте срт4 
(выбор ТЗЗ.М8). Мы сыграли один из лучших 
своих матчей на турнире, показав действи- 
тельно красивый тимплей. В итоге заслужен- 
ная победа со счетом 121 :98. Вторая игра 
была на карте цЗсІт7, и противник показал 
просто сумасшедшую игру и доминирование 
по всему уровню - наше поражение со счетом 
160:1 10. Третий матч - цЗсІтбІтр. Мы проиг- 
рывали на протяжении всей игры, а минут за 
семь до конца собрались и показали, на что 
мы способны, сделав небольшой отрыв по 
фрагам. За полторы минуты до конца мы от- 
дали инициативу, и нас почти догнали. Фи- 
нальный отсчет, и вот она, победа. Мы орали 
как сумасшедшие, но тут же обратили внима- 
ние, что ТЗЗ.ИЗ начали что-то обсуждать с 
судьей. Наш капитан пошел узнать, в чем де- 
ло, а когда вернулся, просто ошарашил нас - 



Макаѵеіі , 
возвращается! 

Каждый геймер, который хоть немного раз- 
бирается в квейке, должен знать это имя. 
Близкий друг знаменитого Треша, победи- 
тель множества турниров по Оиаке2, а так- 
же второй призер на легендарных ХЗ іпѵі- 
іапіопаі и Вагег СРІ. - Виктор “Макаѵеіі” Ку- 
адра снова в деле. Итак, в Америке, Кали- 
форния, прошел дуэльный турнир, именуе- 
мый Веэі о! Ше Вау ОиакеЗ Тоигпеу. 
Макаѵеіі не проиграл на турнире ни одной 
игры, а в финале он с легкостью обыграл 
своего соклановца Зреггег’а - 15:2 на рго- 
цЗсІтб. Третьим финишировал Озигрег. За 
первое место Макаѵеіі получил почти комп. 
А точнее Сеіогсе 3, папскую материнку и 
256 метров мозгов. 



результат игры хотят аннулировать и назна- 
чить переигровку. Мол, судьи забыли изме- 
нить автореспаун на 1 0 секунд вместо 20, что 
стоит по умолчанию :(. Второй такой игры на 
бтб нам показать не удалось - руки уже не 
поднимались. В итоге мы уступаем в 20 фра- 
гов. В это время главные претенденты на по- 
беду, московский клан Рог 1е, легко обыграл 
своего соперника по полуфиналу - Міггогз 
Теат. Этими играми завершилась тимплей- 
ная часть турнира, и начались дуэли. 

Я опишу только три игры, остальные того не 
стоят. Первый тур мне предстоял с одним из 
сильнейших игроков России - РЕІ.Е [РК] на 
ц312, я был готов на 100 процентов перед 
матчем морально и технически и не оставил 
РЕ1.Е ни шанса. Я лидировал со счетом 15:7, 
но РЕІ_Е удалось в самом конце догнать не- 
сколько фрагов - финальный счет 15:10. Сле- 
дующий матч - полуфинал виннеров против 
с4-І_еХеВа из Питера на гІпЗсІтІ . Я умудрился 
отдать первый фраг на 15 секунде, и вскоре 
преимущество І_еХеВа доросло до четырех 
фрагов. Потом мне удалось взять преимуще- 
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Амес ТШтг йЯ ТаипсГ 
ХЬох шРОаішСиЬе: 
объективная оценка 
наших специалистов. 



Левый заработок в Европе 



В конце октября во Франции прошел небольшой турнир, и я, случайно оказавшись неподалеку 
(так уж совпало, что в это время я жил в Париже), не мог не принимать в нем участие. Соревно- 
вания проходили в небольшом городке Мулине, что в 300 километрах от столицы. Участников со- 
бралось около 200 человек, играли в Контер-Страйк, Рокет Арену по 03, а также дуэли в 03 и 03 
СМаІІепде рго тосіе. Без особого напряга я выиграл дуэльный турнир, гораздо сложнее далась по- 
беда в турнире по Рокет Арена, в котором я выступал за французский клан Бордо (ВХ). Я как но- 
вичок Рокет Арены изрядно повеселил публику аркадной игрой и полным незнанием карт, но тем 
не менее мы победили. Плюс 500$ и симпатичный рюкзачок в мою копилку... 



репортаж о создателях 
"Аллодов", "Проклятых 



ство в свои руки, я почти догнал І_еХеВа, но в 
одном из моментов не смог быстро убить халяв- 
ного врага и дал ему возможность выстрелить в 
ответ. Времени практически не оставалось, и я 
проиграл 5:3. 

И последней для меня игрой на турнире был 
матч против малыша йетопа из Воронежа. В 
самом начале игры на д312 я случайно отожран- 
ным упал в подземелье, из-за чего сразу екнуло 
сердце. Я умудрился выскочить с помощью ро- 
кет джампа, но рука по глупой привычке нажала 
кнопку КіІІ. В итоге минус мораль, куча нервов и 
нелепое поражение со счетом 14:10 (в самом 
конце, почти догнав Демона, я снова свалился в 
подземелье). Этим завершились дуэльные игры 
для меня, впереди тимплей. Первый соперник в 
лузерах - клан зР - без проблем. Полуфинал лу- 
зеров против клана МТ. Играли за третье, при- 
зовое место, так что пришлось попотеть, но тем 
не менее - победа. В это время Рог Іе выигры- 
вают в 3-х играх у ТЗЗ.ІМЗ, проиграв на срт4. 
Итак, вторая наша встреча с ТЗЗ.ИЗ за выход в 
финал. цЗсІтб - наша победа в два фрага - нам 
удалось повторить предыдущую игру на бтб и 
победить. Ріо как и в прошлый раз, сил не оста- 



лось. В итоге поражение на срт4 - 1 15:133 и 
на бт7 - 92:106. 

Ріа этом для нас турнир закончился, и мы за- 
работали 4.400$. В финале все-таки победили 
Рог2е, выиграв 1 1 .000$, а ТЗЗ.ІМЗ получили 
6.600$. В дуэлях выиграл с4-І_еХеВ, забрав с 
собой 3.000$, второй - РЕІ_Е (1 .800$) и третий 
- ЫОО.Кік (1.200$). Одноклановец Кика и не- 
давний чемпион Европы, ЫОО.ОеаШ, занял 
лишь восьмое место на турнире. Итак, І_еХеВ, 
РЕІ_Е и Кік едут в Корею на финальную часть 
турнира ѴѴогІсІ СуЬег Сатез. Я же поеду, прав- 
да, всего лишь как зритель. Также с нами едет 
команда - победительница Соипіег-Зігіке тур- 
нира - М19 из Санкт-Петербурга, которые 
унесли с собой 6.600$. В целом организация 
турнира прошла на высоте. И для игроков, и 
для зрителей было сделано все возможное, 
первые получили возможность поиграть на 
РІІІ933 с СеТогсеЗ, а вторым было предостав- 
лено большое количество плазменных монито- 
ров и игровой зал с настольным футбо- 
лом, пинг-понгом и прочим... Теперь ос- 
тается только пожелать удачи нашим иг- Щ Я 
рокам на турнире в Корее. ® ' 



^Земель" и "Демиургов". 



Ніігиап 2: Зііепі Аззаззіп: 
Первые подробности и детали о 
'продолжении суперхита дца Р 

і > 
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Также в номере 
В разработке: 

Ітрегіит Саіасііса 3 
Мадіс іНе СаІЬегіпд Опііпе 
Ргаеіогіапз 

Ваутап Агепа Обзор: ь * 

Тактика: І^ВеаІтз 

Демиурги Го?ге& Я ^ 

Месйѵѵаггіог IV: Ж я ^и,.І*ь г ' 
ВІаск КпіаМ 



ё 



ВІаск КпідЫ огадоп ѴѴаггіог VII 

А также: щ 

новый выпуск 



"Тупичка Гоблина"! 



Кодинг 



Наск-Рад ЫиоуЗ^іск 



СТРАНА 

ИГР 



ШшЦЫ 

ѵѵѵѵѵѵ.датеіапсі.ги 









Вообще-то эта статья должна была ид- 
ти первой в серии Уроков Мастерства, 
так как это не углубленная стратегия 
игры на определенной карте, а скорее 
некое пособие для новичков. С чего 
начинать, как лучше тренироваться, 
сколько необходимо играть в день и 
прочее. Итак, начнем. 



Одной из важных вещей является вы- 
бор мышки, а они, как известно, быва- 
ют разные. В принципе, кому как 
удобнее, но все же подавляющее 
большинство игроков предпочитает 
мышки от І_одіІесІі. Я сам в течение 
двух лет играл на Міізиті и всегда 
считал, что лучше мышки нет. В голо- 
ве всегда было слово “лучше”, что не 
значит удобнее и надежнее. Возмож- 
но, я просто не менял мышь, так как 
боялся, что это скажется не лучшим 
образом на моей игре. Но однажды я 
решился и приступил к тестированию 
разнообразных мышек. Одной из них, 
кстати, был всем известный Вагег 
Воотзіапд, который оказался очень 
неудобным девайсом и совершенно не 
подходил для игры в Квейк. Фаталити 
тоже это понял и пересел на... здесь 
твоему утонченному вкусу должна 
представиться Рііоі ѴѴііееІ Моизе. Нео- 
быкновенно удобная, отлично сидит в 
руке, чемпион мира по Квейку выбрал 
достойного продолжателя серии 
ЬодіІесИ Рііоі. Правда, на некоторых 
мышках Рікй ѴѴііееІ возникают пробле- 
мы, связанные с тем, что мышь плохо 



прокручивается в одну из сторон. Это 
встречается очень редко и не должно 
отпугнуть профессионалов - необходи- 
мо всего лишь подтянуть нужную пру- 
жину, и мышь будет работать превос- 
ходно. Стоит, кстати, этой грызун око- 
ло 900 рублей. 

Теперь о клавиатуре. Я убежден, что 
лучшей клавиатурой для профессио- 
нальной игры в Квейк является В8 
6000 М от Сііеггу. Это такая клава чер- 
ного цвета с необычайно мягкими кла- 
вишами. Правда, она не каждому гей- 
меру придется по зубам, так как цена 
ее - 50 баксов. Но ведь искусство все- 
гда требовало жертв, верно? 

Наушники. На данный момент я ис- 
пользую уши Зопу СЭ380. Хотя до это- 
го долгое время юзал ТесИпісз то ли 
600, то ли 700 каких-то там единиц. 
Конечно, наушники - индивидуальный 
выбор для каждого, но на покупку хо- 
роших ушей все-таки стоит раскоше- 
литься. Рассчитывай потратить в райо- 
не 50 бачей. 

Наконец, последним элементом экипи- 
ровки является коврик. Здесь кому как 
нравится, но лучше играть на тряпич- 
ном коврике - так легче чувствовать 
игру, чего тяжело добиться на пласти- 
ковых или жестких пластмассовых ков- 
рах. Некоторые профессионалы зата- 
чивают свой коврик под себя, и это 
уже является произведением искусст- 



ва - в магазине не купить. Да, кстати, 
я не рекомендую покупать черный ков- 
рик от Макцентра, не знаю, почему... 

Теперь подробнее о процессе игры. 
Мне часто задают вопрос о том, с ка- 
ким ботом лучше тренироваться. От- 
вет один - тренироваться необходимо 
с живым оппонентом. Если в твоем 
городе нет компьютерного клуба, то 
попробуй организовать мини ЛАН с 
друзьями, это имеет даже некоторые 
преимущества перед игрой в клубе. 

Ну а если у тебя выделенка, то вооб- 
ще круто - с выбором противника про- 
блем не будет практически никогда. 

На случай, если ты живешь в танке, 
запомни (или запиши), что все-таки 
^ьдцин_баі,ія^ 
делает ему немного чести. Имя ему - 
Лакербот. Пуляет и бегает вполне не- 
плохо, скачать можно на 
ИНр : //ѵѵѵѵѵѵ. су Ьеііід ИІ . г и . Боты вполне 
годятся для закрепления стрельбы. 
Запускай карту с читами (беѵтар), 
ставь режим доб и все оружие (діѵе 
аІІ), добавляй ботов и просто мочи их. 
Перед этим рекомендуется посмот- 
реть демку какого-нибудь отца, чтобы 
понять, как стрелять правильно. Для 
просмотра рекомендуются І_еХеВ, 
РЕБЕ, з79.бапиз и я. Найти большой 
архив, а также самые свежие демки 
можно на 

Іійр://ѵѵѵѵѵѵ.суЬеФдІіІги/бето5. Смот- 
ри, запоминай, а затем пытайся вос- 
произвести. 



Но все равно никакой бот не заменит 
игрока с мозгом, пусть даже с не- 
большим. 

Если ты совсем новичок, и необходи- 
мо набраться скиллу, то нужно дей- 
ствительно много тренироваться. И 
смотреть демки. Где их брать, ты 
уже знаешь, что с ними делать - то- 
же. А дальше многочисленные трени- 
ровки с различными игроками на ЛА- 
Не. Дуэли развивают умение грамот- 
но соображать, Ргее Рог АІІ годится 
для отработки стрельбы. Новичкам 
желательно тренироваться по 4-5 ча- 
сов в день. Если же ты чего-то сто- 
ишь и доказал это на каком-либо 
турнире, значит у тебя есть этот за- 
вѳтньм-бки-лл-.-В -принципе? -когда -не 
хватает времени, можно трениро- 
ваться по 2-3 часа в день, хотя перед 
турнирами, недельки так за две, сто- 
ит увеличить темп. Для отработки 
обороняющегося стиля игры подхо- 
дят матчи по Интернету с противни- 
ком, чей пинг несколько выше, - у 
него имеется постоянное преимуще- 
ство перед тобой, так что играть на- 
до по-другому. Короче, тренируйся и 
пиши, если что. 

Р.З. Можешь попробовать мой конфи- 
гурационный файл - он довольно не- 
прост для освоения, но проду- # 
ман до мелочей. Скачать по- <5*% 
следнюю версию можно на Щ Д 
Іійр://ѵѵѵѵѵѵ.суЬеі4ідІіІги/соп^ід5. 



і 




88 Ньюсы 



Реррум 



РС 2опе 



Х-Стиль 



Взлом 












ыи производитель 
материнских плат 



зоскеі 478 43845 А 




★ ІпіеІ Репііит 4 ™ (поддерживает процессор ЫогіНѵѵоосІ) 

★ Микро архитектура ІпіеІ МеШигз! ™ 

★ Р5В 400МГц 

★ ІпіеІ 82845 (МСН) & 82801 ВА (ІСН2) 

★ ОІММ* 3 поддерживает до 3 ГГб ЗОВАМ 

★ Поддержка АСР 2.0 4Х (поддерживает только коннектор 1 ,5В) 

: к АС 9 97 Встроенный звук 

★ ІЛіга ОМА 100 

★ РСІ* 5, СЫВ* 1 , АСР* 1 , ЫЗВ* 4 (2 дополнительно) 

★ АТХ форм-фактор (20x30,5 см) 

' к Поддерживает Ѵ\ЮМ, ѴѴОІ-, ѴѴОА, мониторинг системы, ЗТВ, плавный 

разгон, регулировка напряжения (СРІІ, АСР), Зтагі РапеІ II 





Серверов, 
рабочих станций, 
продвинутых 
пользователей 




7КТАЗ 

★ Поддерживает АІѴЮ 
АШІопХР/ 

Могдап 

★ АСР4Х 

★ АС’97 Встроенный звук 




6А815ЕР1ѵ2.о 

★ Поддерживает Воске! 
370 Тиаіаііп 

★ Чипсет ІпіеІ 81 5ЕР 

★ АСР4Х 

★ АС’97 Встроенный звук 






80Н0, 

30 Медиа 
профессионалов 




694ТА 

★ Поддерживает Зоске! 
370 ТиаІаііп 

★ Чипсет ѴІА694Т 

★ АСР4Х 

★ АС’97 Встроенный звук 




6М815Е 



★ Поддерживает 5оске1 
370 Р III 



Соорегтіпе 

★ Чипсет ІШеІ 81 5ЕР 

★ АСР4Х&ѴСА 

★ АС’97 
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Домашних 
пользователей 
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нСехН&лагий 
д Ф-) ^ з Щ 




Зтагі РапеІ іеаіигез 

1. 0иаІ/2пс1 ВЮЗ 

2. ЭеЬид І_есІ 

3. Аисііо іаск, ІІЗВ 3,4 апсі Сот 2 оп ІІіе рапеІ 



Н Метогу РоѵѵегесІ Ьу 
ОоиЫе Оа*а Ра*е 




АСР Оѵег ѴоІІаде 




СРІІ Оѵег Ѵоііаде 



Зіеріезз Оѵегсіокіпд 



Оѵегсіоскіпд 



И ЗутапІесАпй-ѵігиз апсі 
ѲІіозі Ьопиз раск 




АС'97 Аисііо 
Зіегео 




ЮЕ РАЮ 0.1 




Асогр Еіесігопісз Согр. 

заІез@асогр.сот.іѵѵ 

ѵѵѵѵѵѵ.асогр.сот.іѵѵ 

ѵѵѵѵѵѵ.асогр.ги 

ТеІ:886.2.851 2.3788 
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НЕ БОЙСЯ, 
Я С ТОБОЙ! 



ЧТО ТЫ 
ДЕЛАЕШЬ? 



ЭИ, ТЫ В 
ПОРЯДКЕ’ 



.Ѵ^ѴС/ПЛЕРЛ 



ХУДОЖНИК - КОМАР, 



ТЕКСТ - ХИХУС 



Люди Мертвой Рыбы 
и/и/и/.хіхус.ги 



СПАСИ 

МЕНЯ, 

ПЕРЕЦ! 



Черные Ангелы наседали со всех сторон. Я косил этих ламеров десятками, а они все перли и перли. 
Камикадзе хреновы! А тут еще эта девчонка перепуганная повисла на мне. Откуда она взялась в Зоне? 
Черт! Хотя, надо признать, сиськи у нее - что надо! Ладно. Вытащу, если самого не замочат. 



г МНЕ > 
СТРАШНО! 









/^"БУДИЛЬНИК \ 

/ 21 ВЕКА", БЛИН ! \ 

/ 5-ОГО ПОКОЛЕНИЯ, БЛИН Л 
ПОВЕЛСЯ, КАК ЛАМЕР 
НА ТЕЛЕГУ - "МЯГКО И ОРГАНИ- 
ЧНО ВОЙДЕТ В ВАШИ СНЫ - А 
V ВСТАВАЙТЕ С УЛЫБКОЙ" ^ 

блин ! л'т 



НУ, 

ЩАЯИМ 

ВСТАВЛЮ 

КЛИЗМУ! 



НА ХРЕНА Я КУПИЛ 
ЭТОТ СОФТ? А 



X ТЕХ X 
( ПОДДЕРЖКА 1 

"АЙСИ-КОЛЫ" К 
ВАШИМ УСЛУГАМ. 

ЧЕМ Я МОГУ 
V ВАМ ПОМОЧЬ? , 



МЯГКО ?!! 



г ВАШ ХРЕНОВ > 
СУПЕРБУДИЛЬНИК 
МЕНЯ ЧУТЬ 
Ьк НЕ УБИЛ ! 



'ОРГАНИЧНО 

ВОЙДЕТ", 

ГОВОРИШЬ? 



ВО ВРЕМЯ ТЕРАКТА ПОГИБЛИ 
БЛИЗНЕЦЫ - ДОМЕСТОС С ХЛОРОМ ! 



МИЛОЧКА! ЗАКАЖИ 
ПОРОШОК "АСС" 
ЧЕРЕЗ Ай-Си-Кью! 



^ВРИ БОЛЬШЕ ! СМЫЛИСЬ^ 
БЛИЗНЕЦЫ ПОД ШУМОК ! 
ВСЮ ЖИЗНЬ "ПОД СТЕКЛОМ' 
^ БЕДНЯГИ... ^ 



ЗА СВЕДЕНИЯ О ПРЕСТУПНИКАХ 
НАЗНАЧЕНА НАГРАДА В 
10 000 АЗИАТСКИХ ЕВРО. 



ПРОСНУЛСЯ Я С ОГ 

РОМНОЙ шишкой 

НА ЛБУ И ЕДИНСТ- 
ВЕННОЙ МЫСЛЬЮ 
В БАШКЕ: 



КАК ВСЯКИЙ КУЛЬНЫИ ХАКЕР, Я СПЛЮ НЕ СНИМАЯ КОМА. 
(НУ, НАРУЧНОГО КОММУНИКАТОРА, ЕСЛИ ПО-ЛАМЕРСКИ) 



ПО-МОЕМУ, Л 
НАШ БУДИЛЬНИК 
ВПИСАЛСЯ В ВАШУ 
МОДИФИКАЦИЮ 
ОЧЕНЬ ОРГАНИЧНО... 
СПАСИБО 
ЗА ВНИМАНИЕ, 
ПОСЛУШАЙТЕ 
ПОСЛЕДНИЕ НОВОСТИ, 



Т ПО НАШИМ ^ 
ДАННЫМ 
ВЫ САМОВОЛЬНО 
МЕНЯЛИ КОДЫ 
ПРОГРАММЫ... 
М-ММ... ВВЕЛИ 
32 УРОВНЯ 
^ С^АКЕ... А 



с? 









УЖАСАЮЩАЯ СВОЕЙ НАГЛОСТЬЮ ^ 
ВЫХОДКА ХАКЕРОВ - 
ПОХИЩЕНА ТЕТЯ Айся - 
ЛИЦО КОРПОРАЦИИ АйСи-КОЛА! 1 



ПОХИТИТЕЛИ 
ЗАСУНУЛИ ТЕТЮ Айею 
В ШЛЕМ ВИРТУАЛЬНОЙ 
РЕАЛЬНОСТИ И НЕПРЕРЫВНО 
КРУТЯТ РЕКЛАМУ 
С ЕЕ УЧАСТИЕМ. 

ПО МНЕНИЮ ЭКСПЕРТОВ, 
ОНА СОЙДЕТ С УМА НЕ БОЛЕЕ 
ЧЕМ ЧЕРЕЗ СУТКИ. 






ЭТУ ЖЕСТОКУЮ ПЫТКУ 
ХАКЕРЫ ТРАНСЛИРУЮТ 
ПРЯМО В СЕТЬ, 
ИСПОЛЬЗУЯ НЕЛЕГАЛЬНЫЕ 
КАНАЛЫ ПОДКЛЮЧЕНИЯ. 
КОРПОРАЦИЯ 
ЗАЯВИЛА ПРОТЕСТ... 



Г АГА, ЗАПРЫГАЛИ !!! ^ 
НАДО ПОЙТИ ПОСМОТРЕТЬ. 
У "СТАРОГО вОЗА", НАВЕРНО 
УЖЕ СТАВКИ НА Айею 
Ч ПРИНИМАЮТ... 







' ТОЛЬКО ^ 
НЕ СМЕЙСЯ! 



> НУ-КА, ^ 
ПРИТАЩИ 
ПИВКА, 
486-АЯ 
ЖЕЛЕ- А 
к^ЗЯКАі^ 



ЗНАЮ, ЗНАЮ, 
ЖЕЛЕЗЯКА! 



г УСТНЫЕ 
ЗАКАЗЫ 
НЕ ОБСЛУЖИ- 
ВАЮТСЯ! 
ВВЕДИТЕ РОЗ 
. КОМАНДУ 



А? ЧТО? 



^ НЕТ ^ 
ПРОБЛЕМ, 
. БЭБИ! . 



Кг ты \ 

ЗНАЕШЬ, Я 
ВСЕГДА МЕЧТАЛА 
ПОЗНАКОМИТСЯ 
В НАСТОЯЩИМ 
Ч ХАКЕРОМ... А 



ТАНЯ, 



г БЫТЬ 
ХАКЕРОМ 
ѵ, РУЛЕЗ ! ^ 



ОИ, КАК 1 
ИНТЕРЕ- 
^ СНО!! А 



Г я вот ^ 
ЩА В ТАКОМ 
ЗАМУТЕ 
. УЧАСТВУЮ!/ 



БАР У "Старого ^05а ,, САМОЕ КРУТОЕ ХАКЕРСКОЕ МЕСТО В ГОРОДЕ. ЧТОБЫ ВОИТИ СЮДА, НУЖНО КАЖДЫЙ РАЗ РАСКАЛЫВАТЬ КОД ЗАМКА, КОТОРЫЙ 
ПРОИЗВОЛЬНО МЕНЯЕТСЯ ПОСЛЕ КАЖДОГО ЗАКРЫТИЯ ДВЕРИ. НЕ ТАКОЙ УЖ СЛОЖНЫЙ ТРЮК, А ОТСЕВ СОВСЕМ УЖ Л АМЕРОВ ОБЕСПЕЧИВАЕТ . 



Г Я НЕ МОГУ > 
СЕБЕ ДРИНК 
ЗАКАЗАТЬ... ] 
ПОМОЖЕШЬ?/ 



А МЕНЯ 
МЕНЯ Д МАКС д К д 

ЗОВУТ Ж КУЛЛЕР> 



ТОЛЬКО ПОКА 
- ЭТО ТАЙНА. 
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Любовь с 
первого клика 









“Труп на продажу” - под 
таким жизнеутвержда- 
ющим названием скры- 
вается довольно любо- 
пытный интернет-мага- 
зин. Как ты уже понял, 
торгуют здесь... как бы 
это помягче выразить- 
ся, не совсем живыми 
людьми. Трупы стоят 
немалые деньги: муж- 
ское тело обойдется в 
650 буказоидов, подру- 
га потянет на все 700, 
еще за 50 зеленых в 
глазницы можно вста- 
вить светящиеся лам- 
почки, что, конечно, 
снижает реализм, зато 
добавляет острых ощу- 
щений тому, кто эту ил- 
люминацию увидит. Накинь еще полтинник и ты получишь уже не про- 
стого жмурика, а женщину-вампира, прямо с осиновым колом в груди. 
Если вампиров тебе по жизни и так хватает, можно купить набор для 
их умерщвления: тот самый кол, молот, святую воду, распятие и по- 
дробные инструкции средневековой инквизиции. 

Все трупы изготавливаются вручную из жидкого латекса, так что, по за- 
верениям автора, они не только выглядят как настоящие, но еще и на 
ощупь - самое то, что надо! 



Эта онлайновая развлекуха очень похожа на телеигру 
“Любовь с первого взгляда”. Смысл почти тот же: в игре 
принимают участие три парня и три девушки. Они 
регистрируются на сайте как участники и ждут, когда 
наберутся все шесть игроков (происходит это, кстати, 
довольно быстро). До начала игры каждый придумывает 
какой-нибудь интересный вопрос для участника(цы) 
противоположного пола. В течение четырех минут перцы 
отвечают на три вопроса перчинок, а подружки, 
соответственно, наоборот. Потом все дружно читают, что 
за бред написал этот самый противоположный пол и на 
основе этого делают свой выбор. Если парень с девушкой 
выбрали друг друга, они объявляются совпавшей парой и 
награждаются (ура! ура!) друг дружкиными е-мейлами и 
ІІІМ’ами. Что они с этой бесценной инфой будут делать - 
решать только им. Вот такая слегка идиотская, но, в 
общем, прикольная, когда нечем заняться, игруха. 



Защита тараканов 



ТАРАКАН. ІиІ.ги 
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Много ли ты знаешь о братьях наших меньших? О наших шестиногих уса- 
тых домашних животных? Нет? А зря, ведь живешь с ними под одной кры- 
шей. Этот сайт призван исправить такое несправедливое положение ве- 
щей, просветив тебя относительно самых интимных сторон жизни этих ми- 
лых насекомых. Здесь ты узнаешь, что тараканы это древняя раса пришель- 
цев из космоса, ознако- 
мишься с тонкостями та- 
раканьей физиологии, 
прочтешь о том, почему 
этих усатых тварей часто 
называют “прусаками”, 
как их используют моря- 
ки и даже о том, как с по- 
мощью тараканов можно 
достичь оргазма! После 
посещения такого сайта 
использование какой-ни- 
будь морилки тараканов 
тебе покажется преступ- 
лением против мира и 
тотальным геноцидом ;). 
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РгіепсІ Ріпсіег 
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РгіепсІ Ріпсіег это такая фенька, которая позволяет искать 
друзей, подруг, собутыльников, собутыльниц и прочих при- 
ятных пиплов на расстоянии. Для этого нужно всего лишь 
носить с собой брелок с индикаторами твоих намерений (а 
именно: поболтать, выпить, поклеиться к противоположно- 
му полу и перекусить). Как только ты оказываешься в не- 
скольких метрах от обладателя такого же девайса, у кото- 
рого выбран тот же режим (например, у обоих стоит “вы- 
пить”), РгіепсІ Ріпсіег начинает пищать, распугивая прохо- 
жих, и мигать лампочками, что-то вроде “хозяин, я нашел 
тебе партнера!” Интересно, а если у двух перцев выбрано 
“любовь”, он что, тоже пищать начнет, типа давайте, ребя- 
та, вы идеально подходите друг другу? Или все-таки розо- 
вый брелок для подруг чем-то отличается от голубого 
(тьфу, ну почему именно этот цвет должен символизиро- 
вать мужской пол?) 



Если уж ты решил свести сче- 
ты с жизнью, сделай это кра- 
сиво. Ріа страничке “100 мето- 
дов самоубийства” ты най- 
дешь подробнейший мануал с 
описаниями всевозможных 
способов сыграть в ящик, 
склеить ласты, откинуть конь- 
ки... в общем, ты понял. При- 
чем здесь описаны ТОЛЬКО 
отравления! Каждый способ 
проанализирован с точки зре- 



ния надежности, доступности 
препаратов, времени до наступления смерти (для некоторых ядов оно со- 
ставляет несколько секунд, для других - 2 недели). Заботливо даны советы 
как избежать того, что тебя откачают в реанимации (в большинстве случаев 
надо позаботиться о том, чтобы яд не покинул организм с рвотными масса- 
ми). Есть способы легкие и приятные (хлороформ, передоз героина), есть 
страшные и мучительные (принять внутрь сильнодействующую кислоту), но 
все они приведены исключительно в образовательных целях. Если кто-то, 
прочитав этот ресурс, суициднется, ни автор, ни тем более X никакой ответа 
ственности за этого психа не несут. 
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Совсем недавно (на момент написания этой статьи) в Сети стартовал новый сервис, позволяющий пре- 
образовывать электронные письма в обычные, бумажные. То есть ты заходишь на сайт ѵмѵѵ.парізЫ.ги, 
вводишь текст своего письма, указываешь точный почтовый адрес получателя и... все! Письмо пошло. 
Леонид Медведев, который в одиночку разработал и поддерживает этот проект, опустит его в почтовый 
ящик, не взяв с тебя за это ни копейки. Вернее, оплата за услугу производится по принципу доброволь- 
ной поддержки: хочешь - плати, не хочешь - пользуйся бесплатно (по крайней мере, пока). Сначала та- 
ким образом можно было отправлять письма и за границу, но так как еще ни одному пользователю не 
пришло в голову заплатить за этот удобный сервис, автор был вынужден ограничить действие услуги 
только Россией, что, в общем, тоже неплохо. 



Милитаризм 
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Наверняка ты слышал об игре Тима Вайсмана ѴСА Ріапеіз. Если нет 
тебе срочно нужно окунуться в какую-нибудь 
многопользовательскую РВЕМ/Ноі Зеаі игру, например, такую, как 
Милитаризм. Здесь ты воюешь не против тупого и предсказуемого 
АІ, а против живых соперников, и, поверь мне, заключать и 
разрывать альянсы, предавать и спешить на выручку, захватывать 
территории поверженного врага ничуть не менее интересно, чем 
гонять его по лабиринтам рокет лаунчером. 

Система такая: ты скачиваешь небольшой клиент и подключаешься к 
проводящейся на сервере игре. У себя на компе, в оффлайне, ты 
делаешь свой ход (отдаешь приказы), затем отсылаешь файл с 
ходом на сервер. Там ходы от всех игроков обрабатываются, и 
генерится новый файл с текущей обстановкой на начало следующего 
хода. Ты загружаешь его в клиент, и процесс повторяется. Фишка в 
том, что ты можешь делать свой ход в любое время, когда у тебя 
будет свободная минутка, ты можешь играть на модеме 2400, и 
эффективность будет такая же, как и у игрока на выделен ке. Короче, 
“попробуй - полюбишь” :). 



Кодинг 
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Мощный инструмент для трехмерного моделирования человеческих и не совсем человеческих голов. Обычно такие 
вещи делают в виде дополнений к серьезным 30- редакторам, однако РасеОеп МосІеІІег - счастливое исключение. Он 
выполнен в виде отдельной программы, разобраться в которой по силам и далекому от компьютерной графики 
человеку. Впрочем, там и разбираться-то особенно не в чем! В левой части окна “Генератора Лиц” находится 
трехмерная модель головы, а в правой - ползунки, которые отвечают за ее внешний вид. Двигая эти ползунки туда- 
сюда, ты, собственно говоря, и осуществляешь процесс моделирования: меняешь цвет кожи, форму черепа или даже 
выражение лица виртуального персонажа! 

РасеОеп МосІеІІег - разработка серьезная, основанная на серии метрических измерений голов реальных людей, 
вследствие этого ползунков в ней немерено (т.е. ничто не сковывает полет твоей фантазии:). Вдобавок, в 
“Генераторе Лиц” предусмотрены еще и так называемые “мастер-ползунки”, влияющие сразу на целый ряд 
параметров. С их помощью любой модели можно, к примеру, “принудительно” поменять пол, расу или добавить 
годков пятьдесят. Это особенно забавно, если учесть, что приблизительно в то время, когда этот номер X появится 
в продаже, разработчики обещали выпустить новую версию РасеОеп МобеІІег’а, умеющую натягивать фотографию 
реального человека на трехмерную модель. Надеюсь, ребята не соврали - мне страшно хочется узнать, как наш 
главный редактор будет смотреться в образе хмурого китайца преклонных годов. :) 
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Программа-переводчик 
текстов небольшого 
размера (до 500 знаков) 
с английского, француз- 
ского и немецкого язы- 
ков на русский и обрат- 
но. Работает по техно- 
логии онлайнового пе- 
ревода информации 
компании ПРОМТ, по- 
этому имеет очень не- 
большой размер, но без 
доступа в Сеть - беспо- 
лезна. Учитывая послед- 
нее обстоятельство, ее 
создатели очень пра- 
вильно позиционируют свое детише как примочку к тете Асе. Ведь, как известно, та тоже без И- 
нета - 4 мегабайта мусора. 

На многих сайтах с обзорами ПО при описании ІСО Тгапзіаіог указывалось, что перевод выпол- 
няется “на лету”. Некоторые наивные юзеры тут же решили, что эта прога встраивается в аську 
и переводит все подряд в фоновом режиме. Ха-ха. Помечтайте! ІСО Тгапзіаіог переводит только 
то, что пользователь “бросит” в ее окно. Правда, для перевода ісц-сообщений в программе пре- 
дусмотрен более дружелюбный режим: выделяешь в аське написанное не по-нашему, удержи- 
вая клавишу АН, и тут же получаешь перевод. Ответ можно напечатать прямо в ІСО Тгапзіаіог, по- 
том кликнуть по стрелке, указывающей направление перевода, и (если в окне программы на чет- 
вертом значке слева установлена галочка :)) переведенный программой текст автоматически пе- 
реместится в буфер обмена. 
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Маленькая незаметная программка, которая отслеживает нажатия 
клавиш пользователем и самостоятельно переключает раскладку, когда 
тот забывает это сделать, и печатает ерунду вроде “рІМспсІедпГ. Буквы, 
напечатанные в неправильной раскладке, при этом автоматически 
заменяются на правильные. О программе под названием Рипіо ЗѵѵйсЬег 
(ЬПр://рипІо.ги/зѵѵ№сЬег), наделенной аналогичными способностями, я 
уже рассказывал в прошлом номере X. Однако КеуЬоагб Иіща, 
несомненно, круче. Правда, когда я узнал, что РІиндзю делает один из 
разработчиков РипШ, это мне показалось странным. Но из личной 
беседы с автором я выяснил, что Рипіо ЗѵѵйсЬег был просто пробой пера 
(или первым “блином” :) - “движок” Ниндзи намного более “продвинут”. 
Впрочем, “продвинутость” КеуЬоагсІ ІМіпіа видна даже невооруженным 
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ѴѴіпРоІІВаск - новое средство тотальной защиты компьютера от системных сбоев, 
вирусных атак и глупости пользователя. Младший брат ныне покойного ТгіаІВІагег’а. 
После инсталляции и активизации этой проги юзер может издеваться над своей машиной 
как ему хочется: убивать файлы и папки, гадить в реестре, запускать трояны и даже 
форматировать винч. Но стоит юзеру перезагрузить свой комп, как последствия всех 
этих чудовищных злодеяний чудесным образом исчезнут! А произойдет это потому, что 
ѴѴіпРоІІВаск лишь эмулирует операции записи на жесткий диск - все изменения в твоей 
системе происходят как бы понарошку. Надо ли говорить, что данный софт идеально 
подходит для тестирования нового программного обеспечения? Особенно же эта прога 
должна понравиться тем, кого раздражают такие монстры, как ЗесопсІСІіапсе и СоВаск, 
ПОСТОЯННО контролирующие и протоколирующие все изменения в системе. Дело в 
том, что, в отличие от них, ѴѴіпРоІІВаск можно использовать от случая к случаю. 
Необходимо тебе, скажем, проверить подозрительный ехе-шник неизвестного 
происхождения - активируешь ѴѴіпРоІІВаск и проверяешь. Закончил проверку - выходишь 
из “защищенного режима” этой проги и живешь под Виндами с чистой памятью и без 
всякого надзора. Ну а теперь сообщу тебе самое приятное: ѴѴіпРоІІВаск работает под 
всеми разновидностями Окошек, а ее демо-версия отличается от полной только тем, что 
она деактивируется без всякого пароля. Это обстоятельство, может статься, жизненно 
важно для школ и учебных учреждений (основных покупателей этой проги), но вот 
домашнему пользователю на него ровным счетом наплевать :) 

Примечание: на момент написания обзора на сайте ѴѴіпРоІІВаск еще не было странички 
на английском языке, но англоязычная версия этой проги уже присутствовала. 
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ПОЛИГОН 

ИГРОЙ Ь*€ КОМПЬЮТЕРНЫЕ КЛУБЫ 



ПРОГРАММА УЧЕТА 



Ромдоп КІТ 



* полный учет продаж 
+ контроль администратора 
+ поддержка нее и ендов тарифов 
+ блокировка игровых станции 
+ генерации отчетов 
+ финансовый анализ 
+ сброс данных в интернет 

,.и море других возможностей! 



программе постоянно 
Р*. совершенствуется! 

зайди на сайт программы 



тл/ѵѵѵѵ.роиеом.ки/ррюБйАМ/ 



помощь 

компьютерным клубам 

Решение проблем и ответы на вопросы 
возни кающие при открытии и работе клуба 

? организация рекламной кампании 
? необходимые документы 
? закупка оборудования 
? разработка бизнес-плана 
? оценка эффективности 
? обучение администраторов 
? стажировка директора клуба 
? анализ результатов работы клуба 

Напиши на Бегике^роГГдоп.ги 
и получи ответ на свой вопрос. 

полный перечень услуг здесь: 



Ѵ/ѴѴѴѴ.РаіІБОЫ.Ки/СПОРЕНАТІОМ/ 














Юниты 



ШароѴѴАКЕ2 



ЫМ.АзМ (ѵѵѵѵѵѵ.хкпоѵѵз.сот, 
т.і.азИ@геаІ. хакер, ги) 









ѴѴеЬЗйе 
ѴѴаІсІіег ѵ 3.30с 



Когда ураган “Мишель” вовсю утюжил несчастную Кубу, я следил за разбушевавшейся стихией с безопасного рассто- 
яния - из космоса. И неважно, что космос был липовым, а родная планета - виртуальной. Хотя это и снижало остроту 
ощущений, но нисколько не мешало восприятию. Так что я прекрасно “видел”, как эта зараза с красивым женским име- 
нем прошлась по “Острову Свободы” с юга на север, а затем, уже выдохшись, отправилась на Багамы. Интересно, как 
назывался тот метеосимулятор, посредствам которого я производил свои наблюдения? Сообщаю: назывался он Еуе о! 
Ше ЗШггтп. Красивое имечко, не правда ли? Впрочем, вероятно, тебя интересуют более конкретные детали. Доклады- 
ваю! Программа Еуе ойбе Зіогт выводит на экран изображение медленно вращающегося зем- 

ного шара, на котором видны происходящие в настоящее время тайфуны, ураганы или, скажем, 

торнадо. Подробную информацию об этих природных катаклизмах Еуе о{ Ше Зіогт регулярно 
получает через Интернет. Кстати, кроме них, на трехмерную модель Земли программа наносит 
области дня\ночи, географические названия да меридианы с параллелями. Естественно, вир- 
туальную планету можно 



ѴѴіпбоѵѵз 9х/Ме/І\ІТ/2к/ХР 
Зіге: 857 КЬ 
ЗІіагеѵѵаге 
Іійр://аідпез.сот 



Еще недавно лучшим, на мой взгляд, менеджером закладок была отечественная 
разработка под названием Сбеск&СеІ (шм.асйѵеигіз.сот). К сожалению, весь 
последний год эта программа лишь лениво эволюционировала, в то время как ее 
конкуренты весьма активно совершенствовались. Особенно серьезно “прибавляла в 
весе” программа ѴѴеЬЗіІе ѴѴаІсІіег. Оттого, когда на днях я скачивал новую версию 
этой программы, я уже предполагал, что Сбеск&СеІ’у придется подвинуться. Но, 
признаться, я никак не ожидал, что моего любимца отправят с первого места 
пинком под зад! Тем не менее, так оно и получилось, поскольку новый ѴѴеЬЗіІе 
Шсбег превзошел Сбеск&Сеі’а практически во всем! Ну сам посуди! ѴѴеЬЗіІе 
ѴѴаІсМег не только проверяет “заложенные” и разбитые на группы веб-страницы на 
наличие обновлений и изменений, но еще и сохраняет на диске их локальные копии. 
Таким образом, те, у кого повременка, могут подключиться к Сети, запустить 
проверку целой кучи сайтов, а затем в оффлайне неторопливо изучить свой улов. 
При этом вся новая информация на сохраненных страничках будет ѴѴеЬЗііе Шсбег 
заботливо “подсвечена”. Другое серьезное преимущество ѴѴеЬЗйе Шсііег над 
СІіеск&Сеі’ом заключается в значительно более мощных и гибких механизмах 
проверки сайтов на обновление. Именно они позволяют программе без труда 
мониторить сайты, на которых Сбеск&Се* постоянно лажается (или которые вообще 
отказывается проверять :). 

ѴѴеЬЗіІе ѴѴаісІіег работает в тесном контакте с браузерами ІЕ, NN. Орега, “говорит” 
на множестве языков (в том числе и на русском) и очень легко крякается. Хотя - 
Тсс! - последнего я тебе, разумеется, не говорил! :) 



рассматривать со всех 
сторон, а к ее поверхно- 
сти разрешается при- 
ближаться и удаляться. 
В связи с этим подвожу 
итог: программу Еуе о! 
Иіе ЗШгт можно смело 
рекомендовать всем, кто 
в детстве мечтал стать 
космонавтом, а также 
тем, кто, уже будучи 
взрослым, смотрит про- 
гнозы погоды не только 
ради красивых ног деву- 
шек-синоптиков :) 






#-п_Ѳеп Оезідп 
П Масбіпе ѵ 0.98с! 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 
Зіге: 3020 КЬ 
ЗІіагеѵѵаге 

ЬНр://ѵѵѵѵѵѵ. тоѵесіезідп .сот 



Большинство людей, не понаслышке знакомых с компьютером, могут без проблем 
нарисовать в РЬоЮзЬор’е симпатичную кнопку и набрать в ѴѴогсГе пару абзацев текста 
прикольным шрифтом. Но когда надобно совместить в единое целое текст и графику, 
многие пасуют - не хватает художественных способностей. Именно поэтому кое-кто 
предпочитает не париться, а взять чужую работу, кое-что в ней подправить и выдать за 
свою. А что? Это выход! Одна беда - неприятно жить, зная, что в любой момент тебя могут 
обвинить в плагиате. Другое дело, если примеры для подражания тебе будет совершенно 
бескорыстно поставлять твой собственный компьютер! Правда, для этого на нем 
придется установить специальный софт. Допустим, что-нибудь вроде программы п Оеп 
Эезідп МасЬіпе от Моѵе Эезідп, Іпс. Эта оригинальная разработка представляет собой не 
что иное, как генератор дизайна. Ты выбираешь один из известных программе стилей, 
формат (плакат, веб-страничка, обложка компакт-диска), вводишь текст (с заголовком и 
подзаголовком, если требуется), после чего жмешь на кнопочку “п СепегаІе”. Каждое 
нажатие этой кнопки будет сопровождаться выдачей на экране одной из множества 
комбинаций формы и содержания. Обрати внимание: “комбинаций”, а не шаблонов. 
Другими словами п Оеп действительно генерирует дизайн, используя алгоритмы и 
наборы элементов (шрифтов и графических изображений), присущих выбранному стилю. 
Один из стилей идет в комплекте с программой, множество других (на любой вкус и цвет 
:) можно скачать с ее домашней странички. Единственный существенный недостаток 
заключается в том, что п Оеп использует шрифты, намертво “вшитые” в модуль каждого 
стиля. Русифицированных среди них, разумеется, нет. Хотя, если тебе нужен лишь 
образец для подражания, то особо волновать это тебя не должно. 




Реррум 



С 2опе 3 Х-Стиль 4 Взлом 








$40.99 $21.99 



ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИН 



с доставкой 



Заказ по Интернету: 
ІпНр://ѵѵѵѵѵѵ.е-з[тор.ги 

е-таіі: заІез@е-зІіор.ги 

* 



Заказы по телефону 
можно сделать 
с 10,00 до 19,00 
без выходных 



е-зііор 

Н«р://ѵта/ѵѵ.е-5Ііор.ги 



Зопу 
АІВО 

Электронная 

собака 

$2499 



(095) 798-8627 

(095) 928-6089 
(095) 928-0360 



Г 



У НАС СВЫШЕ 1000 ИГР 



Етрегог: ВаНІе іог Рипе 
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НаІМііе: Оепегаііоп 



ВІаск апсі Ше 



ЗаадесІ АІІіапсе 2: 
УплгіізІіесІ Визіпезз 



ІЛІіте Опііпе: ТТіігсІ Раѵѵп 



Апагсііу Опііпе 
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1 СоттапсІ & 
Сопдиег: ВесІ АІегІ 
2: Уигі'з Веѵепде 



ШО: бате ТІте 90 дней 



ОіаЫо II Ехрапзіоп Зеі: 
ІогсІ оР Эезігисііоп 



Іпсіерепсіепсе ѴѴаг 2: 
ТТіе Есіде о! СІіаоз 







Юниты 



РАО 



5іерап ІІуіп ака $1ер (Тад@геаІ. хакер. ги) 
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«ч- 

Разогнать видеокарту даже легче, чем ^"ото" сделают за тебя. 

«іШШІ 

настройками №ес№ и ОрепСБ пятерка по пятибалльной шкале. 

сам, ибо прога комплектуется отличной документа^ ееРогС е2МХ/ОТ8/ООП/3. 

|Щ1§ргн== 

принципе, достаточно для начала. Оценка. . 



< 



Км бит «лм*" 1 8 I**' 



ТЫТІдск (иѵт.пѵѵюгИ.ги). В общего * „“Г п Т "не"иГь 
ошечТчто ^"работает только подМпЭх, что является серьезным 
минусом, поэтому и получает только троечку . 



Действительно, струйных принтеров стаж ^" 0 ™ п0 „ вс424 о. Однако, покупая 
расходной увеличился. Я и «“ХТ^ичиях, преимуществах и недостатках, за 
чернила, я как-то не задумывался об их рдели ^Р ^ отличаются чер „и„а? Чаще 
что однажды и поплатился, купив полило ^ шазывается и растворяется 

всего используются чернила на кдастел і Р нера створимы в воде), и 

в воде), реже - быстросохнущие чернила ^!'З с Гве (эти чернила вообще сложно 

совсем редко продаются ч , е Р н " " л ™7 П р И за правке =). Болде того, все их можно 
чем-либо смыть, так что будь р . на стандартные, чернила высокого 

поделить и по функциональным свойства ■ ^ наверняка та юзаешь 

качества (разрешения) и спЭД № ■ О Р ^ чернил встречается не часто, 
именно их, потому что они самые №*“» ■ Р печати такИ х чернил, как ты 
правда, их можно заказать у знак ' л й ре3 у Л ьтат можно получить, используя 
понимаешь, намного вьшда V ой 6умаге результат будет неплохим, 
специальную бумагу, одна ™ довольно редко. К нему можно отнести 



Гор ж 



•Л&г&г къ- 
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Вот наиболее удачные из (гееѵѵаге'ных ака халявных ддижков: 

РНР-Мике(ѵт«.рйрпикеюгд) т постинг новостей и 

Отличный скрипт. По умолчанию ж н аниВ] №0 систему, 

статей, регистрацию “ТиТполдаует туЗОБ и очень прост в установке. 

поднастроить его под себя! 

РНР-ѴѴеЬ8ІІе(рйрѵ№Ьзі(елрр5Ш»е_е^ доступны многие фишки: 

новости, Хостинг сшей^голосованде, юзерская база, возможность смены 
скинов, статистка и т.п. 

РНРЗІюр (иліт.рйрзбор.огд) создания оп-Ііпе магазина. На 

РНРЗІюр - отличный пакет скрипт да ^ мне подсказывает, что халява 

данном этапе проект бесплатнь ^ ^ Ть| можеш ь спросить: 

скоро закончится так что бега Р ^ скрипта МОЖН о 

даГтГк^идарма" Никто не мешает переделать его в платный 
порно-сервак =) для получения сотен кредиток... 



Компаний, предоставляющих виР 1 ^^” в °хдо 0 шей репутацией, но огромными ценами 
на дее группы: эго “старые” П Р°" Д ^^ не очень) фирмы которым 

(такой вариант тебе, обычно вполне приемлемы. Вот тебе 

приходится конкурировать ЖДУ нескольких таких фирм и их услуг. 

нрбольшое сравнение минимальных расц е;е;<ь/мрг (50 метров, 5 ящиков, 

Минимальная ^ ^Ходеішй іанал. МапуВаск 30 дней. 

рйр/сді/ззі/Пр, прочие навороты, трафик халявный). Р 

При оплате на год регистрация домена Чгде. 3 ящика , рбр/ззі/Йр, прочие 

2 ѵшшШи. Минимальная абонентка 9 $/мде_ По , гее . 

фишки, халявный трафи^корошиик нда. П и о = количество ящиков , 

з. шѵѵ.ѵаіиебозии. Минимум 8$/мес. (^ ѵ 

гп і/пЬп/с++/ппу5ЦІ/55І). Домен тоже тгее. і<ь/ М рс =) но более продвинутый 

4 . ѵши.таіоггіошо.ги^о^пдА Мдаимальн ^ ^/тузді/рбр/ззі, трафик (гее), 
тарифный план 12$/мес. (/о пш, 

за какие деньги ты можешь приобрести. 



к** е#-'*'*!®" 



48 



Если у тебя нет возможности или п ^“ “Хар’тобе=ѵіеѵѵМ=18. Там лежит 

иди 'на ѵдіт.асйѵезегѵеградез.шАэч/беІаишдар.пі „амдего лучше и 

эдементарный скриптик с Х^ГГьіми юни *, которые ты можешь взять о 

об этом вопросе читай на том же 




Террум НРС_2опе ЫХ-Стиль 



Взлом 
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В продаже с 1 декабря 



№Т?? §А 



ЫТР55 используется в новомодной Н °это°ог^ничение н^харде 

квотирования. Для тех, кто не з^вотиію от ПОСТОЯ нных проблем с 

определенному пользователю. Например, ей квоту 800 мег ов, и как бы она ни 

удалением игрушек младшей сестры, мож не П0ШВИТ ... ; ). Квоты устанавливаются в 

старалась, ничего, кроме °Д Н0И ;^™^ ’ ых в МТР55 появилась возможность поиска 

настройках МТР5 раздела в папке №^0™%? ОТЛО вить и "убить’ яя те файлы, 

файлов по их владельцу. Теперь тебе не составит, рудэ^ ^ ^ же нововведенИ е 
которые в твое отсутствие п Р итащ / мтр85 ПОЯ вилась возможность монтирования, 

нявроняка порадует всех юниксоидов, так как в шк> в любое мес то файловой 

С помощью данной фишки можно подсоединить серверный софт (арасйе, тузці, регі, рйр 
системы. Например, на диске і у ме ^ ^и все с °ДеР жимое диска ^ ^ дет 

и т.п.), теперь я без труда могу "Р и « монтированию можно настроить 

доступно в директории, скажем, <Ц ■ ф^ шка мтр55 эт0 индексация. Помнишь, в 
в меню “СІтапде бізк Іейег апб рай і . Щ ' * механизме поиска файлов в пингвине . 

« Яапа гг^т=г. 

самым ускоряя поиск файла в несколько раз. 



>|И*е 









Элементарно. Заходи в панель н 7уве^^^ твоим 






Еще недавно Ѵ.90 казался абсолютным Те 
похоже, решили преодолеть этот преде , У Шишки которые в скором будущем обещаю 
56 кбит/сна прием (да и то не у всех) , зато *"анвтся :)■ Я тебе расюкажу о трех 
стать неотъемлемой частью модемно* ' «язИ М0Н (МоаеРП оп роИ), которая 

наиболее значимых нововведениях. Вмерюх, это^ вр еменно остановить (а не разорвать) 
сообщает пользователю о поступающем за ° ’ на ци ф р0ВЬ | Х линиях с подключенной 

соединение и поговорить по телефону (Р со ПП есІ, которая значительно уменьшает время 
опцией удержания линии). Вторая Ф енЫ! ‘ у рсм ирз ( геат , - увеличивает скорость передачи 
установки «тединения. И последняя новинкаЛРСМ ДО ^ штеш щть новый модем 
данных от пользователя к провайдеру до 48 ^кби Г В 6Щ ^ полной инфои иди на 

прошивку с поддержкой нового протокола. 



Самые дурацкие вопросы 

І^гакаФІоШІхот) 0 Реп,шт ~ 3 Р аботает быстрее РепІіипт-2. Это правда?! 
Ответ X: бессовестная ложь! 

2. Пришел мне по почте випв о л™ 

(пеоЩаз.ш). Р ' Я зап Устил. И что теперь делать? 

Ответ X: молиться. 
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Первым делом - полемика. Нам пишут, мы пишем, письма идут по всем каналам, 
а в итоге все делают необходимые выводы. Анализ пришедшей за последние дни 
почты показал, что самой горячей темой на данный момент являются особеннос- 
ти нового дизайна X. Чтобы не быть голословным, приведем цифры и факты: 

[КМО]Ието <ктсІ-Пак@таіІ.ги> из солнечного Владивостока при- 
слал нам письмецо, озаглавленное как “Ну... блин, дали!”. По суще- 
ству дела автор письма сообщил следующее: 

“Прочитал ваш 10 номер и чуть не помер! Вы так читателя подводите 
- сижу значит я в автобусе, читаю ЧТИВО... тут дошел до дневника 
приколиста! И... давай его вертеть и так и сяк! И вдруг слышу голос 
дяденьки, сидящего напротив: “Мальчик, а ты читать умеешь?”... От- 
вет: “Умею, а что?” - и совершенно не понимающий стеклянный 
взор... крик: “Такх%ли вертишь?”... Парни, вот такое случается!” 

Да, ситуация сложная, но мир не без странных людей. Тот же автор делится с 
нами своими маленькими человеческими радостями. 

“И еще тут недавно прикол был - переехал к нам в дом пеппер новый, ну его 
спрашиваем - типа, как звать, фамилия, по батюшке... Ну он говорит - Денис, 
опускает глаза и продолжает - Шеповалов... А у него родственников нет?” 

Наш следующий визави - КегпеІ <хКегпеІ@М.Ьу> интересуется, не 
[зкіресі] [зкіресі] [зкіресі] ли мы вообще? Честно сказать - да, есть немного. Мы и 
правда слегка [зкіресі]. Время-то сейчас какое! Письмо носит агрессивный и ма- 
лопонятный характер, но замолчать проблему мы не можем, а потому, хоть и 
стыдно, но публикуем все как есть: 

“Это какой же такой [Ьеер] [Ьеер] додумался до такого [зкіресі] дизайна. 
Руки этому [зкіресі] поотрывать надо и вставить в [Ьеер]. Это же не ди- 
зайн, это [Ьееееееееееееееееееееер] какой-то. Верни старый дизайн!!! 
А то мы, то есть читатели, всех вас там просто [зкіресі] на [Ьеер].” 

Оказывается, наши читатели не только непримиримые борцы за чисто конкретный 
дизайн, но и очень наблюдательные пацаны. Типичный представитель - одессит 
АІехеу Апіопоѵ <ахеІ-ріп@гатЫег.ги>. Жаль, что настоящего пацана можно напу- 
гать какой-то грязной ногой, но такова селяви, как говорят у нас в Колгуеве. 

“Ваш новый дезай хорош НО! Если я еще раз увиже ГРЯЗНЫЕ пальцы с 
грязью под нокгями, какуюто вонючую небритую рожу! И ЧТО СРАЗИЛО 
МЕНЯ НА ПОВАЛ, ЧУТЬ НЕ СБЛЕВАНУЛ 0_М_Е_Р_3_И_Т_Е_Л_Ь_Н_У_Ю 
ГРЯЗНУЮ НОГУ! я перестану покупать ваш журнал! а я его поклонник с 
5-го номера все номера есть! НУ ЕЛЫ ПАЛЫ! ПАЦАНЫ!” 

Добрый самаритянин НеІ_е5 <іетісІі@хакер.ги> ненавязчиво интересуется 
околонаучными, я бы даже сказал, гуманитарными вопросами, демонстрирует 
невиданную до сих пор выдержку и в конце письма даже немножко хвалит нас: 

“Что это было, мать вашу!(бе-е-е-е-е!) Я спрашиваю, что это бы- 
ло!?!?!?! Что это за, мать вашу, оформление такое! Сперва, когда я с не- 
имоверным желанием открыл свеженький октябрьский номер на люби- 
мой страничке Данечки, то, ей богу, захотелось поболтать с толчком! 
(Чем я щас и занимаюсь %) бе-е-е-е) Чья это, на хрен, там немытая но- 
га, а?!?! Вы что перцы охренели! Я уже не говорю про чьи-то грязные, за- 
саленные пальцы, которые то и дело торчат по краям страниц(бе-е-е-е, 
а эта грязь под ногтями, у-бе-е-е-е!). После такого читать журнальчик не 
совсем захочется. Так что прошу вас не ДЕЛАТЬ такой дизайн! Ну я в 
смысле отдельных частей тела, пальцев и т.д. и т.бе-е-е-е. А в основном 
дизайн прикольный и приятный (исключая сами знаете ЧТО!). Информа- 
ции масса и про железо, и про софт. В общем, спасибо вам огромное!” 

Наш преданный читатель Костя <коШ5@хакер.ш> из Краснодара тоже проявил 
свою непримиримую гражданскую позицию и не смог остаться в стороне от раз- 
ворачивающихся событий. 

“С дизайном ПРОСТО НА УРА! Я в восторге, правда с дневником при- 
колиста намучился до так то сяк! :-ООй Со статьей про НОР вы как раз 
вовремя! Купил себе Беадаіе Ваггасисіа АТА IV. Работает на все 200% 
:-0 Об играх хоть чуть добавили, НИЧТАК! 1 ! Краснодара я. Здесь ваш 
журнал нарасхват, поэтому его тяжело купить :-((( Атак продолжайте 
в том же духе! ;-0” 

А самое конструктивное мнение по повестке дня пришло к нам от питерца Алек- 
сея Николаева <пікоІа$3@ре1егІіпк.ги>, который читаетХуже около года. А недав- 
но Алексей выяснил для себя, зачем же люди вообще читают X. Лыжню Алексею! 



“А недавно подумал (вот даже как ;))и понял, зачем мне это все надо 
было - а чтобы не отстать, чтобы остаться в потоке, идти, так сказать, 
в ногу с современной жизнью. И правильно Вы продвигаете линию X- 
стиля, это надо многим, я это точно знаю. Я хочу так жить, я хочу по- 
лучать инфу и я достану ее. Теперь хочется пару слов о контенте: Ну 
не знаю, ну мне все лично нравится, продолжайте, пожалуйста, в том 
же духе. Новый дизайн Хакера - просто супер, не знаю, как там на- 
счет его практичности в плане читабельности, но скучать мне точно 
не пришлось (кстати очень удобны перевернутые вверх ногами статьи 
- мы двумя рядами аудитории на лекции читали, и вертеть не надо;)). 
Спасибо Вашим десигнерам.” 

Дизайнерам вынесена благодарность посмертно. Все 36 расстреляны во дворе 
ранним ноябрьским утром. И рука стрелявшего не дрогнула. Вопрос с дизайном 
журнала закрыт, набраны новые дизайнеры. Вы уж пишите, если новый дизайн 
опять не понравится, - дизайнеров у нас много, всех не перестреляешь :)). 

А еще нас иногда хвалят. Просто так, за то, что мы есть или по другим причи- 
нам. Не скрою, это очень приятно. А особенно приятно, что хвалят отовсюду, ну, 
например, хвалит Ѵік <фік@Ііо1Ьох.ги> аж из Грузии: 

“Дарова любимая редакция моего любимого магазина! Или по-ва- 
шему х-сгеѵѵ. Пишу я вам с даааааалЕкой дыры :) под названием Гру- 
зия. Хочу сказать (написать!?) пару приятных вордов. Во-первых, я 
вас читаю с пеленок, и то, что я научился, я научился с вашего жур- 
нальчика. Во-вторых, Ііпих гиіегг!! :) 

И наконец хочу выразить огрооооооооомнейшую благодарность от 
всех хакеров Грузии вам!!! 

Спасибо за то, что существует такой рулезный журнал!!” 

Вторит нашему грузинскому корреспонденту и Иван Ильченко 
<МікеІІ2000@таіІ.ги>, проживающий в городе Норильске. Между прочим, он 
вторит в очень конструктивном режиме диалога, чем и достигается полный плю- 
рализм :)). 

“Хочу высказать свое мнение о вашем журнале. Я себя не считаю ха- 
кером, да и вообще весь мой взлом заканчивается использованием 
креков для программ, генераторов серийных номеров и т.д. То есть 
большая часть материалов вашего журнала меня не интересует сов- 
сем. Но приведу простой пример: на днях я купил себе СйПѴѴ привод 
и за незнанием всех премудростей записи дисков обратился к другу. 
Он выписывает ваш журнал уже год (кстати, очень доволен). Мне он 
дал Мартовский журнал за 2001 год, в котором мне очень был поле- 
зен материал о дисках, приводах, программах и т.д., а самое главное 
вполне доступно и без лишней пурги. За что хочу сказать большое 
спасибо лично тому, кто подготовил этот материал, - МНЕ ОН ОЧЕНЬ 
ПОМОГ, А САМОЕ ГЛАВНОЕ ВОВРЕМЯ... ..а так бы я совсем завяз. 

Я не претендую на печать моего письма в номере, главное, чтобы его 
прочитали... Надеюсь получит уведомление об этом.” 

Уведомляем Ивана о получении его послания и переходим к не самой приятной 
части нашего сегодняшнего дайджеста. Нас ткнули носом. И правильно, в об- 
щем-то, сделали. Повод был. Произошло все это (со слов свидетелей) так: Не- 
кто Вася Пупкин с малоцензурным адресом <Р****С-ІАМЕП-УОІІ@МАИ.РІІІ>, 
предварительно с нами вежливо поздоровавшись, задает нам острый, если не 
сказать злободневный вопрос. 

“Интересно было бы узнать Ваши комментарии по поводу того, как 
сломали электронную версию Вашего журнала? Может теперь пора, 
наконец-то, сменить название на более подходящее? Например, ЛА- 
МЕР? Будет ли информация на сайте, в бумажном варианте или буде- 
те молчать? По имеющейся у меня информации, сайт Ваш тоже уже 
ломали не раз, лично я не мог скачать Ваш журнал в выходные, при- 
шлось тянуть с другого места, вместе с кейгеном. И ведь работает! 
Только лично мне бумажная версия больше нравится, жду, чтобы ку- 
пить. Хотя, честно сказать, полезного в журнале все равно мало! Еще 
один повод для смены названия. Полностью согласен с людьми, что 
информация должна быть бесплатной, тем более электронная. Пи- 
шите, что админы люди ленивые, а Вас самих как поимели? Защита 
ни к черту! Я думаю, будут иметь и дальше.” 



Да уж, крыть нечем. Осталось только опубликовать такую статью в 
этом же номере. Если у кого-то из читателей есть что добавить о взло- 
ме нашего «элекгрохакера», то милости просим к нам в почту. У нас 
нет тайн от читателей. 
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В этот раз я позволил себе опубликовать две просьбы о помощи. 
Оно и понятно - люди попали в засаду, Новый год на носу, неприят- 
ности должны рассосаться, а мечты должны сбыться. В связи с этим 
очень прошу всех, кто может что-то сказать по существу дела, помочь нашим 
страдальцам. Нет никаких сомнений, что, навалившись всем миром, мы лю- 
бые проблемы одолеем. Итак: 



“Здравствуйте, уважаемая редакция журнала “Хакер”! Вы даже не 
представляете, из какой глубинки Вам пишет группа молодых лю- 
дей, жаждущих настоящей работы. Это из г. Степногорск в Казах- 
стане. Читаем Ваш журнал, и все больше складывается о Вас такое 
мнение, что мы решили обратиться к вам с просьбой помочь нам 
найти кого-нибудь, с кем бы мы могли работать через Интернет. 
Можем делать многое, но здесь никому ничего не надо. Про нас на- 
пишите в журнале, если можно, конечно, следующее: “Группа мо- 
лодых людей, спецов широкого профиля ищет кого-нибудь, с кем 
можно было бы работать через Интернет. Е-таіІ: рзрІикІіа@Ііоі- 
таіі.сот И, пожалуйста, не надо никаких приколов, потому что нам 
так нехорошо, что даже не до шуток”. 



Какие уж тут шутки, поможем чем сможем. Второй “попандос” - на близкую 
нам всем тематику, прочти и подумай, на месте Антона <тесІаг@гатЫег.ги> 
мог бы оказаться каждый :(. Наживаться на горе ближнего нехорошо, вот и ре- 
шил я с помощью читателей X попытаться разобраться в данном вопросе: 



“Я - Антон. Туг беда приключилась. Дело в том, что пров целых 8 дней 
в начале месяца не обновлял сервер статистики. За эти дни было ска- 
чано 1 077 Мб. В среду пришел я и увидел: на вашем счету осталось $ 
- 1427. Ну -450 было и раньше, но за каждый лишний Мб плата - 1$. 
Вот такая арифметика. Подключение по І-АИ, 100 Мб/мес бесплатно, 
потому что они в нашей фирме арендуют комнату. В мозгу сразу про- 
неслись варианты, через минуту я набирал их телефон, админу ска- 
зал, что это - мой траффик, на следующий день у прова отказался от 
траффика, сегодня они мне сказали, что проверили - мой! Не ругай за 
важность, просто моя мама работает здесь же, она - материально от- 
ветственная, сразу обоим терять работу не хочется. Пров сказал, что 
пока не отключит, пользуюсь возможностью. Еще раз изучил “Хакер”, 
тот, где про халявный траффик в домашних сетях написано, чтобы по- 
пробовать доказать их админу, что траффик не мой. Моя просьба на- 
хальная, походу. Посоветуй что-нибудь, не знаю, в 17 лет вляпался на 
1427$. Если поможешь, заплачу из своего кармана, не жалко. Если не 
сможешь помочь, кинь клич, может кто-то в России, великой и могу- 
чей, сможет взломать прова. Надежда только на “Хакер-сгеѵѵ”. 



Как видишь, победителей сегодня опять целых 
два. И оба очень достойные! Из первого письма я 
обязательно возьму на вооружение просто блис- 
тательное слово “кукатня”, а автор второго про- 
сто симпатичен мне лично, ибо схватывает все 
налету и зрит в корень! Честно говоря, мне слож- 
но сказать, как усилить скорость сосания, види- 
мо, тренироваться надо как Даня, уважаемый! 
Как говорится, больше кила сосать! Завтра буду 
приставать к друганам с вопросом, какая у них 
скорость сосания, и обязательно позвоню в раз- 
ные службы с вопросом: “А как там виндовс пере- 
станавливать?”. Вот такая сегодня предновогод- 
няя кукатня. Да, шлите письма бандеролями и... 
С Новым годом, дорогие мои! Пусть у вас все бу- 
дет отлично! 
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НІ, Перци! Ну че, все дурите читателей разной кутакнёй? (типа мы крутые да 
мы всех хакаем) Я че ваще мылю-то? А? Не знаете? Я тоже. Но ща чё нибудь 
придумаем. В_Н_И_М_А_Н И_Е В_0_П_Р_0_С !!!!! 

Я значит хочу спросить во чё - у меня слабая скорость сосания (не того, о ко- 
тором ты подумал, извращенец) Конекчусь я на скорости 40 миль (кбит для 
ламеров), а сосется не больше кила. 

Подскажите, чё делать, ХАЦКЕРЫ ВЫ КУЛЬНЫЕ!!! 



Ьщесі: чуваки, вы должны знать 



чуваки здарова! а как там виндовс перестанавливать? фоматировать при э 
обюзательно? 

з.ы а вы там себе их сами перестанавливаете или вызываете всякую разную 
службу? 

ответте на мыло бысрее плиззз... 
за рание спасибо! 



Ответ X: 
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Ты еще можешь попасть е БЫРЕкБіЯк! И твоя сротка с ником Будет на страницах X! 



Для этого тебе нужно взять свою самую классную фотографию, отсканировать, сделать ее размер 
меньше 320x240 точек и прислать на мыло пладагіпеѲгеаІ.хакер.ги с сабжем “51ІРЕИ5ТАРГ. 
е забудь в письме указать свой НИК! И если ты нам понравишься :), а мы парни занудные и капри 
то в одном из ближайших номеров ты сможешь лицезреть себя, любимого. 



З.Ы.! Парни (и девушки тоже:], не присылайте нам ваших мутных, темных, размазанных и прочих 
некачественных фоток. Их мы печатать не будем, потому что это стыд и срам :). 
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::: Даниил Шеповалов, духовный лидер секты 
"Мировая Термоядерная Война" 

(с1ап@геаІ. хакер. ги , ѵѵѵѵѵѵ.сіапуа.ги) 



Нравственно все, что идет на пользу 

дела Мировой Революции!" 

В. И. Ленин 



Несите подарки, тащите напитки! 
Сегодня у нас термоядерный смерч!" 

Постмастер Позитрон 




Даниил Шаповалов 




іерная зима: путь 
к свободе 













* . 



Памяти человечества... 

Очень я люблю после полного тягот и забот дня расслабиться и посмотреть 
телевизор. Устроишься, бывало, вечерком в уютном кресле с чашечкой 
ароматного чая, возьмешь в руку пульт и давай по каналам щелкать: 

"Криминальная сводка: за прошедший день в нашем городе убито 570 человек, изнасиловано -410, 
заживо в своих домах сгорело 220 горожан. Напоминаем, что маньяк-убийца, выпускающий 
подросткам кишки в лифте, а затем поедающий их, по-прежнему на свободе". 

Тщщщ-щелк "Весело и вкусно! МакДональд'сП!" 

Тщщщ-щелк "Но Батурин не останавливается на достигнутом. В июле 1995 года он устраняет 
своих конкурентов - Гвоздя и Бритого. Именно тогда и происходит знаменитая и чудовищно 
кровавая "путейская бойня" за пять вагонов чистого героина. Вот эти страшные кадры!" 

Тщщщ-щелк "Без денег счастливым всегда можно стать... " 

Тщщщ-щелк "Сегодня в 18:30 по московскому времени взорвался в воздухе еще один наш 
самолет, совершавший плановый рейс Петербург-Лондон. Погибло 218 пассажиров. Обломки 
самолета упали на Ленинградскую АЭС, в результате чего весь северо-запад России остался без 
света и тепла как минимум на пять лет. В городе на Неве зафиксировано более 4000 случаев 
мародерства. Это уже 28-ая катастрофа подобного рода, произошедшая за последний месяц". 

Тщщщ-щелк "Нелегкая профессия репортера привела меня сегодня в областную 
психиатрическую лечебницу, где в условиях строгой изоляции содержится 10-летняя Настя Камушкина, 
которая год назад выколола всей своей семье глаза остро заточенным циркулем и посадила на цепь в 
ванной. Затем, вместе со своим новым 42-летним сожителем, бомжом Митей, она устроила у себя 
дома платный притон для проведения садо-мазохистских оргий. До зимы из родственников Насти 2 
дожил лишь маленький братик Петя. Приложенные к уголовному делу фотографии из морга 

показываются на телевидении впервые: посмотрите на эти обезображенные тела!" ^ 
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Даниил Шеповалов, духовный лидер секты 
"Мировая Термоядерная Война" 

(бап@геаІ. хакер. ги , ѵѵѵѵѵѵ.сіапуа.ги) 






ак вот , 
значит, от- 
хлебнешь 
чайку, по- 
щелкаешь 
еще каналы, 
и так на душе 
сразу хоро- 
шо становит- 
ся, светло, можно сказать. Сам себе скажешь: "Э, братец, 
какой позитив -то вокруг!". И сразу хочется жить и радовать- 
ся, работать на благо своей 
великой страны, растить де- 
тей и нести в мир хорошее, 
доброе, вечное. Именно в 
один из таких вечеров я напи- 
сал это руководство по выжи- 
ванию в условиях ядерной зи- 
мы. Так, на всякий случай, 
может пригодится кому. . . 



лезут по свежим трупам, орудуя лок- 
тями, люди падают по эскалатору как 
костяшки домино... и тут свинцовая 
дверь начинает медленно закрывать- 
ся. Массовый психоз. Истерика. На 
залитом кровью полу валяется два 
десятка отрезанных беспощадной 
дверью рук и ног. Чтобы достойно 
показать себя в этой ситуации, ты 
должен круглосуточно дежурить у 
метро, шифруясь под бомжа, и при 
первом же сигнале тревоги бежать 
внутрь станции, расчищая себе дорогу 
в толпе заранее припасенным топором. 



Ударная 
волна 

Готовиться к ядерной зиме сле- 
дует заранее. Вот пример из 
жизни. Одного моего знакомого 
обвинили в краже более сотни 
автомобилей. При обыске в его 
загородном доме нашли подвал, 
битком набитый заряженными 
автомобильными аккумулятора- 
ми. На вопрос: "Зачем вам 
столько аккумуляторов?", моло- 
дой человек честно признался, 
что готовился к термоядерной 
войне. Типа, все останутся без 
электроэнергии, а он будет чи- 
тать книжки (всеми пятью глаза- 
ми) при свете электрической 
лампочки. Товарищ, разумеется, 
был немедленно посажен в дур- 
ку. А за что, спрашивается? Ведь 
редкой дальновидности человек! 

Так что бери на заметку. Еще 
очень полезно заранее научить- 
ся есть мох, ловить крыс на зав- 
трак и охотиться на людей. 

Опять же тебе могут серьезно 
пригодиться базовые навыки спецназовца, чтобы совершать ус- 
пешные мародерские набеги на склады с радиоактивными кон- 
сервами. Но электроэнергия и консервы - это, конечно, весьма 
незначительный аспект подготовки. Самое главное - пережить 
ядерный удар. Сделать это можно лишь в специально оборудо- 
ванном бомбоубежище. В правительственное тебя, конечно, ни- 
кто не пустит, а копать тоннель к центру Земли и оборудовать 
там бомбоубежище самому - весьма накладно и хлопотно. Так и 
быть, открою тебе секрет фирмы: по всем правилам гражданской 
обороны после подачи сигнала опасности добропорядочный 
гражданин должен схватить в одну руку стариков, в другую детей 
и бежать в метро. Там тебя ждут запасы воды, еды, медикамен- 
тов, фильтры воздуха и главное - надежная гарантия того, что 
первая ударная волна пройдет мимо тебя. Однако в метро надо 
успеть за 15 минут, по истечении этого времени каждая станция 
будет загерметизирована при помощи толстой свинцовой двери 
(видел на полу в переходах широкие щели? - это она и есть). Кар- 
тина маслом: многотысячная толпа ломится через узенький вход 
на станцию, визжат женщины, плачут дети, сотни крепких мужчин 



Внимание! 



Продолжается набор в секту "Мировая 
Термоядерная Война" 
Расписание занятий: 
Понедельник - вступительная лекция 
(базовое подавление воли аминазином и 
реланиумом, сеанс массового гипноза) 
Вторник - лекция о чистой любви и 
духовном браке (электрошоковое 
зомбирование, лоботомия, накачка 
нейролептиками) 

Среда - светлая служба Духа Космического 
(человеческие жертвоприношения, 
ритуальные изнасилования, внедрение 
психопрограммы) 

Четверг - обряд посвящения в Общество 
Знания (закрепление навыков обращения с 
пластитом, тринитротолуолом, 
детонаторами, вживление заряда в тело) 
Пятница - светлые дела на благо мира 
(прямое психокодирование при помощи 
электродов, взрывы в больницах, школах и 
детских садах) 

Суббота - освобождение от пут сатаны 
(ритуальное самоубийство всех членов 
секты с уничтожением планеты) 



Ловим крыс 
на завтрак 

Внутри станции тоже не надо пасовать - 
следует сразу же брать ситуацию под 
свой контроль. То есть первое, что ты 
должен сделать, - это собрать хорошую 
банду из крепких и выносливых отмо- 
розков (им ты должен раздать припа- 
сенные заранее тесаки и кастеты, а при 
себе всегда имей бронежилет и авто- 
мат со штыком и подствольным грана- 
тометом). Не давая опомниться сотруд- 
никам милиции метрополитена, захва- 
тывай в свои руки все жизненно важные 
центры: склады продовольствия и ме- 
дикаментов, генераторы элект- г 
роэнергии, систему вентиляции 
и т.д. Оружие и форму у пред- А 



Х-Мизіс 




Команда: МагкзсТіеісІег Кипзі 
(ѵшѵѵ.гЬигпаІ . ги/тизіс/газіа/кипзі) 

Пластинка: Кгазіѵозіеѵа 

Релиз: МКипзі, 2001 (Сй предоставлен магазином “ПУР- 
ПУРНЫЙ ЛЕГИОН” ѵѵѵѵѵѵ.ріедіоп.ги) 

Реальный хит: Кгазіѵозіеѵа 

Самый замороченный и самый приколь- 
ный диск в нынешнем обзоре. Ничего 
про него рассказывать не уду, сообщу 
только, что “деятельность маркшей- 
дера протекает в специфических, 
порой экстремальных условиях... 

Организация мер безопасности 
полностью лежит на работни- 
ке, от этого зависит жизнь, в 
прямом смысле слова, це- 
лой группы людей. По- 
этому от маркшейдера 
требуется высокая от- 
ветственность за выполне- 
ние его непосредственных функ- 
ций, внимательность, отличная вы- 
держка и самодисциплина, умение органи- 
зовать людей и осуществить контроль их дея- 
тельности”. А? Как оно? Очень рекомендую ознако- 
миться и сделать необходимые выводы! 




Команда: Сборник 
Пластинка: Таке іі еазу 
Релиз: 2001 (СЭ предоставлен 
магазином “ПУРПУРНЫЙ ЛЕГИОН” 
ѵѵш/.ріедіоп.ги) 

Реальный хит: Подводные дивер- 
санты - Таксидермист 

Ответ на вопрос: “В каком стиле 
сделан этот сборник?” - будет 
очень не прост: еазу Іізіепіпд, 

Іоипде, сосіаіі тизіс, зрасе 
аде тизіс, соНееІаЫе 
тизіс, сіиб-рор, лаунж- 
кор. А что это такое? На- 
уке сие пока что неиз- 
вестно, но, говорят, что 
это музыка для интеллектуа- 
лов, для детей и родителей, для 
лиц с чувством юмора и без него, для 
лохматых и лысых, для говорящих на иност- 
ранных языках прекрасных девушек и для молча- 
ливых сисадминов - в общем, это музыка для всех. 
Пробуй, пластинка должна тебе понравиться. И пусть тебе 
будет приятно и легко! 




Команда: КІиЬЬЬеасІз 
Пластинка: Ргопі Іо ІЬе Ьаск 
Релиз: Эідісіапсе, 2001 

Реальный хит: КІиЬЬІюрріпд 

КІиЬЫіеасІз - это Ш-ская команда из Ни- 
дерландов. Экипаж машины боевой: - 
РѵГз ІНу Війу, Воогу Шоту и Огеаізкі, в 
реальной жизни - Асісіу ѵап бег Іѵѵап, 
Коеп Огоепеѵеіб и бап Ѵоегтапз. 

Мастера мегамикса, корифеи жа- 
нра, взрыватели хит-парадов и 
просто хорошие ребята. Двой- 
ной альбом “Ргопі Іо ІЬе 
Ьаск”, выпущенный для 
продажи на территории 
России, позволит тебе в 
полной мере ознако- 
миться с нетленным твор- 
чеством КІиЬЫіеасІз и стать (при 
желании, разумеется) настоящим 
клубным фриком, сотрясающим устои 
танцполов по всему миру :)). 




Команда: Море спокойствия (Ы1р://тогезрок.пагоб.ш) 
Пластинка: Трубка мира 
Релиз: Снегири, 2001 

Реальный хит: Тихий час 

Тем, кто ЭТОГО не слушал, объяснять, 
что ЭТО такое, бесполезно. Лучше все- 
го воспользоваться хитрым приемом, 
называемым “от автора”. Итак: 
квинтэссенция многих лет психо- 
делических исследований, пси- 
коктейль, содержащий в себе 
отрывки снов, фрагменты 
книг, впечатления, саунд- 
трек не к фильму, а к 
миллионам снов, сме- 
шение (а может и сме- 
щение) культур и идео- 
логий, трофей из другого 
пространства и отражение состо- 
яния человека, двигающего в Смо- 
ленск из Барселоны проездом через Ам- 
стердам. Короче - повод для знакомства есть. 
Знакомься - “Море спокойствия!” 
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ставителей власти 
надо отобрать, свя- 
зать их и временно 
поместить в тупико- 
вый тоннель... или 
нет - лучше показа- 
тельно расстрелять 




Даниил Шеповалов, духовный лидер секты 
"Мировая Термоядерная Война" 

(Цап@геаІ. хакер. ги , ѵѵѵѵѵѵ.сіапуа.ги) 



от греха подальше, ну 
их на фиг. Также сле- 
дует расстрелять 
всех детей (обяза- 
тельно с родителями 
- нафига тебе потом лишние неуловимые 
мстители) и стариков, чтобы не тратить на 
них драгоценный воздух, воду и еду. В жи- 
вых следует оставить лишь несколько теток 
(ровно столько, чтобы твоя банда не пере- 
дралась из-за них друг с другом) и десяток 
физически крепких, но слабовольных муж- 
чин, которые будут чернорабочими в твоей 
новой империи. Как обустроить жизнь в 
бомбоубежище дальше, я думаю, ты пони- 
маешь: будешь жить в отдельном вагоне (у 
каждой двери должно стоять по пять воору- 
женных охранников), есть консервирован- 
ные ананасы и каждый день принимать душ, 
расходуя дневной запас питьевой воды. 



От значка ГТО 
к олимпийским рекордам 



Но вечно жить в метро нельзя - надо выходить на поверхность. Посылай на- 
верх по очереди самых слабых членов вашей общины, если кто-нибудь из них 
вернется назад живым - значит уже настало время безбоязненно покидать 
бомбоубежище. Если же этот перец вернется назад шестируким и с двумя хо- 
ботами - тоже не отчаивайся, эволюция есть эволюция. Хотя ради чистоты 
эксперимента можете оплодотворить нескольких ваших теток и оставить их в 
метро - потом ученые смогут восстановить изначальный человеческий вид. 
Хотя, ну на фиг - все равно после твоих ежедневных пьянок и еженощных бде- 
ний перед электронно-лучевыми трубками никакого изначального вида не по- 
лучится, дай-то бог, чтобы дети хотя бы с одним хоботом рождались, а не с 
двумя. Если на поверхности уже вовсю правят какие-нибудь двухметровые 
разумные крысы-мутанты, то немедленно сдавайся им и поступай в тамош- 
ние полицаи: если вовремя подсуетишься, то будешь главным надсмотрщи- 
ком над рабами-людьми. Если же Земля-матушка девственно чиста и укра- 
шена лишь почерневшими скелетами в навеки остановившихся автомобилях 
- Аллилуйя! Твои недалекие бандиты наверняка захотят набить мешки из-под 
картошки чужими золотыми зубами, ролексами и брильянтами - не мешай 
им, пускай развеятся. А затем сразу сажай их в танки и вперед - захватывать 
нефтяные вышки. У кого нефть и танки - тот и прав, это доказано миллиарда- 
ми лет эволюции. Ты будешь править миром! А когда, собственно, начнешь 
править, выполни одну мою просьбу, ладно? Я знаю, ты не подведешь стари- 
ка Даню. В общем, будь другом, взорви планету к чертям собачим массиро- 
ванным ядерным ударом, чтобы уж точно никто больше не выжил. 



Рубрика "Я плакал" 
(самое-самое письмо Дане) 

Ргот: Катин Сергей Викторович (Епіх@уапс1ех.ги) 

Привет! Нам по одному предмету задали 
написать сочинение на тему "Мои 
нравственные критерии поведения." Так 
вот, я уже собирался сам его писать, но 
вдруг подумал, что лучше все-таки будет 
сначала с тобой посоветоваться!!! 




Так, дорогие друзья, подождите немного - тут у меня телефон зво- 
нит. Алло. Это ты, Аслам-бек? Как ты говоришь, Северная Кароли- 
на? Все уже готово? А наведение на цель закончили? Значит моего 
приказа только ждут... Тогда записывай: код запуска - 09 Ромео Ро- 
мео 507 Танго 12 Чарли 651 7 Альфа 311 Фокстрот 7. Ключ на старт! 



ТНЕ ЕИО... 



ІЮНьюсы 1 Террум 2 РС_2опе 3 Х-Стиль 4 Взлом 










ЖУРНАЛ 

ЦАрДгІ) ДЛЯ ТЕБЯ и твоих 

РРАРЯІІІРІІНІ II# НН 



БЕЗБАШЕННЫХ ДРУЗЕЙ 







Новый 

Ежемесячный 
Развлекательный 
Молодежный ЖУРНАЛ 




5чЗЙЙи»Я Ий1,Ма гп^і^-итц 



ЭЙ. ЧУХАН! - 

КУПИ "ХУЛИГАН"! 



гачныг гонки 

юлим день на жизни драг -дилера 

как делается ре-ілана 



сделано в 



(дате)іаті 








* 



ѴѴАШЧІМС!!! 



Борда 



Мой ребенок (8 лет) попал под трамвай, 
в результате потерял обе ноги. Нужна 
информация по детскому 
протезированию. Помогите кто чем 
может!!! согЬап@іпЬох.ги 




Объявления рекламного характера 
не публикуются! 

1 . мы не будем рекламировать твою страничку, сервер и прочее 4 

2. все письма с матом и прочей шнягой удаляются сразу 

3. мы постараемся размещать сообщения в ближайших 
номерах, но ничего не обещаем :) 



ок 



Ехі* 



Мессадж можно закинуть на 

ЬоагсІ(д)геаІ. хаКер. ш 

> ІІЧ ТРАЗН 



Пипл! Все кто живёт на 
14 километре Рублево- 
Успенского шоссе, а 
именно на Знамесом 
поле. Есть маза создать 
сетку с выделенной 
линией в Инет. Все кто за 
пишите на Ід_Іеаг@таіІ.ш 



Внимание! Всем приветик! 

Все, кто шарит в АЗМ, ТР, С, ОеІрИі, ' 

ѴВ и не прочь помочь мне в 
покорении выше упомянутых языков 
буду очень Вам буду очень благодарен 
и жду с нетерпением. Инфа может 
быть любой тематике, начиная от 
простого и до крутого (графика, работа с 
файлами, с памятью, как правильное 
включая функции АЗМ в др. яз., где 
достать можно все известные функции и 
прерывания для АЗМ) Мылить на 
Ьоизеизегз@гатЫег.ш Шк 



Ищет работу опытный программист на ѴізиаІ 
С++. Вступление в хак-группу прошу не 
предлагать. Обращаться по адрессу 

М акагоѵ Ѵоѵа@тіи - пеі . ш 

Приму в дар ненужное Вам железо (для 
экспериментов) 9094421 @зтз. тсс. ш 

Обменяю информацию о любом сервере на 
исходники, доки и т. п. Кто заинтересовался, 
мылить на ѵѵоІ1епзІеіп@хакер.ги 

Вадик Куролесов, ответь Пыху на 

пігѵапа@гаигаІ.ги 



Собираю людей для образования 
группы по 30 графике и анимации 
(проживание в Москве обязательно!) 
или вступлю в уже существующую 
группу. Так же жду бывалых в этом 
деле, наставников так сказать... 
хаЬагоНз@хакер . ш 

Если кто нибудь разбирается в 
ВогІапсІ ОеІрМі 5 и может мне помочь 
в написании ІВС Зегѵег’а то кидайте 
пожалуйста на мыло: 

доосШоу@зигди1.ги 



Продам книгу ИСПОЛЬЗОВАНИЕ І_іпих - 5-е| 
издание - 199руб (в БиблиоГлобусе стоит 
249руб). Мыльте тазІег2600@пагосІ.ги 



НАРОД! Если есть среди вас те, кто ещё не 
забыл как обозначаются переменные в 
РуТИоп, то давайте писать проги вместе!!! 

пікіІа@таіІ.гсот.ги 

Продам все номера журнала “ХАКЕР” (с 1 -го 
по 35-й) + все СпецвВыпуски или поменяю 
I на комп средней паршивости. (Харьков) 

уигііогеѵег@ГюІтаіІ .сот 



Куплю все журналы до 05.2000. (кроме 10.1999)^ 
и некоторые старые спецы. Мыльте: 

пика@Ііопкіпд.ги 

Ищу людей, умеющих хорошо программировать 
на ѴізиаІ С++ (МЕС + написание ОЩ для 
создания крупного программного продукта (зМаге- 
ѵѵаге, деньги - поровну ;)). Особенно 
приветствуются люди владеющие иностранными 
языками. Предложения слать на сооІег@сІа.ги 

Все у кого есть реальные предложения как 
I влиться в ПОРНО-Бизнес мыльте сюда 

Шіаѵѵк@таіІ.ги 



Супер-предложение спамлист бо- 
лее 350 тыс. мыл, всего за 300 
руб. Оплата по ѵѵеЬтопеу. Мыльте 

на Іогіск2000@таі1ги.сот 

Набираем членов для интернет- 
клана грт [Виззіап Рс Мазіегз]! Мы 
занимаемся всем, что связано с 
интернетом, но это не хак-группа, 
лишь защищаем свои компы от не- 
званых гостей :). Мыль на 
. -когіег@уапі1ехли 



Готов сотрудничать с разными ди-джея 
Пишу в стиле транс. Мне отмыливать на 

сЦѵік(д)ІіоіЬох.ги 

Народ, кто увлекается индустриалом в 
духе ГІіпе ІпсГі №ІІ5, Міпізігу, Магііуп 
Мапзоп - давайте переписываться!!! 
Мой адрес - іарреІ@ипЫе 

Ищу Балашова Сергея или Игоря, 
живущих в г. Томске. Которые 
учатся в школе №40. Пишите на 

кигеѵ@іпЬох.ги 



Пообщаюсь с интеллектуальными людьми, 
которым интересно поспорить о религиях, 
их происхождении, и которым интересен 
оккультизм и его исторические аспекты, а 
также мистицизм. Пишите: Ьіоп_0@таі1.ги 

Если кто-нибудь знает где взять 
переборщик паролей для взлома ІМеМ/аге 
4. 1 1 или знает как заполучить в нем 
супервизорский пароль мыльте мне на 
сІег 2 ку@уапсІех.ги. И может у кого- 
-нибудь есть клав, шпион под голый ДОС? 



Кому нужны электронные книги по 
хаку, фрику, дизассемблеру, *піх, 
сетевым протоколам, ТЕУМЕТ, С++, 
Делфи, Ява, Перл + ССІ, ѴізиаІ 
Вазіс, Секреты хакеров??? Вся инфа 
на русском! Все быстро к Натахе! 
(трудилась над ними около 3 
месяцев) Пусть другим будет легче 
:! паІаІі_хакер@таіІ.ги 

Все кто хочет переписываться, 

-мыльте: сІазік@іпЬох.ги 











ЦНрСТЬ компьютеров Арек РС на базе 
ІпіеІ® Р.еп!ііігтѵ®4 позволит Вам ВСЁ 



П р о ц в с с ор I и Ы1 СекгоПІ б^ЗМНі 
Чарйрннс кая платя бід аЪуТе ОА-ШММСМ 
Памятк ^Кііп 64МВ РсШ 

Жёсткий диск Жніегп ЕНдІіаІ 100 Её 2008 ІШгд РКА 100 

Аудко.'В идео нятегрирова н н ые 

СО-РОМ 52 к Бэлкипд ЮЕ 

РРО 3.5 ДДДД 

Форм-фактор АТХ 



І7ШВРМ 



|:| г':\ 









ПРИСМОТРИСЬ 






і НапзоІ 



Может ли монитор быть надежным, качественным, простым в обращении, недорогим и в то же время 
красивым? Да! Если это НАЫЗОи Полный спектр моделей - 15”, 17”, 19”, 21” ЭЛТ и ЖК. 
Совершенно плоский экран, удобство и точность настройки, выдающийся дизайн. 

НАМЗОІ. - убедись в безупречности! 

Е1.К0 бгоир - официальный дистрибутор Нап$оІ в России и СНГ. 

Е1.К0 Мо$сош - Москва, Новохорошевский пр-д., 11, тел. (095) 234 2845, 234 9939, 5аІез@еІко.ги. 

ЕЬКО 8РЬ - Санкт-Петербург, Левашовский пр-т., 12, тел./факс (812) 320 6336, еІко@еІко.зрЬ.ш. 

Представительства Е1.К0: Новосибирск, тел. (3832) 14 65 36, п$к@еІко.ш; Екатеринбург, тел. 78 55 60, мжг. (34348) 42 809 игаІ@еІко.ги; 
Ростов-на-Дону, тел. (8632) 98 10 33, го5Іоѵ@еІко.ги 

Мониторы НАО!. можно приобрести: 

в Москве - Вист Компьютер: Старопетровский проезд, д.11, корпус 2, тел. (095) 159-40-01. • ТРЕУГОЛЬНИК: ул. Зорге, 10, тел. (095) 943-3167. • 11§М-Сотри1ег8: ул. Вятская, 27, тел. (095) 786-2534; в Санкт-Петербурге - Альфа Компьютере: 
Левашовский пр-т., 12, тел. (812) 320-80-80. • Аура: Пер. Бринько, 3, тел. (812) 325-69-20. • РИМ: Кузнечный пер., 13, тел. (812) 325-35-35. • Стронг: ул. Бабушкина, 3, оф.321, тел. (812) 567-18-12. • Ьагда: Энгельса пр., 43, тел. (812) 554-04- 
70. • Зсогріоп: ул. 12 Красноармейская, 2, тел. (812) 320-7І60. • Зирегѵше: Пер. Пирогова, 13, тел. (812) 325-99-96. • ТВІѴШМ: В.О., 9 линия, 4, тел. (812) 327-78-77; в Новосибирске - Адитон: ул. Дачная, 19, тел. (3832) 16-44-22. • КВЕСТА: 
пр-т .Ак. Коптюга, 1, тел. (3832) 33-24-07. • Компьютеры Оргтехника: Геодезическая ул., 15, тел. (3832) 46-48-42. • в Гатчине - Иствинд Гатчина: ул. Рощинская, 19, тел. (271) 342-72. • в Курске -Ш 2000: ул. Ленина, 2, тел. (0712) 51-25-01. 
• в Мурманске - Монитор: ул. Воровского, 5/23, оф.417, тел. (8152) 47-69-05. • в Тольятти - Олвико: ул. Горького, 38, тел. (8482) 22-98-61. • в Южно-Сахалинске - Компьютерный Салон: пр. Победы, 28, тел. (4242) 729032 




ѵѵѵѵѵѵ.НапзоІ-ги.ги • ѵѵѵѵѵѵ.еіко.ги 





